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Balada unui gamer trist 

S a scrii un editorial uu-i u^or, Daca prlnsi momentul, dacS, e^tl inapJpat, 
nu-l nici foarte greu. C4nd am aiizit aa lima asta eu trebuie s«l BCTiu 
editorialul, m-am speriat putm. De fapt, m-am speriat putin mai mult. 
Despre ce o sSl sopiu eu? Ce subiect o sS, trates In acest editorial? DupS. cele 
sorljse de oolegii mei, trebuia s& fac eai o treats de eaJt nu m3r fao 

de ras. cum mS, g^deam eu asa cam despre ce o s^l scrlUj oe-mi trecu prln 
minte? De oe sS nu scriu despre calculator. La prima vedere pajpe banal, dar 
vSt asigur ca nu este deloc afa. PEi, in primul rand, acest ^obiect” a devenit din 
ce In oe mai folosit In aproape toate domenllle de activitate. Apol pentru cSl pe 
folosirea acestuia se pune tot mai mult accent tn educatia tinerllop. M cele din 
urmS, ^i aici voiam sa ^ung* pentru cSl acesta este obiectul esential al orcirui 
gamer care se respects. A^a ci, mergAnd mai depart©, m-am hotSpFat s3, 
scriu despre calculatoarele gamerilor, ^i In general despre via^ de gamer. Pi,i 
ce ne-am face noi, gameriL sistemele noastre? Cum ar arSta via^ noastr^j 
fArS, PC-ul alAturi de care ne petrecsem cea mai mare parte a tlmpulul? Hai c5l 
un joc H mai iei de la un prieten sau altul, dar cu calculatorul este aJtSl poveste. 

Dar sSL facem un pas inatnte. Avem calculatoare, Sau mai corect spus, o 
mare pajio dlntre cei pasionati de Jocurl an* iar restul fi-ar dorl sA aiba, dar 
nu-^1 pot perndte. Acei^tia din urm§, sunt cei mai nApastuiti dlntre noi, Ei nu pot 
sta acasS, in fa^ propriilor caJculatoare ^i sunt obligati s& umble pe la firme 
sau pe la prleteni pentru a se putea bucura de jocul preferat. Revenim la noi cei 
care avem calculatoare acasS,. Suntem u^or avant^abl. Dar ce^ asta face mai 
u^oarS, via^a noastrA de gameri? RAspunsul este foarte olar: nul In primul 
rand, pentru cA pe multi dintre noi ne omoarA upgrade urlle. Ca sA til pasul, 
trebuie ca, in cel mai rAu cas mAoar, odatA pe an sA faci un efort ^1 sA-ti 
actualizezi oonfigura^ia sau vei avea surpriza neplAcutA cA dupA ce al a^teptat 
cu sufletul la gurA un joc anmne, in momentul In care apare sA meargA totAl 
anapoda sau mai rAu, sA nu meargA deloc. 

ExlstA fire^te fI gameri care nu au prea mari dlficultAti de ordin flnanclar. 
Ace^tia sA faoA im pas Inaintel Eu lAman pe loc. S-ar spune cA dacA ai bani 
astfel incat sA-ti faci orice oonfigura^ie vrel, problemele au cam dlspArut. Credit! 
Ceea ce incerc eu sA spun este cA ^1 aceia care i§i pot pennlte slsteme demne de 
0 flrmA producAtoare de jocurl, nu pot trAt Uni^tl^i. ^i ei stau cu moroovul in 
ooaste la fel de adAnc infipt ca si la noi. Un prtm motiv ar fl cA se apropie anul 
de gratie 2000. Desi mA tern pentru sistemul meu destul de rAsufl^, abla 
a^tept sA vAd ce se va Intampla. Si pentru cA parcA o duceam prea bine, 
pAnA-n 2000 mai era ceva timp, am fost binecuvanta^i cu diferi^i viru^i, care 
de care mai al naibii, care atacA diverse componente ale calculatorului In difertte 
perloade ale anulul. Gel mai recent exemplu este GIH-ul care a fAcut destule 
victime in randul plAcilor de bazA. 

Dar sA presupunem cA am vArsat oli^ c^d am fost mici, avem noroo fi 
aceste necazuri ne vor ocoli. Avem calculatoare tarl de tot, nu ne temem de 
vlru^l, Ce ar mai putea sA se intample? VA spun acumi S-ar putea mtAmpla sA 
a^tepti un joc care este anun^ cu trambe f i surle ^i sA vezi ceva jalnic. Mai 
mult, sA nu vezi nl.mic, pentru cA, din diverse motive productia celor de la casa 
de jocuri a fost intarzlatA. Alte probleme, aiti nervil 

Ce am vrut eu sA demonstrez prln enumerarea tuturor aoestor probleme 
pe care le poate avea un gamer? Faptul cA nici noi nu avem o vla^A prea 
u^oarA ^i cA nici cAnd vrea omul sA se relaxeze tn fa^ calculatorului nu scapA 
de probleme, pentru cA astari via;^, fie cA ne convine sau nu. A^adar, gameri 
din toate colturlle, uni^l-vAl §1 a^a ‘unlti de sufeiin^: LET'S JUMP TOGHETHlR 
TO THE WEXT LEVEL, AdicA LeveLul din iulie! Apoi cel din august, fl tot afa, ne 
vedem m 2013, poabs atuncl scApAm de ghinioane. 

Una peste alta, cu ocazia tar^ul CERF 1999 am vAzut destule pentru toti: 
Pentium Ut, Voodoo 3 In felurite configuratii, joystick-urL, boxe, plAcl de sunet... 
toate bune fi frumoase fi Intr-im fel de neatins pentru mul^l dintre noi. Spre 
deosebire de alti ani, CERE-ul s-a bucurat de o multime de vizitatori f i xx?aJte nu 
In laltimul rand de o mai bunA organizare. Personal am remarcat o serle de 
firme care au avut o multime de actiuni fl care au dispus f i de standuri imense. 
Spre bucuria mea am avut propriul nostru stand, astfel incat ne-am putut 
bucura de vizitatori fi de o multime de fani lEVEL care fie au vrut autografe, 
fie au vrut pur f i simplu sA stea de vorbA cu noi fl sA ne strand mAinile. Este 
un inceput bun si sA sparAm cA la urmAtoarea editie a CERP-ului o sA vA 
pregAtlm o adevAratA suprlzA. Ceva cu totul fenomenal f 1 cum nu s-a ma.i vAzut 
panA acum m Romania. Pe perioada targului am vandut mai multe revlste 
decat ne-am fi putut gandl vreodatA, oolegul nostru de la distrlbutie, Wicu A ng bel, 
fiind nevolt sA facA pe perioada tArgulul douA transporturl de revlste de la 
Brafov la Bucurefti. Cam asta a fost anul acestal SperAm sA intAlnim mai 
mulfi fani LEVEL In toamna acestul an la IFABO '99* 
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EdUnlal 8 

Cnpiins 4 

Cupiiiis CD 6 

Hbivs 8 

Woutatl de prin lume adunate 
§1 servite cu gamitur& a la LHVELl! I 

Armada 16 


Un RTS cajpe in mod sigup va fi 
unul dintre cele mai tari ale acestui 
an. 


Rune 18 

Suntem arunca^i In trecut, pe 
vremnrile c4nd lumea era svX> 
stS.panirea sangero^ilor viklngi. 

Max Payne 20 

lata, un third-person shooter 
care va reprezenta un real adversar 
pentru Tomh Raider. 

MDK 2 22 

Avem de-a face cu un third-per- 
son action de cea mai buna calitate. 


Piavlaw 


Man of War II 


26 


BS.t3.lii pe mare, numai pe 
mare, ca in vremurile bune ale 
plratilor. 
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Sanity 28 

in spatiu se poate intampla 
or ice* Asa cS, aveti mare gr^S. ^i... 
watch your back!!! 

Mech War III 30 

Un cornbat simulator In care veti 

I 

trage o caftealS, cu roboti* 

Giants 32 

in lumea acestui joo sS. fli mare 
de vreo J50 de metrl reprezlntll im 
lucru normal* 

Vampire 34 

I need some blood... Beware!II 
There is a vamptre in yDur neigh^ 

Clans 36 

SculpS. in batlstS., d4 un lustru 
orbltor la armurS., scoate lancea si 
tai-o la rS.zbel! 

Hab 12 38 

De data aceasta trebuie sS. iti 

I 

folose^ti mai mult creierul decat 
armele! Gan you handle this?l? 

Mortyr 40 

Este vorba despre un joc gen 
Wolfenstein reahzat cu o tebnologle 
de uitimS, orS., 




Bevlaiir 

Recoil 42 

Ati jucat Extreme Assault? Daca 
v-a plAcut, atuncl trebuie neap3.rat 
sa vedeti acest titlu! 

Triple Play 2000 44 

Haideti s3, vedem cum stl.m la 
capitoiul sporturi amerlcane. 

Silver 46 

0 poveste frumoasS in care 
trebuie s3. Iti salvezi iubita din 
mainile unui om diabolic* 

Redline 48 

Comblnatla dintre action si 

j 1 

shooter nu poate fi decat explozivS,. 

Civilisation: Call to Power 54 

Un nou Civilisation cu formula 

tmbun3.t5.tM: CaU to Power. 

* 

Warzone 2100 60 

Un RTS in care tot ce aveti de 
f3cut este s3 reconstruiti teritoriul 
Americti de Nord. 

Championship Manager 3 62 

Un joc care a fost asteptat cu 
sufletui la gur3 de catre fanll 
acestui gen. 























du^L 


Corsairs 64 

Chiar dacH nu este o realizare 
prea reusitSl, Corsairs aduce un 
suflu nou m lumea RTS-urilor, 

Requiem; Avenging Angel 66 

Lupta dintre Ingeri demoni 
se poate dovedi deosebit de grea, 

Malkari 68 

Un joc de strategie turn based 
care cu sigurantu ca va va piacea, 

X-Wing Alliance 70 

Un simulator spatial care nu 
mai are nevoie de nici o prezentare. 

Bovisw Special 

Eidos Interactive 74 

Creatorii Larei Croft puji sub lupS,... 

Dominion 75 

Un RTS care merits, jucat chiar 
dacS. nu se ridicS, la Inaltimea 
Starcraft-uluL 

Tomb Raider 76 

Mai este nevoie de vreo pre- 
zentare? Cu sigorantS, nul 

Commandos 79 

Actiune de oea mai buna calitate din 
tnmpul oelui de-al doflea rS^i inondiaL 

Final Fantasy VII 80 

lata un RPG de calitate care 
apare pentru prima dat^ pe PC* 

Deathtrap Dungeon 81 

Sunteti pregS^titi sa umblati prin 




caverne sA va confruntati cu 
primejdiile din acestea? 

Fu Staff 82 

Uomnulul Sergio 1 s-a pus pata 
pe noul procesor Pentium! 11 


111 


Eight Millimeter 84 

Nicholas Cage Intr-o cursa ohse- 
danta dramatic^. 

Ptafstallim 

Tekken 3 86 

Veti avea parte de bubuiaia pe 
sS^turatel 

- 

naiiiiiran 

Aureal Vortex 2 88 

0 nouS, genera^le de plS.ci de 
sunet ^i-a fScut aparitla pe pia^ 
romaneasc&* 

M iilHiwnfHn 

Rave eJay 90 

Acum iti potl crea propria 
muzlcS. m cel mai simplu §i rapid 
mod cu putintS., 

Arte 92 

Un produs interesant, transpa¬ 
rent pe alocurl liar. 

Chat Hbmb M 

Let’s have a nice taJk about you, 
me and of course about LEVELIl! 
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Demos 

Apache Havoc 

Simulator a douS, elicoptere 
renumite - AH64D Apache Longtxsw 
si MEL S8N HavOG-B. 

I 

Corsairs 

Acum al ocazia de a incerca o 
adev^rata aventurSL jucand rolul 
unui pirat din secolul 18. 
pe mare, sange si o multime de 
distract ie... 

y 

Expendable 

Un joc In care pe monitor nu 
vei fi decat tu Tntr-im colt si peste 
tot numai inamici. Actiune la 
maxim! 

Gromada 

Un arcade SP isometric de la 
nii^te producatori rusi - promite 
multi 

Heroes of Might & Magic 3 

A treia continuare a renumitului 
RPG e mai fain, mai tare, mai 
colorat “ 0 adevaratit capodoper^,. 
In acest demo puteti Juca doar o 
misiune a jocului full. 

Railroad Tycoon 2 - TSC 

Add-on q1 popularei strategn, cu 
18 noi hSrtl o serie de imhu- 
ni^tgltirl, Demo-ul contine trei 

■> I 

soenarii si nu aveti nevoie de Jocul 
original pentru a putea rula aceasta 
versiune* 

Starshot 

caiS^torind prin univers cauti 
tot felul de creaturi ciudate pentru 
a reaiiza cel mai terihil circ al 
tuturor timpurilor. Traznita idee..* 
dar nu irealizabilS.* 


Hidden & Dangerous 

Acest tltlu este unul dintre cele 
mai SrSteptata ale momentului. In 
acest demo puteti vedea ce inseamna 
un Joc cu o grafica exceptionala* 

Starsiege 

Un simulator de rohoti care nu 
exceieaza insa in nici un punct. 

T,T,T 

Un simulator de curse in care 
produc§,torii au uitat sa puna 
parapet! pe marginea ^oselei* 
Fiecare gre^eala va tnsemna o 
cadere in ahis* 

Tomb Raider 2 gold 

Noi misiuni, grafica imhun§,ta- 
titSL. .* in acest demo puteti vedea o 
misiune. Alte cuvinte sunt de prisos. 

Triple Play 2000 

Un simpaticjoc de baseball. 

V-Rally 

Ti*y your racing capabilities! 

Shafawara 

CPU Idle 5.5 

Un utilitar excelent care are 
capacitatea de a stopa in anumite 
momente procesorul, permitandu-i 
astfel s§. se rAceasca . 

Free-CIH 

Utilitar pentru depistarea rapida 
a virsului WIN95.GIH. Acesta se 
rS.sp4ndeste rapid, infecttod toate 
exe-urile care ruleaza. 

Freespace 1,05 

Un utilitar de compresie care 
lucreaz^ cu directoare unice. 































































Ram Booster 

XJn utilitar pentru Windows care 
face un fel de RAM speed Ijoosting. 

Sonique 0.95 

Ultima versiune a popularului 
player audio. SuportS, toate forma- 
tele cunoscute. 

Super Memo 

Utilitar pentru student ii put in 
mai uituci. Acest program are 
capacitatea de a va reaminti nolle 
cuvlnte inv§,tate* 

Tweak All 

CombinS, o serie de programe 
asem^natoare care va permit 
configurarea Windows-ului In cel 
mai optim mod posibil. 

WordWeb L6 

WordWeb este un diotionar 
explicativ englez pentru cei care 
vorbesc engleza curent. 

Shots 

Desert Fighters 

Un simtilator de zbor bazat pe 
evenimente petrecute in al doilea 
Razboi Mondial deasupra Africli. 



Cuprins 


!^L 


Dungeon Keeper 2 

Va a^teapta o nou^ serie de aven- 
turi, cu creaturi si incaperi noi, 
intr-o graficS. mult imbunStatita. 

Maximum Overkill 

Actiune si strategic, intr-un 3D 
de calltate. Vei putea folosi vehicule 
terestre sau aeriene. 

Prince of Persia 3D 

Un remake al legendarului 
Prince of Persia, de data aceasta 
intr-o grafica 3D de calitate* Un 
Joe de actiune/aventurS, cu o multi- 

j 1 

me de animat ii dr3,gute. 

Quake 3 

Un titlu care nu mai are nevoie 
de nici o prezentare. 

Saboteur 

Un nlrya al zUelor noastre care 
lupta impretina cu un catelus impo- 
triva numerosiJor dusmani al sodetatil 

II 1 

Tu preiei controlul asupra nipja-ulul, 
iar computerul asupra patrupedului. 

StarTrek: Fallen 

Un titlu insplrat din serialul 
DeepSpace9: Millenium, Actiune/ 
aventurS intr-o grafica super. 




System Shock 2 

0 continuare a celui mai 
asteptat cyber borror, in care lupti 
impotriva tonel de dusmani con- 
troLati de un supercaiculator. Titlul 
de fats, contine o multime de ele- 
mente de RPG. 

Velocity 

Viitorul va aduce probabil si 
boarduri antigravitationale. Asa c^ 
hai sS. vedem ce inseamna sa cala- 
resti o scandura prin orasele viltorulul 

Warlords Battlecry 

Warlords BattleCiy va introduce 
in universul Warlords un gameplay 
real-time. 

Updates: 

Close Combat 3 v3.0B 
Falcon 4.0 vl.06 
HOMAM3vl.l 

onvBfs 

DLH 
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Saboteur - Eidos 


In era Spectrum exista un 
Joe ^Saboteur”, In care erai un 
njrtja ce trebuia s§, patrundS, in 
bazele inamice si s3, le dejoace 
planurile mar^ave. Iat§, cS, Eidos 
readuce in prim-plan eroul str§,- 
vechi in jocul lor ce poartS, ace- 
las i titlu: Salx>teur, Acest protect 
inseamnS, actiune, lupte, explo- 
rare iji rezolvarea unor puzzle- 
uri. Eroul nostru, Shin, are ^i 
un aliat denm de toatS, incre- 
derea: ferocele dar fldelul sEu 
patruped Shlro. Sunt curios (yum 
se vor descurca cei dol intr-o 
lume periculoasS, chiar dacS au 
la Indeman^ faimoasa sable de 
nirya. 



Noi $tiri despre Imperium 
Galactica 2 

Imperium Galactica Z ^i-a 
flxat ac^lunea undem la mtJlocul 
seoolului S6 c4nd prin ingineria 
genetic^ s-a creat o super-rasS. 
umanE. Armata, ca de oblcei, li^i 
bag4 coaxia, dar unuJ dintre sa¬ 
vant! reu^este s4 trimit3, in spatlu 
sub forma unor cristale de memo- 

rie toatS. informatia referltoare la 

) 

aceijtl super-oamenL §1 astfel 
incepe o cursS, de unn4rire tntre 
trei rase, care fiecare vor s4 pun4 
mana primii pe aceste cristale. 0 
strategie real-time cu iupte spatiale 
terestre, graflc4 superbS, sute 
de planete de explorat si colonizat, 
cam asta este pan4 acum Impe¬ 
rium Galactica S. 




Fighting Force 2 


Cel de la Eidos Intersw^tive au 
de gand s4 termine cat mai repede 
continuarea celebrului Fighting Force, 
un Joe de actiune 3D. De aceasta 
dat4 vom avea de-a face cu un sln- 
gur personaj, care va avea de luptat 
Impotriva unei intregl corporatli ce 


fabric^ niste soldati-roboti. Jocul va 

1 t 1 

beneficla de o multime de elemente 
not: efectele gravltatiei asupra 
personajelor, AI imbun4t4tit, perso- 
naje noi, progresie non-lineara a 
nivelelor, un nou sistem de camere 
de luat vederi. Deja vam spus prea 
multe, asa ca nu v4 r4mane altceva 
de fScut decat s4 asteptati cumintei. 






Tombola LEVELGuild Film Romania 

Aveti posibilitatea sa ca^tigati un tricou §i o 
§apca „Cruel Intentions” daca raspundeti 
la Tntrebarea de mai jos. 

tn ce numar al re^stei a apanit 
articolul dedicat filmului Cruel 
Intentions ? 

a) aprilie 

b) mai 


Tombola Levi 

RSspundeti la intrebarea alituratd, 
decupafi talonul expedia^-1 pe 
adresa redactiei: O.R 13, C,R 4 
2200 Brasov, 


Guild Film Romania 

Marca^i raspunsul Tn 
caseta alaturat^ 


1 


Nums, Pr^nume: 

Str. 

Nr. 

31. Sc. Ap. 

Locp. 

Cod 

Judof 

Tetefon: 

e^all: 
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lunie 1999 
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BEST COMPUTERS ESTE UNIC DISTRIBUITOR ELECTRONIC ARTS IN ROMANIA. JOCURI EN-DETAIL SE 
GASESC la MAGAZINUL din PASAJUL LIPSCANI. INFORMAJII la TEL: 092556510 SAU 3102832 PENTRU 
RESELLERI SE ACORDA PRETURI FOARTE AVANTAJOASE. CAUTAM RESELLERI IN TOATA TARA. 
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Wu-Tang: Shaolin Style 


Celebrul solist hip-hop Wu-Tang 
Klan, a senmat cu oei de la Acti¬ 
vision un contract ce prevede reali- 
sarea de c§,tre acestia arena com- 

T 

bat game pentru PlayStation- Titlul, 
care va aparea pe la sf^situl anu- 
lui, GOntine trei melodii ale grupu- 
lui* De asemenea, Jocul va permite 
gamerilor sS intre in pielea unuia 
dintre cei nouS membrii ai grupului 
si sa lupte Intr-una dintre cele zece 
arene, Wu-Tang: Shaolin Style va 
fi dotat cu suport multiplayer 
pentru 2 pana la 4 jucStori. Deci 
toti fani hip-hop vor putea sa-si 
vada idolii la treabS,, ba mai mult, 



Vigilante 8: Second Offense 

lata ca cel de la Activision 
sunt foarte hotSrati si, intre si 
pe piata productiilor pentru Sega* 
Primul titlu care se va incadra in 
aceasti, categorie de jocuri va fi 
Vigilante 8: Second Offense* Acest 
titlu este tin auto combat, a cS-rui 
actiune se desfi,soara pe ^oselele 
Statelor Unite. De asemenea, se 
va putea lupta in arene off¬ 
road, in care singurul scop va fi 
distrugerea tuturor adversarilor* 




Vom avea la dispozitie arme 
vehicule noi, deci va fi... hell on 
the highway. 



Bravchart 



Cei de la Eidos Interactive au 
gUsit personajul perfect care se va 
afla m centml Jocului lor de stra¬ 
tegies Bravehart* Acesta este eroul 
scotian William Wallace si isi va 

7 II 

conduce armatele impotriva trupelor 
expans ioniste engleze. Cu un engine 


RTS si de management, avand o 
puternlca legaturS, cu filmul in care 
a jucat popularul a,ctor Mel Gibson, 
avand chiar seevente din film 

•j 

inserate, cu scenarii inspirate din 
razboiul dintre clanurile scotiene si 

I 1 

armata englezS*, jocul este asteptat 
de o multime de gameri. Sa speram 
ca nu ne va dezamagi. 




Best Computers 


Ca §i Tn numerele anterioare, Level va 
ofera un concurs fmpreuna cu cei de la 
Best. Luna aceasta am pus la batate 
jocul F15. §1iti ce aveti de facut pentru 
a intra fn posesia lui. A^teptam 
taloanele voastre! 




frr ^rr 
ffffT fr^rr ? 
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Tombola Levi 
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Best Compute! 


Raspundeti la Tntrebarjie alaturate, 
decupa^i talonul expedtati-l pe 
adresa redactiei: O.P. 13, C,R 4 
2200 Brasov* 




Num^t Pr«nume; 



1 

Str. 

Nr* I 

BU Sc. 

Ap. 

Loc* 

Cod 

Jude^ 


Telefon: 

E-mail: 
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Tombola Playstation 
Pe perioada targului CERF ’99 
LEVEL a organizat impreuna cu 
Sony PlayStation o tombolU la care 
se puteau castiga numeroase premii* 
Premiul cel mare a fost o console 
Sony Pla 3 ^tation trei veste Sony, 
in plus, participantii au avut ocazia 
de a castiga un set de GD-uri audio 
0 serie de jocurl full pentru Play¬ 
Station. Iat§, mai Jos lista castiga- 
torilor. Redactia LEVEL va ureaz^ 
mtilt succes si nu uitati: Jump To 
The Next LEVEL! 

Set CD-upl audio: 

1. Barbu Glaudiu Marian - Bucuresti 

2. Draghia Die “ Bucuresti 

3. Paiuc Sorin - Bucuresti 

4. Manea Daniel - Bucurei^ti 

5. Ivanov Vlad — Bucuresti 

T 

6. Paraschiv Elena Magda - Piatra 
Neamt 

7. VBca Stef3.nitSL - Bucuresti 

8. Nichifor Feliclan Radu - Piatra 
Neamt 

9. Cretu Andrei - Bucuresti 

10. PirUn Mircea - Bucurej^tl 

11. Pistol Sebastian - Bucuresti 

T 

IS. Koloman Sebastian - Bucuresti 

13. Denuplan Eduard Valentin - 
Bucuresti 

14. Dinu Sorin George - Giurgiu 

15. Pojoranu Cosmin - Bucuresti 

16. Nicolau Adrian - Bucuresti 

17. Nitescu Dragos - Bucuresti 

18. Gojocaru Stefan - Bucuresti 

19. Bajan Dumitru lulian - Bucu¬ 
resti 

30. Boldici Glaudiu - Bucuresti 

21. Barsan Cllt§,lln - Bucure^i 

22. Tudora Daniel - Rm, Valcea 

23. Bellu-Papahristi Bogdan-Virgil 
- Bucuresti 

24. Dimache Octavlan - Bucuresti 

26. Parvu Cristian Petru - Plolei^ti 

26. Bontos Marius - Targoviste 

27. Nica Dorina - Bucuresti 

28. Badea Plorian Bogdan - Bucu¬ 
resti 

29. C^mpeanu Mihai - Bucuresti 

30. Petrescu Elena Plorentina - 
Bucuresti 

31. BS,descu Andrei - Bucuresti 

t 

32. Manescu Mihai “ Brasov 


33. Nicolae Andrei - Bucuresti 

34. Stefan Marius Alexandra - 

t 

Bucuresti 

35. Sasu Florin “ Bucurei^ti 

36. Mihai Sergiu - Galati 

37. Gosoniu Augustin - Bucuresti 

38. GaJanton Alexandru - Sibiu 

39. Anghel Daniel - Pope^ti-Leordeni 

40. Neagoe Constantin G3.tS,lin - 
Targoviste 

Jocuri 

1. Dunaniuc Edward Daniel - BucU’ 
resti 

2. lancu Andrei - Bucuresti 

3. Nicolae-Posescu Emanuel - Bucu- 
resti 

4. Teodorescu Deoebal — Bucuresti 

5. Ani G&lin - Bucuresti 

6. Lemenl Laurentlu-Nlcolae “ 
Bucuresti 

7. Negroiu Valentin - Bucuresti 

8. Dinculescu Diana - Bucuresti 

Veste 

1. Zorili. Teodor - Bucuresti 

2. Nicole scu Felix - Bucuresti 

3. Pitritu Constantin - Bucureijti 

PlayStation 

1, Tudop lonu^ - Bucuresti 

Ca^tigatorul concursului LEVEL or- 
ganisat impreun§, cu Best Computers 
al c^rui premia era jocul full Popu¬ 
lous 3 este: Kasa Jozsef, Str. Drum 
Carei, Bl. Cl9 Ap. 14, Satu Mare 

Castig^torii concursului LEVEL orga¬ 
nizat impreima cu UbiSoft Romania 
al carui premiu era jocul full Mo¬ 
naco Grand Prix Racing Simulation 
2 doua ceasuri UbiSoft sunt: 
Manea Maria, Str. Aurel Vlalcu, 
Nr. 149, Bl. 19A, Sc. A, Ap. 25, Bucu¬ 
resti - jocul full Monaco Grand Prix 
Bi^bea Alexandru, Str. Unirii, BL 
35, Sc. B, Ap.4, Craiova - un ceas 
UbiSoft 

Ciobotaru Octavlan, Str. Nicolae 

Balcescu, Nr. 74, BL VI, Ap. 2, 

Galati - un ceas UbiSoft 
1 



Delta Force 2 Announcedi^^;*™“^ g,® MlvaLogic’s Volce-Ovei-Net f 1 

^ .Q&^^peimltejgamerilor sfi'^vorbeascfi, tntre el 

Se pare ci cei de la Mroirai=g^trLtlijipul mistuniJor, Mai multe iofoimatu 
Logie s-au hotfi.r&t si reali^ze putey ob^ine vizltind slte-ul oficlal a oelor^ 
o noui versiune a unul 
care a cunoscut un mare sucoes^ 
in randSl ^meriloR pelta Eoroe; 

A & a 

3 n 

Firma 7 Studios ammfg. tnfilntarea 
site-ultil sSrU ofloial. Se pare dupa 
^ ap^9 dilouva ^ 9 tla au reu?it 
aH la un oompromis. Site-ul va fi 


DApari^lata^stei nol reatoS^ri 
a fost anun^tS, la sfdrf Itul ve- 
ril. Delta Force va^aduce multe 
° mlfiiuni trSsS-turl noL Tl5a“ 
dlntre aceste tr&sSturl poarta”' 


de ia NovaLogic: wwsKJinvalogio.GOixL 

7 Studios Launch Official Web Site 




Conquest: Frontier Wars 

Acest nou titlu pe care cei 
de la Digital Anvil ni-1 pregS^tesc, 
ne situeaza pe undeva prin anul 
2161. 0 perioada In care oame- 
nii, ajutati de tehnicA, explo- 
reazS. noi lumi in c^utare de noi 
bog3,tii. Acest nou RTS iti va 
permit© s§.4i urmare^ti flotele 
galactice in lupti. si si. inte- 



ractionezi cu rase extra- 
terestre. Odati, stabilite or- 
dinele pe care navele tale le 
au de Sndeplinit In timpul 
luptei, nu vei mai avea altceva 
de fa cut decat sa urmi^resti 
batalla Intr-o grafica 3D 
demni, de toati. lauda, Jocul 
va apArea la inceputul anului 
2000 . 



folosit pentru a infonm In ceea 
ce xuive^te afajceriie eompaniei, 
pentru a dJLscuta cu fonil pen 
a anunta c4te ceva despre 
profUul jocurHor care se aflS. M 
dezvoltare. Site-ul se deschide cu 
un care arati astfel: „Ask 
ErOt**, unde gamerU fanl al RTS- 
urilor pot odresa Intreb&ri direct 
In’ Erik Yeo. Aoesbe mes^e ale 
fanllor H vor ^ta pe cei de la 7 
Studios In realizarea jocurilor. 


F 
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Starlancer 

Avand planuri mari, cei de 
la Digital Anvil preg§.tesc pentru 
sfarsitul acestui an un 3D first- 
person space comPat cu titlul 
Starlancer. Acesta va Imbina 
actiunea dintr-un first-person cu 
suspansul din jocurile de gen 
flight combat. Gamerul va fi pus 
in pielea tmuia dintre pilotii celui 
de-al 46-lea escadron de volun- 
tari, rolul lui fiind acela de ultim 
ap3.r3.tor al simbolurilor ximani- 




t3tii, Intr-o lume In care rasa 
uman3 este din ce in ce mal fra¬ 
gile in fata numerosilor inamici. 


Stoik PictureMan Album hO 

PictureMan Album 1.0 ofer3 
unelte multiple i>entru administrarea 
fotograflilor de la sea- 
nare pan3 la stocare 
si organizare. PM Al¬ 
bum importa foto- 
grafii din scaimere si 
camere digitale prin 
protocolul TWAOT. 

Va puteti folosi de o 

multime de unelte de 

1 

retu^are. Puteti cu- 
rata fotografiile sea- 
nate de praf si sga- 
rieturi, s3 indep3r- 
tati efectul „red-eye” 


din fotografiile digitale, s3 sgustati 
culorile si m3rimea si s3 le rotiti. 
Puteti sa pregatiti fotografiile 
pentru publicare pe web, prin con¬ 



Armorines 

Cei de la Acclaim vor lansa in 
aceasta toanma un nou first-per¬ 
son shooter. In Armorines, gamerul 
va intra in pielea unuia dintre cei 
mai bine pregatiti soldatl, care vor 
lupta impotriva unor extrateref trii. 
Alungati de pe planeta lor, ac4stia 
reus esc s3 ati’Luiga pe Terra, unde 
vor lua forma unor insecte gigan- 
tice. Fiind ajutati de toxinele pe care 
le pot elimina, ace^tia vor incerca 
sa cucereasc3 pamantul. Ssdvarea 
planetei va depinde de tine. Vei pu- 
tea fi unul dintre cele doua perso- 
naje: Private Lewis sau Private 
Lane, ^i vel calatori prin diferite 
lumi, incercand s3 salvezi planeta. 






vert oar el e interac¬ 
tive de formate si s3 
realizati grafic3 tot 
pentru web prin bu- 
tonizzer-ul 3D. Pro- 
gramul este oferit si 
cu PM Bookshelf 
care va ajuta sa rea¬ 
lizati mai multe albu- 
1 

me de fotografii si sa 
4ft la administrati. PM 
Album va permite 
totodata s3 generati 
— slide-show-uri. 


Tombola 





Tombola 



§1 



Concursul nostru realizat 
In colaborare cu Ubisoft continua. 
Premiul din luna aceasta este 
Heroes III. Folositi talonul de mai jos 
pentru a fi posesorul jocului. 


%<■■■ 

Lev 


Care sunt eroii din Castle ? 

a) Ranger $i Druid 

b) Knight si Cleric 

c) Knight §1 Druid 


2 Care artefact mareste productia de 
trupe ? 

a) Head of Legion 

b) Fire Sword of Dragon 

c) Ring of Vitality 


Raspunsurile se gasesc m articolul 
Heroes III din numarul de aprilie al 
revistei. 


m I 


□ 

L §1 

t II » Soli 


Rdspundeti la Tritrabdrila alSturata, dacupal^i talonul 
axpodiafi*! pe ad rasa redacfiel npaatre: 

O.P. 13 - C.P. A, 220a Brasov 


702 


Numo, Pronumo; 

Str, 

Nr. 

BL Sc. 

Apt 

Loc. 

Cod 

Judof 

J 

Tolofon: 

E-mall: 
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The Rift 



Gei de la Thmist Wave Teti- 
nology ne pregatesc un nou joe. 
Numele axjestuia este The Rift, 0 
gramada de lupte intr-o grafic^ 
3D de huna calitate, cu nave 
futuriste decupate parcS. din Star 
Trek, conduse de piloti care de 
care mai experimentati. Gonflic- 
tele care ishucnesc in nnlvers, li 
vor pnne pe oameni fata In fata 
cu diverse rase extraterestre. 



Alias Wavefront 
Efcctc spccialc 

MayaS este cea mai recenta 
realizare celor de la Alias/Wave¬ 
front, Precedenta realizare a fost 
foarte apreciata de piata interna- 
tionaia, datorita calitatii efectelor 
vizuale ^i a animatiilor 3D dedi' 
cate dezvoltatorilor de efecte pentru 
filme si jocuri* Maya Complete S 
ofera o serie de facilitati noi cum 
ar fi marirea productivitatii de ren¬ 
dering, datorita adaugarii unui 
posihilitatii de Interactive Photorea¬ 
listic Rendering, care permit utili- 
zatorilor sa ajusteze real-time ima- 
ginea randata finaia. Maya S su- 
porta motion blur S.5D, posibilitati 
de texture filtering si extensli API 
pentru adaugarea unor efecte 
„raytraced” cum ar fi arsurile sau 
substantele caustioe. imbunatatirile 

1 I 

include si adaugarea unei emisii 
texturate de particule, duplicarea 
geometrica a particulelor efecte 
simple cum ar fi fumul sau focxil, 
Nici uneltele pentru modelare nu 
au fost uitate, fiind prezente unelte 
pentru controlul precis aJ geometriei 

Heretic K1 vl .05 Due 
Tomorrow 

Raven Software anun^a 
oficlai 0 noua versiime a lui 
Heretic II numitS Heretic n 
Version 1.05. Dupa cum bine 
ftiti, jocul in cauza este im 
third person de ac^iune ^ I aven- 
tura oonstruit pe englne-ul 
Doom. Mai multe informatii 
despre aceasta verslune 1.06 





si suprafetelor, Pe langS. aceste 
facilit5<ti in Maya Unlimited 2 sunt 
incluse o serie de unelte aditionale 
cum ar fi: Advanced Modeling, Maya 
Lave, Maya Cloth si Maya Pur, pen¬ 
tru crearea obiectelor ^i texturilor. 

Informatii: www*aw.sgi.com 



pute^l ob^ine de la adJi^esa wvm.l^si^aclLoom 

Microsoft Baseball 2(M)ft Trial Version 

Microsoft anun^ aparitla versiimii 
tHaJ a jocului Microsoft Baseball 2000. 
Aceasta va putea fi procuratSl direct 
de la site-ul Microsoft, mai precis: 
WWW jcQiQrnjaiLDa..co m/ s pjartai/bass - 
ball2QD.Q. Versiunea trial va permite 
gamerllor sSi Joace Baseball 2000 ataA. 
in National League All-Stars o&t si in 



Red Fury 


Cei de la IMagic Games au 
anuntat un nou Joe, care se va 
numi Red Pury, Actiunea 
acestui joc se va desfS-sura in 
contextul unui conflict care va 
izbueni pe Marte. Astfel, vor fi 



implicate trei parti: the Terran 
Combine, the Union of Haitian 
City-States si the Martian 
Counterguard. Acestia folosesc 
in lupta lor hidrocraftul, un 
! soi de vehiciil care se deplaseaza 
pe apa. Acesta a devenit cea 
I mai periculoasa arma in raz- 
boiul pentru Marte. 


American League All-Stars. 
Juc&torli vor avea parte de 
foarte multe opUuni In oeea ce 
privefte tactica de joc. Bine- 
inteles, vor exista mai multe 
nivele de difioultate: Inoe- 
p^torl, amatori fi avansati. 
Cei de la Microsoft sperS, ca 
aceasti. versiune trial mul- 
^umeasca. gamarii amatori de 
0 intrecere adev&rata pe are- 
nele de baseball. 
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interstate ’82 

- Activision 

Werewolf: The Apocalypse 

- ASC Games 
Dragon’s Lair 

- Digital Leisure 
Wheel of Time 

- GT Interactive 
Outcast 

- Infogiames 
Seven Kingdoms II 
-l-Mogic 
Road to Moscow 

NBA Drive ’99 
» Microsoft 

WarHammer 40,000: Rites Of 

-MIndscope 

Force 21 

- Red Storm Entertainment - 


-15 iulie 


-1 iulie 


-1 


- 25 iulie 


-1 iulie 


-11ulie 


-15 iulie 


30 lulie 
War 
20 lulie 

10 lulie 


_?__funie 1999 
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Ia« un joc care eu siguranta va zgudui'lumea RTS-urilor- 
The great beyond. The ultimate infinitum. Spaje! V 


I nca din cele mai veclii timpuri 

oamerxH an luptat pentru supre- 

matia teritorialin* Istoria ne-a 

invSttat sa luam aminte la greselile 

f3,cute de catre inalntasii nostri 

pentru ca acestea nu se repete. 

Si astfel ajungem la miezul prople- 

mei. In inchipuirea producatorilor, 

viitopul rasei umane este cum nu 

se poate mai sumbru. 

Alien! ce universal nu putea sa-i 

mai incapa, au pornit in lumea mare 

to conquer pamajit si apa. Cine poate 

crede c§. poate va veni o vreme m 

cp,re universal va deveni prea mic 

pentru ca toate natiile de extrate- 

restrii tr&iasc^ in pace si prle- 

tenie? Oare nu sunt destule planete 

si stele? Oare nu se poate s5, mi 

exlste razboaie pentru suprematie 

si putere? RStSpunsul este cat se 

poate de simplu: NO WAY!!! Se pare 

ca nblin spatiu- ultuTia frontier^, aoest 

lucru nu este posibil. This is Armadal!! 

Imagtnati-va o armata imensa, 

mult mai mare decat cea a america- 

nilor sau a ru^ilor, Aceasta amenintS, 

sSt extermine si sS distrugSr viata 

de pe toate planetele existente in 

sistemul nostru solar, Cu mult timp 

in urmSi (^menii s-au hotarlW; sa lase 

natura sa se ocupe de destlnele lor* 

.Acest lucru a dus la formarea 

unor fractiuni (in numStr de sase), 

fiecare dezvoltandu-se pe cai cu 

totul diferite. Astfel, aceste sase noi 

rase vor avea abilit§.ti individuale 

1 

si tehnologii proprii. Se pare InsIL 
ca sigurant^ acestora este pusS, in 
pericol de cStre aceasti, armata 
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uriasA, iar daca cineva nu li va 
opri, toti acesti oameni vor murf 
Acestea flind spuse, sS, va explfc 
acum care este rolul vostru in aoeastS 
afacere. Treaba este aparp]^ simpla. 
Trebuie sa colaborati cu cele sase 
rase de care vS, vorbeam mai sus 
pentru ca tmpreuna sa opriti Armada. 
Pe parcurs, odata ce inaintatl in 
Joc, veti putea crea^propriul vostru echi- 
pey veti putea aduce |mbunAtS,tiri 
navei voastre. 


We’re in the army no^v!!! 


J Dar ce reprezint§, ac3easta 
Este o armat^ alcatuita din 
nari, care sunt de fapt nijj^ uclgasi 
bio-mecanici care vor sS ralonizeze 
cat mai multfe planete, pentru a 
dobandi suprematla in univers. ExistSL 
0 oarecare asem^Lnare intre 
Armada si armata ger:i^ana 
condusa de Puhrer-ul Hitler 
care dorea sa obJinS guprema- 
tla pe Terra. Dar sS revenim 
la oile niastre. 

Se pare ca a venit i^l randul 
planetei noastre pentru a fi coloni- 
2at5,, Dar de data aceasta veti avea 
vci un cmffint de spus, Msiu]^ 
va fi insSfmna deoseb^ de grea de- 
oarece veti avea de-a?^ace cu ni^te 
dusmsuni extrem de^emiloi^l i^i durl, 
La inceput veti controla un cru- 
Gisator stelar si va trebui sa va 
alAturati celorlalti razboinici pentru 
a apara familiile si casele oamenilor 
care sunt atacate de catre puternica 
Armada. Pe parcursul Jocudui capita- 
nul navei tale va dobandi experien^ 
i^i i^i va perfectiona alte tipuri de stra¬ 
tegy militare, ceea ce va face ca ga- 
meplay-ul sS- evolueze. Asta tn- 
seanma cS mintea si indemanarea 

I 

voastrS. vor fi supuse la mcerc§,ri din- 
tre cele mai grele. Datorita abilitS,- 
tilor individuale pe care le au cele 
jjase raise, fiecare dintre acestea va 
avea un rol bine stabilit in joc. 

The Terrans sunt cei caipe au 


3 


rezistat cei 
mai b:^e in 
^ fata schim- 
barilor si au 
pS^strat unele 
traditli si inde-..^ 3 

ietnlciPi specif ice omenirii. Acestia 
sunt Inventatori, infeinerl si soldati;^^ 
The Eldred reprezintll un clan 
matr^lml cau’e a inlS^turat b^rbatul 
'‘Jjlin mnctiile de conducere. The 
Vorgans sunt una dintre cele mai 
exotice rase. Acestia au pS^rS-sit 
p5^m§ntul cu mult timp in urmE 
au creat un sistem nou de comu- 
nlcatif, asemAnator eu telepatia. 
The Scarab reprezint§, un fel de 
organizatie de spionaj ^i conllra- 
spionaj cu numele de cod Unity, 
Sunt specializati in recunoasterea 
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lubitOPE RTS-urilor vor fi plSlcut sur- 
ppln^i de calitatea acestei noi reali- 
zferi. Chiar dacS* este opientat in 
special cS,tre iiibitorii gennlui real 
time strategy, sunt convins si 
celelalte categopn de gameri il vor 
gasl destul de interesant. 

Cam asta ar fi de spus. Sper sS, 
nu ftoi desam^giti dup& ce vomjuca 
Armada. Hastalavista, Level fansll! 


Gen: 

RTS 

Producaton 

Metropolis 

Distribuitor: 

Metropolis 


terenului avand un simt de observa- 
tie deosebit^de bine dezvoltat. The 
Drakken sum o rasA ceva mai spe- 
cialA. StrAmo^li acestora au fost 
n^te extremli^ti politicl care s-au 
dovedit a fi niste criminali care 
luptau dear pentru putere. The No¬ 
mads reprezmta o rasa ca^ este 
intp-o conUnuS. miscare. ^Acestia 
sunt ni^te TuptAtopi foarte buni 
inteligentl. Cam asta ar fl de spus 
despre aceste rase ale 
Terrei. Dar nu pleca^i, 
stati per pozitii ^pentru 
ca abia amiTn urmeazS, 
partea,cea xnai 


intepesant4. 
* Grafica 




5 culul este pe 
mAsura unui 
ppodus >al 
acestui 


sfajpj^it de milenlu. Flecare rasS, a 
fost realizata intp-un stE caracte- 
ristic, la fel ca tot ce este legat de 
acestea: nave sau orice alt obleet. 
Armada este un alt tltlu care folo- 
seste din plln grafica 3D. In ceea 
ce ppive^te sunetul, realizatorii 
joculul ne anunta ca au op tat 
pentru o multime de sunete si efecte 
care va vor da pe spate. 

It’s the Final Countdown!!! 

In mod slgur, noua reallzare a 
oelor de la Metropolis va constitui | 
0 adevarata surpriza, in sensui bun ^ 
al cuvantiEui, pentru toti iubltoril ^ 
acestui gen de joc. Dupa atatea | 
titlupi apapute i^na in acest mo¬ 
ment, va fi interesant de vSzut ceva 
cu totul diferit de ceea ce am jucat 
paAa acum. Este vorba despre un 
joc a capui actiune are loc departe 
in viitor, un viitor pe care in mod 
sigup nu ni 1-am dori. Greatorii jocu- 
iul sperS. ca acest titlu sS reprezinte 
pentru gameri un taram nou, ne- 
explorat inca, in care ace^tla sa 
gaseasca aventura si suspansul 
g^jUjgig^^cape au atAta nevoie. -"01^ 
Oricum, Armada se 
lanunta a fi o adevaratA 
experisnta cred ca 
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Chiar daca jocul va aparea peste un an, putem 
incerca de pe acum sa ne facem o idee cam 
despre ce va fi vorba m Rune, 


I ata un titlu care, chiar dacS se 
afla in faza de inceput, promite 
multe pria ceea ce aduce nou {ji 
prin tematica origlnala, Asta in 
primui r4nd pentru cS, la baza 
crearii lul stau doua firme care au 
in palmaresul lor o serie de titluri 
care au avut un mare succes pe 
Plata jocupilor* Prima ar fi Hmnan 
Head Studios, o firms. In a cILrei 
components, intrS fostll progra- 
matori de la Raven Software (care 
la vremea lor au scos binecunos- 
cutele titluri Heretic si Boxen: 3e- 
yond Heretic}^ iar cea de-a doua 
firma care lucreaza la acest titlu 
este Bplo Games, (care a inregistrat 
un succes imens cu Unreal), Cum era 
de asteptat, Eune va folosi engine- 
ul din Unreal. SS, nu vS, speriati 
daca mai jos cititi la distrlbuitor 
Gathering of Developers si am 
sS, vS. spun si de ce. Gathering of 
Developers este o companie infiio- 
^ta in anul 199? ^1 scopuL ei prin¬ 


cipal este sa reuneascSL 
cei mai buni creator! de 
jocuri, pentru a le dls- 
tribui produsele in lumea 
tntreaga.. PanS, acum, 
c4teva companlt producS,- 
toare de Jocuri au intrat in 
y parteneriat cu aceastS, com¬ 
panie (3D Realms, Epic 
Games, FopTopSoftware. 
Ritual Entertainment, Ter¬ 
minal Reality Inc si Edge 
of Reality). Dar sa continuSm 
cu jocul nostru 

Coifurif sabii... intr-un cuvant 
vikingi 

Dar ce vom intalni de fapt in 

Rund^ Pai vom avea de-a face cu o 

perioadS din istoria omeniril ca- 

racterizatS prin cruzime si de 

puterea sabiilor, o perioada de care 

toatS, lumea a auzit, dar putin stiu 

ce s-a intamplat de fapt: perioada 

de glorle a vlkingllor. Suntem 

aruncati In vre- 
1 

murile intu- 
necate, atunci 
cand lumea 
era sub sta- 
panirea ean- 
gerosilor 
vikingi, 
cand 


nordul era plin de teroare, cand totul 
era rece. Chiar dacS, istoria vl- 
kingilor, perxpetiile f i aventurile lor 
sunt amintite doar In ci^rtile vechi 
din Hordul Europel Great White 
Islorth of Europe" cum era intitulati 
lumea vikingilor) asta nu tnseanmgL 
c3, nu a fost o lume 
fasclnant§, si mts- 

I 

tica. 

Partea buna 
este cS personajul 
pe care il intru- 
chipam este vi¬ 
king, un tanSr 
razboinic pe nu- 
me Ragnar, 

Chiar dac§, per- 
sonajul are di- 
mensiuni impre- 
sionante, el nu 
este o bruta f§,ra 
pic de creier (personadele in joc sunt 
imense ca dimensiuni, conform 
legendel). 

Aici nu vom avea lns5. o lume 
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vom explora aceste lumi, vom lupta 
cu tot felul de personae ?i creaturi 
care popnleazS, nordul, urmand linia 
unei povestiri ee va deveni mult 
mai interesanta odata cu inaintarea 
joc. 

Golden Axe va spune 
ceva? 

Gum am mai spufi, en- 
gine-ul de la Unreal 
de Epic Games va sta 
la daza jocului. Cu 
ajutond acestei noi teh- 
nologii, Human Heads va 
putea crea medii realiste, atat cele 
exterioare cat si cele interioare, cu 
peisaje impresionante atat prin 


First 

mtr^un mediu full 3D, Pe scurt, se 
incearca impunerea unui nou stan¬ 
dard pentru jocurile 3D, Cert este 
c§» Rune nu va plictisi pe nimeni, 
va fi o Gontinua altemanta intre 
actlune (lupta mai exact* ceva In 
genul Virtua Fignter^ taste putine 
dar cu mific3,ri complexe), capcane 
care le vom g^si la tot pasul si 
aventurSL, Si asta nu e tot* deoarece 
producSrtorii ne-au asigurat c4 totul 
este neasteptat, incitant* vor fi 
rasturaari de situatie atuuci ctod 
ne asteptam mai putin. La un mo¬ 
ment dat luptSm s§, stim in 

cine dam, numai ca sa supravie- 
tuim, iar in urmatoarea clipa admi- 
ram im peisaj care ne invita sk ne 
pierdem Sn fTumusetea lui* Pentru 



an care vikingii detin puterea, 
rolurile se schimpa xm pic acestia 
vor fi cei care sunt de fapt in pri- 
m^die. Se pare ca ceva sau cineva 
{ji-a pus in gand starpeascS, 
neamul vikingilor de pe fata 


p3,inantului anihilandu-i pe toti pe 
care ii gase^te, A^a incepe aventura 
vie^li lui Ragnar povestea jocului 
nostru) care trebuie sa piece pentru 
a indepArta aceasta amenintare, 
inarmat cu o secure cu doua taisuri 

y 

Si rni scut rotund. Ne vom plimba 
prin tot felul de medii interactive* 


detaJiul graficii cat si prin peisajele 
pe care le va infAtisa, 

Gavernele in care se pare ca se 
va desfa^ura o bun^ parte a a^tiu- 
nil* sau mai bine zis a aventurii* 
vor frapa prin realismul lor (cel 
Putin astea sunt declaratiile crea- 
torilor* dar ce va fi cu adevarat 
*om trSii §i'om vedea). Va fi jji 
optiunea de deathmatch unde 
gamerii vor putea lupta intr-o ta¬ 
verns contra altor caractere 
folosindu-se de mediul incomurAtor 
(scaune* sticle si alte lucruri). 

Jocul este un third person 
view a ci.rui actiune se petrece 


inceput Rune va avea un singur 
full single player* dar va cunoaste 
si modul multiplayer care va per- 
mite jocul in retea fie in modul 
cooperare* fie in regiin de competi^ie 
intre mai mul^l razboinici vlldngi. 
Cam atat pentru moment ... 
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Sa fie Max Payne unut dintre cele mai tari 3D shootere pe care le-ati jucat 
vreodata? Sa detroneze acesta pe marele Tomb Rider? We’ll see!!! 
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C el care au realizat Max Pa{yne 
si anume 3D Realms, oon- 
sldera Qh un joc trebuie 
stea cel mai bine la capitolnl acjtlii- 
ne. Asta pentru cS. dluo^il cred 
un produs nou care apare pe piatS 
trebuie s4 aibS o atmosferS, care 
sS incite iji care tlna gamerul in 
fata calculaterulul ore Tn ^Ir. 
Tocmai de aceea au Incercat eS, 
realizeze un astfel de titlu in care 
sS. nu ai timp sS. te pllctise^ti. Cei 
de la 3D Realms mai cred ca un 
produs nou trebuie sa fie original, 
adic& s& aducS, multe lucruri noi 
pe care gamerii nu le-au mai IntaJnit 
in alte joace, DupH pS^rerea mea, 
acei^tia au mare dreptate pentru cSl 
sunt convins c§. nlci unul dintre 
noi nu doreste ca atunci cand pime 
m^a pe o nouSl realizare sa dea 
peste 0 clonS,. 

Dar sS, v§. spun ce este sau mai 
bine cine este Max Payne. Este 
vorba despre un agent special care 
are un prieten foarte bun numit: 
gun, cu sjutorul cS,ruia trece peste 
orice problems.* Ca §i agent special 
are o mentalitate sS.nS.toas& i^i plinE 
de dreptate: „Your rights will be 
read at your funeral” (Drepturile 
vor fi citlte la inmormtotarea 
ta). Max este un tip care a avut 
multe urcu^url ijl coborasuri tn 
vlata. Bxpresia fe^el lul trkdeazS 
acest lucru care este deosebit de 
bine reprezentata. 

Max Payne tncepe tntr-o ma- 
nierS. deosebit de original^. So^ia 
Gopli lui Max ImpreunS cu aceeta 
intrS. intr-un oonHict cu Mafia din 
cauza unui drog deosebit de puter- 
nic* Golac peste pupS.za, el mai este 
acuzat pentru uciderea ^efului sS.u. 
A^adar, prtetenul nostru are douS, 
probleme ma^Jore, fiind cSlutat atat 
de Politie c4t ^i de Mafie. Lucmrile 
nu vor r3.mane a^a deoarece 
tcnpreunA cu Max veti face tot ce 
v§. stS- in putintg. pentru a rezolva 
aceste mlci ohestlunl de onoare* 


Actiunea jocului are loc in pre- 
zent, mai precis in New York-ul de 
astSfZi In care legUe sunt f&cute de 
catre cei care au bani putere. 
Tocmai de aceea este bine sa nu avetl 
incredere In nimeni, deoarece lumea 
m care trS-iti este coiuptS* si regula 
de bazU rSpmane ca oricine poate fi 
cumparat pentru un anumit pret. 

It’s coming, it’s coming, 
it’s here have no fear... 

In aceste vremuri dure apare 
pe pia^ neagrS. un drog deosebit 
de putemic care face multe victime 
M r§ndui consumaJborilDr. Max, ca un 
bun agent special ce este, reuseste 
sS. se infiltreze in rAndul Mafiei pen¬ 
tru a incerca sA afle locul de unde 
provine acest drog, DupA un timp, 
cei r§.i 1-au mirosit cA este sticlete 
au incercat sA ii rApeascA fa- 
milia pentru ad putea i^antaja. Intre 
timp cei din PoLi^ie Incep sA H sus- 
pecteze cA lucreazA pentru Mafie fi 
il acuzS de moartea ^efului mare 
de la Departament de Politie. 

Jocul este structurat astfel tncat 
aveti impresia cA urmAriti un film 
politist cu un 0 intrlga deosebit de 
captlvanta, care te tine cu sufletul 
la gurA de la Inceput panA la sfarsit, 
Designerii lui Max Payne au incercat 
sA realizeze o lume c§,t mai apro- 
plata de realitate din toate punctele 
de vedere, Ma refer mai ales la tot 
ceea ce are legAturfi, cu viata de 
politist cu problemele pe care le 
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int§jiipinS» un agent special aflat In 
misiune, Deci, Max Payne este nn 
third-person care este indicat ga- 
merilor mat b§,tranl care au ceva 
experien^a ceva materie cenusie 
In chestia aceea care le stS* pe umeri 
ca sa nu le plouS, in gat* 

Exists, trei capitole princlpale pe 
care va trebul s& le parcurgetL 
Acestea sunt impSrtite la randul lor 
in ease episoade In care veti int§,lni 
zece personaje care vS vor ^uta 
sau vA vor impiedica sa rezolvati 
treaba. Realismul va mal consta 
in clSdirile, suburbiile, fabricOe sau 
docurlle prin care va umbla priete- 
nul nostru Maxy. In cartierele mar- 
ginase vetl putea observa peretii 
clSdirilor colorati cu grafitti de cStre 
bSietasii de cartier. Strazile intune- 
coase si zgomotele produse de vreo 
pisica te fac sa tresari si sS stai In 
gardS. pregS,tit sS reactioneai In 
orice moment. 

Designerii au insistat foarte 
mult asupra realizArii lui Max. 
Acesta seamanA cu un agent spe¬ 
cial din binecunoscutele filme de 
actiime americane in care eroul 
principal bate si rupe tot ce Intal- 
neste in cale si care reuseste sS 

I 1 T 1 

rezolve orice problems.* Acest lucru 
relese din modul in care aratS.j dar 
mai ales dUi modul in care actio- 

_ r 

neaza. In privinta aspectului, cei 
de la 3D Realms s-au ^indit cS. look-ul 
conteazS deosebit de mult. Tocmai 
de aceea 1-au imbracat intp-o jachetS, 
de plele, bineinteles neagra, (sub 
mantia cS>reia se ascunde prletenul 
sSu cel mai bun -- pistolul), cama^S 
albS. deschisS, la gat, pantaloni 


pantofl negrii* Fiecare miscare a 
acestuia este precis§, si calculata 
asa cum si trebuie s§, fie la un agent 
special. Max a fost astfel reallsat, 
incat vetl putea cltl pe fata lui mi- 
rarea, ura sau bucuria. 

Max dear, please watch your 
back! 

AdevUrata plScere o veti cu- 
noa^te atunci c§iid Max va Intra 
in p4ine, adica atunci c^d I^i va 
scoate arma pentru a face ceva 
cur§,tenie printre b§,ietii rai. Cei de 
la 3D Realms au reu^it s^ 0 rea- 
lizeze deosebit de bine pe Max in 
actiune* Acesta se transform^ auto¬ 
mat intr-un tip rece cu mi^cUri cal¬ 
culate fi precise care ^tie foarte bine 
ce are de facut. 

S-a insistat deosebit de mult tn 
ceea ce prive^te detalille grafice. 
Spre exemplu, la un moment dat 
un tip I^i va aprinde o ^igarS, pe o 
strada Inkineooasa* lar voi ii veti 
putea vedea fata lumlnata de flacS.- 
ra cbibrituiui. Dar pentru a putea 
beneficia de aeeste mici detalli va 
trebui sA avetl calculatorul dotat 
cu un accelerator grafic. MAxP^yne 



se joac^ din perspectivS. third-per¬ 
son. Designerii fac tot posibilul sa 
prinda actiunea cat mai bine pentru 
ca gamerul sA nu piardS. nimic. 
Pentru asta au fost introduse doua 
pozitii ale earnerei care v3. vor Hus- 
tra cat mai bine scenele din joc* 
Dupa parerea mea aceastSL nouS, 
realizare va cunoa^te un adevarat 
succes in r^dul gamerilor* Asta 
X)entru c4 este vorba despre un tltlu 
care are foai^;e multe lucruri de 
oferit publicului. Astfel, se asteapti. 
un joc dinamic, plln de actiune* 
crime, baie^i rai si sange. Deci, un 
nou titlu care prezinti. realitatea 
din Uew York-ul de ast&zi. See youl II 
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Extratere^trii se Tntorc, mai clecisi ca 
niciodata sa ne fure ptaneta albastra 


Siiiny Entertainment. Dar 
BioWare a vrnt cu tot ” 
dinadinsul sa o produca ei. 

Dupa Mdelungi discutii ou In¬ 
terplay (distribuitonil) si ou Shiny 
Entertainment; si dupa ce Biowar© 
a pus pe mass, un demo al MDK B 
asa cum il vedeau ei, au reusit sS, 
obtina acordul si colaborarea Shiny 
Entertainment la acest proiect. §i 
astfei s-a ajuns la acest tandem, 
Interplay distribuitor si BioWare 
producS,tor, care vor incerca pajia 
la sfarsitul anului curent sS. finlseze 
MDK k 

Cei care au jucat MDK vor 


I ^^u cu mult timp in urma, 
Shiny Entertainment lansa 
^ un third-person shooter 
extrem de original si interesant: 
MDK, La aproape doi ani de atunci, 
cei de la BioWare s-au decis c§, e 
timpul ca ferocii extraterestrii 
Streamrideri sa se intoarca. Insa 
de data asta Kurt si prietenii lui 
sunt preg§,titi sa le ofere o petrecere 
de bun venit. 


prohabil sa afle ce nout&ti le va 
aduce MDK 2, pe cand cei care acum 
aud ppima data acest titlu vor dori 
stie daca merita sa se interesese 

3 

in continuare de el. In consecintE, 

n f 

inchei aici tot acest bla-bla de intro 
pe care trebuie sa-l fac la fiecare 
articol si tree la lucruri mai 

il 

interesante pentru voi. 

In MDK erai un tip smecher pe 
nume Kurt Hectic. Acesta era 
controlat intr-un 3D view, (mai 
specific jocurilop de aventura decat 
shooter-elor) si explora un univers 
terestru foarte ciudat. Kurt detinea 

t 

un costum foarte special care ii 
oferea nl^te puteri si calitati 
impresionante, incluzand posibi- 
litatea de a face salturi imense 
pentru a se feri de agresori si a-i 
putea ataoa de la distanta sau chiar 
posibilitatea de a plana cu ajutorul 
a ceea ce producatorii au numit 


Back to the future 


In mod normal, continuarea ar 
fi trebuit sa fie produsa tot de 
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,,ribbon chute”. La dreapta si la 
stanga lui stSLteau doctoral Fluke 
Hawkins (doctor in fizica atonuca, 
ca nu existe confuzii) si calnele 
robot cu sase picioare, Max. 
Acestia, desi il sprijineau moral pe 
Kurt, nu prea se implicau in actiu- 
nea propiu-zlsa. 

Si iat4 secventa in care apare 
primal mare salt de la MDK la 
MDKS. Toate cele trei personaje: 
Kurt, doctoral Hawkins si Max vor 
putea fi utilizate, fiecare cu cali- 
tatile, obiectele nivelurile sale, 
insa cel mai placut este faptul ca 
fiecare dintre ele are un stil propria 
de abordare a evenimentelor: Kurt 
se bazeaza mai mult pe capacitatea 
costumului si,u de a-1 face invizibil, 
doctoral Howkins are o indem^are 
senzationala de a face din obiecte 
banale arme de temut, iar Max, cu 
cele patru arme pe care le poate 
indrepta simultan impotriva 
inamicilor este un adevarat „killer 
machine”. Dar despre ei voi vorbi 
mai pe larg un pic mai tarziu in 
cadrul articolului. 

Mai sunt si alte eiemente care 
isi au originile in MDK si se regi,- 
sesc in MDK S. Unul ar fi umorul 
fantastic salbatic, care in MDK 
Z, dup§. cum afirmS, BioWare, va 
atinge apogeul. Me promit cu mana 



pe inima ca va fi unul dintre cele 
mai amuzante si distractive jocuri 
create de ei pana acum. 

Person ajele 

Kurt Hectic este eroul original 
din MDK. Dintr-o oarecare intam- 
plare el se afia la bordul navei doc- 
torului Howkins^ Jim Dandy, tocmai 
cand marsavii extraterestrii, cala- 
reti pe curenti cosmici (Streamri- 
ders) s-au decis sa invadeze planeta 
albastra. Si fara voie s-a trezit 
purtand faimosul costum „Goil Suit” 
§i luptandu-se pentru salvarea 
Terrei. De altfel, nici nu ar fi avut 
alta alternative ' de vreme ce Max 
de-abia iesise din productie, iar 
doctorul Howkins era alergic la 
Neopren. Dintre armele lui Kurt cele 
mai impresionante sunt o mitraliere 
^i un sniper rifle ^i bmeinteles „ rib¬ 
bon chute”. 



Max este un caine robot dotat 
cu sase picioare, una dintre creatlile 
cele mai ni^strusnice ale doctorului 
Howkins. Dorindu-si cu ardoare un 
sufletel care s^-i alunge singura- 
tatea, doctorului i-a venit ideea sa-1 
produca pe Max. La Inceput, Max 
era foarte timid si se ocupa doar 
de lucruri casnice, dar cand a vazut 
sabia lui Damocles (a se citit laserele 
extratere^trilor) atarnand deasupra 






Pamantului, s-a trezit insufletit de 
0 noua personalitate, aceea de 
Salvator al planetei. Cea mai mare 
calitate a lui Max este posibilitatea 
de a utiliza patru arme deodata, 
chiar si dintre cele mai babane si 
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mai grele si s^ nu uiti,m de trabucul 
din coltul gurii. Atuncl cand trebuie 
sa te cateri undeva Csau chiar si in 
alte activitati), trebuie sa pui arma 
deoparte pentru a avea mainile 
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lilDere. Max poate sa tina in doua 
maini armele, iar pe celelalte doua 
sa le foloseasca in alte scopuri, ceea 
ce il face un adversar redutabil. 

Doctoral Fluke Howkins a fost 
unul dintrc cei mai faimosi savanti 

J T 

Si inventatori ai epocii atomice. Dar 
cunostintele sale nu mai erau 
necesare odata ce energia atomica 
a pierdut in fata energiei solare si 
nu mai este utUizata. Atunci el s-a 
autoizolat in infinitatea Universului 
si a Jurat s^ nu se mai intoarcS. 
pana cand nu va descoperi ceva cu 
totul fenomenaL Descoperirea 





curentilor energetic! ce traverseaza 
spatiul parea sa fie biletul de 
intoarcere spre casS.. Wumai cS. 
exista o mica problema, acesti 
curenti energetic! erau folositi de o 
ras& de extraterestrii pentru 
calatoriile lor intergalactice 
culmea, nu sunt una din acele specli 
pasnice cum vedem in Star Trek. 
SearnSna mai degraba cu demnii lor 
predecesori Alien Predator (la 
cau?acter cel put in)- 

Dr. Howkins are abilitatea de a 
combina diverse obiecte de uz 
comun si a crea astfel artefacturi 



cu puteri senzationale* Nu este un 
om de actiune si nu este nici 
maestru in infdtrare„ dar este un 
maestru al explozibilului. 

Adversarii din MDK S sunt al 
doilea val de extraterestrii Inva- 
datori, primul fiind deja neutralizat 
de Kurt In MDK. Acestia sunt 
caracterizati de o diversitate enorma 
a formelor si dimensiunilor si mai 
ales printr-o agresiune nemaiin- 
talnita fata de tot ceea ce misca* 
In MDK & formele, dimensiunile si 
comportamentul agresorilor vor fi 
si mai diverse decat in cazuL prede- 
cesorului sau. 

MDKBys. fi un joc de aventurS, 
din care va lipsi cu desavarsire 
multiplayer-ul, fiind o experienta 
single. Grafica in MDK era bestialk, 
iar MDK ^ pare s&'Si intreacS, t^ticul 
si la acest capitol, putineie screen- 
sbot^uri care ne-au fost puse la 
dispozitie argumentand In favoarea 
celor sustinute de subsemnatul. Sa 
vedem cu ce o se ne mai fare ochii 
si demo-ul pe care BloWare promite 
sS.-l lanseze cat de curand. Cliiar 
daca nu am apucat sa joc versiunea 
anterioara de MDK, nu inseamna 

nu pot aprecia munca depus a 
pentru un astfel de joc. Si chiar 
daca nu sunt un fan al genului deja 
sunt curios s§- vad daca se va ridica 
la inaltimea asteptarilor. Pana 
atunci : „Stay tuned to the highest 
LEVEL”. 
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Vedcm uit ticmo sau o versiune beta, 
alfa sau beta to final daca exista 
ceva interesant de spus despre vreun 
joe atimci... facem un articol pe cinstc. 
Aici nu putcm face altccva dccat sa 
dcscriem ceea ce vedcm. Nu putcm 
sa nc aruncam inaintc $i sa incercam 
sa criticam la sange anuinite 
elemente... iie-ar da firmele cu 
revista in cap. Aici nu exista note ci 
doar descrieri, pareri binefntcles o 
miiltimc de distractlc. OK? Let’s 

% 4 

have some fun! 


-Cc \yoi\tc 

sii insenme altt'cva clec^t 
plutforiULi |}c caiT nilea/a 
tftlurtlc pre/entate* 


proiTsor v-iir liTOm 
ca sfi piitcti villa iiti 
prudus liiii^tit, fara 

Sll Ml flC tcaillf) dv L'CMl 

bincari riiEart Ivnic 


nrk Vhi\ - E clar., im? 
V. vorba dc opthmoa 
multiplayer! 


-Minimum 

do momorio iiocosiir poiitru 
a piitoa nita uii 
joc m coTiditti liuno. 


major] tatcii 

accolenHimrolor Sirailco 


Direct Ml - C’e niscamna? 
.loourile ofora suport 
niroot3IE Millie mai slniplu 


^ - E blue sa ai un 

MMX in oiidrul umir jociiri 
Rtilca/a mai 
rapid si mai sisiur! 
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Batalii pe mare, numai pe mare, 
ca in vremurile bune ale piratilon 


C u siguran^, multi diutre noi 
i^i aduG aminte de vreun film 
cu piratl, cu corSbli imense, 
sau despre vreo rnSreata, Mtaiie din 
istorie, datS, pe mare, si Tn care 
erau angajate oorEbli ce purtau zeci 
de tunuri, si C3are luptau panIL cand 
o intreaga flota era scufundatS,. ^i, 
cu siguranta, multi dintre noi jjl-au 
dorlt aslste la un asemenea 
evenlment, sau chiar mai mult, sa 
fie implica^l in eL 

Si cum in mod real acest lucru 
este aproape imposibil, in vremurile 
noastre existand doar vreo patru 
asemenea corabii, in anumite mu- 
zee, dar care nu se mai lupta Intre 
ele, cei de la Strategy First s-au 
g^dit la o alts, modalitate de a ne 
implica in asemenea razboaie na- 
vale. Aceasta modalitate consta in 
realizarea continuS^rii jocului Man 
of War, apSrut anul trecut, care 
era o combinatie de genuri, in care 
dSdeai ordine navelor tale inainte 
de luptS, dupS. care puteai doar sa 
le urmS.resti cum se descurcSL, 
ms4 a putea interveni. In noul Man 


of War U, acest lucru va fi posibil. 
Nu numai cS vei putea urmarl, dar 
vei putea comanda manevrele na¬ 
velor tale in timpul luptei, intr-un 
SD real-time, 

Ridicati panzele! Sus ancora! 

Jocul depinde in foarte mare 
mSsurS, de gradul de dlficultate. Cel 
mai u^OT grad, cel de capitan de 
vas, aduce Jocul la nivelul de simu¬ 
lator de navigatie. Tot ceea ce vei 
avea de facut va fi sS, te familia- 
rizezi cu ordinele pe care trebuie 
sa le dai ecblpajului, sa selectezi 
modul de tragere asupra navelor 
inamice sS. evaluezi pagubele, 
stricllclunile navei tale si numarul 

ranitilor, De asemenea, va trebui 
1 

sS, r4sp\mzi in fata superiorilor si 
sa executl ordinele pe care acestia 
ti le vor da, 

OdatS, avansat vei 3 junge un 
comandant de divlzie, Deja lucrurile 
se vor complica, Vei avea in subor- 
dinea ta mai multe nave. Vei fi 
responsabil cu modul de a^ezare al 
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acestora in format ie si in aceastS. 
postura vei primi ordine de la ami- 
ral. Dar nu pentru mult timp, de¬ 
oar ece vei putea ajunge chiar tu 
amiral, Aceasta in cazul in care vei 
a vans a la cel mai inalt nivel de 
dificultate. In cahtate de amiral al 
flotei, vei fl r^spunzator de mane¬ 
vrele intregii flote, te vei ocupa de 
strategia care va fi abordata in 
timpul luptei, Daca nava care poar- 

steagul, si pe care te afU si tu 
va fi scufundata, vei observa desfS,- 
surarea luptei de la bordul unei barci 
CU v^sle, pAn§, c4nd unul dintre 
vase te va primi la bord. Dar acest 
vas ar fi bine sa fie din propria 
flotS, cS,ci dac§. nu„. 

Cei de la Strategy First itl ofer^ 
posibilitatea alegerii dintr-un numi,r 
de personage celebre dm istorie care 
s-au ocupat de bati^llile navale, Dar 
iti poti crea propriul personsg, cu 
care, dac3, ai o carierS. strSLlucitoare, 
poti sfari^i in propriul Trafalgar. 

We are under attack! 

Man of War n oferS, posibilitatea 

de a alege dintr-un numllr de 20 de 

misiuni inspirate din evenimente 

reaJe din istorie. In momentul In 

care acestea par prea simple, se 

poate alege dintr-un numSr de 6 

eampanii, de asemenea inspirate din 

istorie, DacSl acestea devin u^oare, 

cei de la Strategy First au introdus 

un editor de misiuni, pentru ca 

gamerul sS-^i creeze propriile 

scenarii, in care sa-^l puna la grea 

incercare abilMtile. Toate misiunUe 

1 

1^1 campanlile se desfa^oara pe unul 
dintre cele trei nivele de dificultate. 

In toate misiunile vei fi ^utat 
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de anmnite instrumente de bord care 

a'a menirea de a usura pe c4t posibil 

luarea deciziilor. Gu aceste instru* 

mente vei determliia directia In care 

Itl vei deplasa intreaga flotSl, distan- 

tele si aJteie. 

1 1 

Navele care vor ap§.rea in jocul 
celor de la Strategy First sunt de 
diverse tipuri martol. Vor max 
aparea ambarcatiuni max mici, 
lar pe unele dintre ele vei pntea 
ctiiar sS. gjungi, in functie de desfa- 
^urarea a^iunii joculixi. Toate a/3este 
ambarciatinni si nave vor fi foarte 
bine realizate grafic esctrem de 
detaliat prezentate. 

The end of the battle 

Din punct de vedere grafic, jocul 
este construit pe structura vechiului 
Man of War. Blneinteles c4 au fost 

T 

fS^cute destule imbun3.t3,tiri. S-a 
trecut la o graficS. 3D, care oferS^ 
gamerilor posibilitatea de a urman 
evenimentele de pe puntea navei din 
orice pozitie. Personajul controlat 
de catre gamer se va putea deplasa 
in orice loc de pe nav3,, ba mai mult, 
va putea privi lupta cu gjutorul unei 


lunete* Pentru cei cu configuratii 
mai putin performante exists. o 
vedere SD asupra b§,tllliel care 
consta dintr-o harta pe care pot fi 
ur mil rite mi§c3,rile intregii flote. 
Trecerea de la un mod grafic la 
celHIalt se va putea face f§.ra nici 
un fel de probleme. Totodata, au 
fost Jntroduse anxjunite efecte, cum 
ar fi fUmul tunurilor, unduirile apei, 
precum si efectele datorate diferi- 
telor perioade ale zilei. 

La capitolul sunete prea multe 
lucruri nu sunt de spus. Sunetele 
sunt in mare parte inspirate de cele 
din Man of War, dar binein^les ca au 
fost facute ^i anumite imbun5.tS,tirL 

Ca orice joc respectabil, si pro- 
ductia celor de la Strategy Piret 
este dotata cu suport pentru multi¬ 
player. Si, dup§, spusele produ- 
c3,torilor nu orice fel de mutlplayer, 
ct unul care va face multi fani in 
randul celor pasionati de acest mod 
de JOG. Controlul se va reallza ca jji 
la modul single. Este foarte poslbil 
ca unul dintre jucatori sa fie 
amiraLul, in timp ce altul poate fi 
comandant de divizie sau chiar 
capitan de vas. Locurile ramase 


bbere vor fi cu succes ocupate de 
catre AI, care se va descurca destul 
de bine. Pentru cei cu abilitati de 
comandant va fi o adevarata pia* 
cere sa dea ordine proprillor prie- 
teni, care vor fi nevoitl sa asculte 
aceste ordine. 

Prin multiplele perspective pe 
care le of era, prin diver sitatea mo- 
durilor de comanda, prin posibl* 
litatea modului de joc cooperativ pe 
care o ofera, prin grafica destul de 
buna, of War E pare ca va reuji 

sa capteze atentia unul numar des- 
tul de mare de gameri. Sa speram 
ca In momentul aparitiei, verslxinea 
finaia nu ne va dezamagi. 
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In imensitatea spatiului, viitorul este ceva 
nedefinit incert. TotuI se poate intampla 
in inflnitatea de universuri dimensiuni. 


A m inceput acest articol para^ 
frazand.pe unul dintre cei 
I mai interesanti contpo- 
versati oamenl ai acestui de 

mileniu: Albert Einstein. Mai toate 
titlurile SF care apax, descrlu vilto- 
pul lumiL intp-nn stn ciudat ^i ade- 
sea sumbru. De ce n-ar fi viitorul 
frumos, pUjQ de pace si liniste. Opi- 
cum, nici Sanity nu face exceptie 
de la regulgl, fiind un titlu In care 
tot felul de mutantl cu puterl psio- 
nice, fac ravagii pe mult iubita 
noastrS- planets,* Poveste? E de ca- 
teva randuri, dar spune totui* 

Undem in vlitop, oamenii evolueazS 
|i capStS puteri psionice nebanuite 
Ce oeva cu puterea ^ndulul, cu creierti 
si alte organe oenu^U)* Tare, m? AstfaL, 
dlverj^l mutantl, cS altfel nu-^ cum 
sS le 2 ic, au capacitatea de a se cx)n- 
centra 0 de a genera doar cu pute- 
rea gSndului imense emisii de ener- 
gie. Numai ca, asa cum era nor¬ 
mal, nu totl oamenii vor folosi 
aceste capacitSti pentru a face bine. 
Astfel, au luat nastere o serle de 
opganizatii ce au ca scop urmarirea 
si eventual killareala baietllor cu 
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ganduri negpe. 

Nu de altceva, dar lumea e extrem 
de appoape de un colaps! Gamerul 
va intpa sub epiderma unui agent guver- 
namental pe mime Natiianiel Cain, 
un pyro-kinetic (mamS-tatSI) puter- 
nlc sau fire-starter^ cum mai este el 
numit, care a fost crescut de mic 
peoJtru a servi interesele publice in rSz- 
boiul contra demonicilor Psionlci. 
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Let the war begin! 

Nu de mult am putut admira pe 
micile noastre computatoare doua 
dintre cele mai reunite first^person- 
upi ale acestel perioade: Blood n 
Shogo. Ambele titluri au fost reali- 
2 ate de Monolith Productions 
foloseau noul engine LithTech 3D* 
JoGurile amintite mai sus sunt 
extrem de impresionante tn ceea ce 
prive^te graflca sunetul. Ambele 
au fost apreciate pe piata interna¬ 
tionals. Sanity foloseste acelaf i en- 
^e, fiind InsS total diferit Imple- 
mentat* Am putea spune cbiar intr-o 
manlerS iesitS din comun, transpu- 
nand gamerul tntr-o lume izome- 
tricS third-person* Cred oS se poate 
spune fSrS nici un fel de retineri 
cS Sanity este un hibrid tntre Tomb 
Raider ^i Diablo. Nu numal cS uti- 
lizatorul va fi nevoit sS exploreze 
sS caute diverse elemente, Insa 
va avea parte ^i de lupte sangeroase 
ce vor fi extrem de asemSnatoare 


cu cele din Magic: The Gathering* 

Tot la capitolul graficS se poate 
spune ca aceasta este pur ^i simplu 
surprinaStoare* Vederea este pano- 
ramicS, totul se mi^cS si se roteste, 
astfel meat Sanity seamana vlaual 
cu un BPG isometric sau o strategie 
real-time* Camera va mSri imaginea 
in momentul hi care are loc ceva 
important, Insa, In majoritatea tim- 
pului, este pozitionatS sus pentnx 
a oferi o vedere cat mai ampla asu- 
pra terenului de luptS, Oricum, nu 
vS faceti gryi, gamerul are aoees 
nellmitat la optiunile camerei, pu- 
tand modiflca view-ul ori de cate 
ori are nevole* Acoperisurile si alte 
obstacoie vor deveni translucide In 
momentul in care eroui nostru va 
trece prin dreptul acestora* Aoesta 
e doar Inceputul. PanS va apSrea 
versiunea finals va trece mult timp 
^1 lucrurlle se vor mai modifica 
probabii* Dar ati prins esental Hi? 
Orioum, aoesta e deooamdatS singu- 
rul proiect major al celor de la 
Monolith* 

Concentreaza-te puternic! 

^aof? 7 este In asa fel structurat 
incSt pe parcurs ce inaintezi in joc 
inveti mat multe despre viata lui 
Cain si respectiv cum s§l folosesti 
cel mai eficient capacit3*tile paranor- 
male ale acestuia* In total vor exista 
peste S5 de nivele, In care eroui 
nostru va trebui sa gUseascSL un 
aparat revolutionar care a fost con- 
ceput pentru a ampilfica puterile 
mutantilor. Totul depinde numai de 
tine! Daca aceasta marina va inetpea 





















pe mainile r3,ilor, atunci toatS 
omenlrea se va duce de rap@l. Pune- 
till ciilminant n reprezintS infrun- 
tarea cu Abel, care este frate pe 
jumatate cu Gain. Odata ce acesta 
va fi invins, eroul nostru va mal 
trebui sa extermine o creatura dia- 
bolica venita dintr-o alta diinen- 
siune. Ideile prezente m Samty mi 
sunt nici ele originale in totalitate. 
Dupa cum declare producatorii, 
ace^tia s-au inspirat dintr-o serie 
de fiime de la Hollywood. De exem- 
plu, ideea cu puterea mintii le-a 
venlt din filmul Scanners. Mal tar^ 
2 iUj dupa ce gameml va inainta 
bine In joe, vor aparea element© 
legate de puterEe speciale care^^i 
an origtnile in pelicula Re-Anima¬ 
tor. Tot sangele §i spectaeolul des- 
tructlv a fost inspirat din HeOraiser, 
un alt film care a cunoscut un succes 
insemnat. 

Prima mlsiune a iui Cain va fi 
aceea de a localiza un mutent mis- 
terlos, pe nume Golgotham Troy, 
care a devenit peste noapte con- 
ducatoml unuia dintre cele puter- 
niee culturi psionice. DNPC (Depart¬ 
ment of National Psionic Control), 
agen^ia pentru care activeaza Cain, 
detine informatE cum ca Golgotham 
Troy a spalat creierele adeptUor cul- 
tului respectlv ^1 le-a impuiat capul 
cum c3, el ar fi un profet care siu- 
jeijte o putere beneficA, pe nume 
Eater of Worlds, ifl ca mlsiunea lui 
este de a distruge P&mantul. Troy 
este un adversar redutabE, avand 
In plus sprijinul a peste o mie de 
mutantL Oricum, pe ni§,sura ce Cain 
va inainta in poveste, acesta va 


constata c^ Troy nu este singuml 
lui duisman, ci inca multi altii. 
Astfel, dintr-un inceput mlsiunea 
gamerului va fi extrem de dlflcEa. 

•Versiunea demo si respectic 
prealpha, au demonstrat cS. in ceea 
ce priveste grafica 3D, Sanity stS. 
extrem de bine surclasand titlurEe 
Blood n 1^1 Shogo. Totul este extrem 
de detaliat, iar efectele promlt sa 
fie inovatoare si de o calitate extrem 
de bunS,. Astfel, SajiJty promite o 
aventurE deoaebitS, care va ^colcSi” 
de Chdar mai mult, fiecare 

caracter este alc3.tuit din 200 p§n§, 
la 250 de poligoane. Chiar p privlte 
de aproape, fetele personsyelor nu 
vor fi nlcidecum pAtratoase. Anima- 
tlEe dlferitelor persongje promit sa 
fie flulde i^i naturaJe. In final, jocul 
va dlspune si de elemente Interac¬ 
tive, De exemplu, primul nivel a 
fost astfel realizat Incat gamerul 
sa-i^i poata testa puterEe. Cain va 
putea bage nasul prin niste 
biroupi cabinet©, va putea citi o 
serie de cS^r^i, astfel Incat gamerul 
sS poatSl obtin© toate InformatlEe 
de care are nevoie pentru a pleca 
la rUsbeL 

Bineinteles cS. nu lipseste nici 
op^iunea multiplayer care va per- 
mite gamerEor sS,-^! Inceree puterEe 
intre ei, Pentru a face lupta in re^ea 
mai distractive., vor exista dou§, 
op^iuni: Deathmatch fi Insanity. 
Cred ca ftiti cu to^il ce este un 
Deathmatch. in modul Insanity, 
gamerul va putea alege unul din 
12 personae pe care mai apoi va 
avea posibilitatea de a le oonfigura 
diversele puteri destructive. 

Producatorii sunt aproape siguri 
ca Sanity va avea succes, astfel 
Incat fi-au fScut deja de pe acum 
planuri de realizare a unor mission 
pack-uri. Oricum, din cate am 
vazut, tltlul celor de Monolith pro¬ 
mite extrem de mult fi sar sa fie 
chiar un posibE candidat la tltlul 
de produsul anului. va dau cuvantul 
meu de Prez ca va fi o bombai 
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Anul de gratie 3058... Lini$te desavari^ita. Deodata, 
zgomote reci de flare contorsionate. Ce se intampla? 
O cafteala roboteasca. 


loviturS. precise in piciorul 
aparatului inamic il va scoate 
pe acesta din joc. Dar existi, 
risGul s§, aparSl o suprain- 
c3,lzire a cookpit-ului, care va 
dnce la autodlstrugerea robotului 
Vei trage pentru a cai^tiga 
aceastS. primS, b3,tS,lie, in ciuda tu- 



P Ian eta Tranquil. 0 nav§- 
uria^a de transport apare la 
orizont. in ea, 4 robot! de 
lupt3,, dintre care unul este coman- 
dat de c3,tre tine. Acestia vor fi de- 
pui^l pe soL Scopul lor: o lovlturS, 
rapids,, In care trebuie dlstrus in 
totalitate clanul Smoke Jaguar. Dar 
mecanismul de aparare al planetei, 
reus este sS, loveascS, nava exact in 

1 I 

timpul operatiei de parasutare. 

Atingi pamaiitul printre raniEi^itele 

arzande ale navei mamS,, departe 

de camarazii tSi. Pozitia ta este 

1 

descoperitSL de cS,tre inamici inainte 
ca tu sa ai timp sS, te ascunzi. Orele 
care vor urma vor fi rni adev&rat 
iad. DatoritS armelor care trag con- 
tinuu fi explozillor, cerul este lu- 
minat ca intr-o zi insoritS. BStaiia 
incepe. Primul dufman este elimi¬ 
nate Malnile incep sa-ti inghete pe 

comenzUe de otel ale robotulul tSlu 
♦ » 

de 70 de tone. Grav avariat, acesta 
nn va mai rezista incS. unei lovituri. 
Doar douS, arme ti-au mai rUrnas. 

T 

Temperatura din interiorul cockpit- 
ului creste alarmant. DacS, senzorii 
navei tale functloneazS- corect, o 
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turor riscurilor, sau vei cfi.uta 0 
alts, solutie. Este o decizie pe care 
va trebui sS. o iei in cateva secunde. 

Cam asta te af teapta In momen- 
tul In care vei juca noul Mech War¬ 
rior S, al celor de la Zipper Intor- 
active, ultimul simulator de robot! 
din serla Mecb Warrior. Si probabil 
si cel mai reusit din aceastS, serie 
de pana acum. 

Somewhere in the future 

S§, vedem putin care este po- 

vestea pe baza careia se constru- 

'iefte actiunea jocului. Undeva in 

viitor, intr-un univers b4ntuit de 

rS^zboaie spatiale, o grupare numita 

Star League Defense Force, care In 

trecut avea roiul de a mentine pacea 

pe Terra si pe planetele invecinate, 

fi care dlsparuse in urma unui 

rSzboi, reapare ca o uniune de cla- 

nuri. Noul ei scop, total opus celui 

vechi, este de a distruge planeta 

oameniior si spatiul din Jurul aces- 

teia, numit Inner Sphere. Oamenii, 

grupati in Inner Sphere’s Houses, 

lanseaza o serie de lovituri impo- 

triva clanului Smoke Jaguar, cea 

mai radicala dintre grup^rile ina- 

mice. Mylocul prin care aceste 

lovituri sunt lansate este repre- 

zentat de nlf te robotl giganti, numiti 

Battle Mechs, pllotati de c§,tre 

profesionisti numiti Mech Warriors. 

Rolul unuia dintre acestia este luat 

1 

de c§,tre gammer. Acesta va lupta 
in misiuni care se desf&soarS, pe 4 
planete. Aceste misiuni pot fi mi- 
siuni simple, care pot avea loc pe 3 
din cele 4 planete, mai exists, si o 
campanie linearS-, alcS^tuitS. din SO 
de misiuni, ce au loc pe toate cele 4 
planete. Scopurlle acestor misiuni 


pot fi extrem de variate, astfel cS, 
gamerul va avea ocazia chiar sS- se 
alieze cu trupe inamice pentru a 
Sndeplini anumite obiective. Si 
oricum, adevArata frumusete a 
jocului celor de la Zipper Interac¬ 
tive este reprezentati, de posibi- 
litatea de a participa la anumite 
misiuni alaturl de un numar de 
camarazi care vor asculta de ordi- 
nele tale, si de un AI foarte mult 
imbunStAtit, care face mult mai 
dtflcil de Indeplinlt obiectivele. 

Pentru cei care nu sunt obisnuiti 

5 t 

Gu gigantii de otel de 70 de tone, 
Mech Warrior 5 este prevazut cu 
misiuni de antrenament care vor 
famiLiariza cu principalele manevre 
care trebuie stap^te pentru a in- 
tra In lupta. In momentul in care 
aceste operatiuni sunt cunoscute, 
nu ne mai rS,mane altceva de fS,cut 
decat s& intr§,m In hori,. 

daca-i bal, bal sa fie 

Dac§- tot se lasa cu dantuiali., 
m§,car sS dansSm ca lumea. Putem 
alege dintr-un num§,r de 20 de ro- 
bott upistsi, cu care, dupa ce-i vom 
echipa dintr-un arsenal de peste 30 
de arme, vom putea face adev@.rate 



lunie 1999 


















review 


ravagli. Si cum sa nu fil m^dru, 
cand colosul metalic pe care tu il 
manevrezi, rupe tot in calea lui. 
Trece peste alte vehicule mai micij 
l&sand in urma sa doar r§,niatjitele 
acestora, si chiar distruge ciadiri 
intregii ca uu adevarat puldozer. 
Dar buldozerul nostru este dotat cu 
o gama variata de arme de la 
rachete la lasere. incerctod sa 
pars, cat max origlnali, cei de la Zip¬ 
per Interactive au hot^rat sSl lase 
in spatele robot ilor urme, in functie 
de suprafata pe care acestia se 
deplaseaz^,. Urmele picloarelor pe 
z3,pad3., dare de praf prin desert, 
mici valurl in apH. Da, in apa, cad 
agregatul pe care tl manuim se 
poate deplasa si prln ap§,. Singurul 
dezavantaj al acestui lucru este 
faptul cH in acest mediu, doar o 
parte din arme sunt functionale* 
Un alt element cu totul original 
pe care cel de la Zipper Interoo- 
tlve 1-au introdus in joe este repre- 
zentat de catre Mobile Field Base: 
un soi de vehlcul care se poate de¬ 
plasa, care te aprovlzioneaza in 
timpul misiunilor cu combustibil si 
munitie, f3,candu-ti astfel mult mai 
usoarS via^ in iadul care ia na§- 





tere odatS. cu inceperea b^ltS^liei. 

Grafica Jocului este bineinteles 
SD, calitatea este buna, mai ales 
cand se utiiizeaza ^i o placH 3D, 
Apar si momente de animatie, in 
momentul in care sunt calculate de 
catre calculatorul din Interlorul 



cockpit-ului anumite unghiuri sau 

distante. Sunetele nu sunt mai 
1 

prejos, contribuind la crearea unei 
atmosfere de lupta. 

Meah Waj^rJor 3 este prevSzut 
si cu suport pentru multiplayer. In 
cazul tn care vetl pllctisi de mi- 
siunile pe care jocul le ofer3., veti 
avea ocazia sa jucati un death- 
match cu prletenii, pentru a 
testa m§,iestria de Mech Warrior, 
sau veti putea opta pentru modul 
cooperativ, in care vS. veti alia cu 
prietenii in incercarea de a distruge 
cat mai multi inamici. Spiritul de 
echipa este princlpala arm& ce se 
va afla in balantS cu modul destul 
de bun de cooperare dintre inamicii 
controlati de calculator. 

Nu ne ramane altceva de facut 
decat sS, asteptSLm versiunea finalS- 
a jocului, sa vedem „pe viu” cam 
cum se comports gigantii metalici. 
Personal, abia astept s5< incerc jocul, 
care, de ce sa nu recunoa^tem, pare 
cA va da lovitura in categorla sa. 



Pentium 132 M»mZ>Oteee 




Combat Simulator 


Zipper Interactive 


Micro Prose 


Lmi 31 






























«n Joe de 
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I nchideti ochii pentru o clips, si 
tncercati sS, vS. Imaginati c3. 
siinteti pe o insult todepartatSL, 


mai precis pe \m munte, de unde 

admirati un peis^ linistit, daj* care 

va face sa va intrebati: „Hey, 

what's wrong with this picture?” 

In fata ta se intinde departe cSltre 

orizont marea ale c§.rei valuri se 

sparg zgomotos la mal strSLpungand 

linistea care s-a a^ternut peste 

InsulS, In tlmp ce pestli TnoatH 

zglohii prin apS. iesind din cand in 

cajid la suprafatS. In salturl spec- 

taculoase* Norii tree pe deasupra 

capului tau cu o vitezS. ametitoare, 

lar tu de acolo de sus ai Impresla 

cS. ii poti atinge. DeodatS. totul Tn- 

cremeneijte pentru cateva secunde: 

valurile dispar, vSntul nu mai adie, 

lar noril se impr5,i^tie ca prin mi- 

nune* Din nou Iti vine in minte 

1 

intrebarea: Hey, what's wro... 
Cuvintele itl ingheatl. pe buze c4ci 
in fata ta apare o namilS. de 30 de 
metri care s-a rldicat precum Po¬ 
seidon din mare si care vine cu pasi 
mSirunti (aproximativ 60km/h) 
spre tine. Nu stli ce sS. faci sau 



32 LiVfl. 


mal bine spus nu i^tii Incotro sS. 
fugi. Exists, §i posibilitatea sS 
incerci sa te lupti cu el. Cine ijtle, 
poate ai noroc cum a avut si David 
in lupta sa impotriva lui Goliat, 
Acum puteti deschide ochii. Oops! 11 
Ati avut ochii deschi^i tot timpul, 
astfel nu ati fl putut citl ce aberam 
eu mal sus! But enough! SS. ne 
Intoarcem la oSle noastrel 

este un Joe de aventur§, 
realizat de c5,tre cei de la Planet 
Moon, joc care isi va face aparitia 
pe pia^§. In aceastS. varH. Ideea 
acestora este destul de indrazneatg. 
si este bazata !n special pe Imk- 
ginatia celor care au realizat jocul. 
Scena pe care v-am evooat-o mai 
sus nu este un produs al imaginatlei 
mele despre care, f^ra s§. mS, laud, 
pot spune ci, este destul de hogata. 
Este vorba despre o scenS din Jocul 
celor de la Planet Moon. Locul m 
care se petrece actiunea din OiAnts 
este de fapt o planeta indepS,rtat§, 
pe care locuiesc nl^te extraterestrii 
numiti Meccaryns, care posedS, o 
tehnologie destul de avansata, Marea 
de care vH vorbeam poartS. numele 
de Sea Reaper iji este locjul de unde 
r§.sareanimSlutul acelade 30 de metri. 



0dat3, intrati In Joc veti face 
cunoi^tlntS, cu o lume bizara, total 
diferitS, de ceea ce ati mai v3,zut in 
alte tltluri de aventxirH. Este o lume 
deosehit de bine realizatS. intr-o 
grafici, 3D lmpecabil&. Calitatea 
graficii te face sS. ai impresia c& 
urm3,resti un film de desene ani¬ 
mate cu moni^tril care mai de care 
mai urati. 


Ugly monsters... 

Gamerli vor intra Sn pielea unor 
creaturi care locuiesc pe aceast§. 
insulS.. Una dintre aceste creaturi 
poartS. numele de Kabuto, El (!) are 
un caraoter deoseblt de violent din 
cauza faptulul c§, a vS,zut multe 



atrocitatl la viata lul. Este o bestie 

nemiloasi^ care nu are incredere 

decat m el, mai precis m cel peste 

30 de metrisori pe care ii are. In 

apele rnSrii mai trSLiesc fi creaturi 

femele care cu mult timp in urmS, 

1-au conceput pe Kobuto pentru a 

le proteja de ceQalti extratere^trtl, 

Pe vreamuri aoestia erau o rasS 

» 

deosebit de liniijtitS, insS, se pare 
ca vremurile dure ^i-au pus ampren- 
ta asupra comportamentului aces¬ 
tora. in afarS. de acestia mai exists, 

1 

rasa Meccaiyns. Este vorba de fapt 
de cincl extraterei^trli care au ate- 
rizat pe aceastS planets pentru a 
isi repara nava. 

Piecare dintre rasele existente 
In drJsnts are proprlUe defecte i^i 
calitSti. Unele creaturi, cum v-am 
mai spus, sunt uria^e sunt capa^ 
bile sS, d§.r4me cl§,diri cu usurlntg,. 

r 1 

Acestea sunt de zece ori mai inalte 
decat celelalte peraonaje din joc. The 
Sea Reapers reprezintS, o rasSL cu 
nl^te calitatl mai speciale, de fapt 
abilitSlti magice cum ar fi controlul 
asupra vtotulul sau deplasarea cu 
viteze fcarte marl, Acestia au o 
putere de distrugere foarte mare. 
Gamerii vor putea controla cate un 
persons^ pe rand cu care vor trebui 
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s§. resolve niste misiuni. 

» 

Giants este structurat pe 30 de 
nivele. La tnoeput veti pomi cu o 
ras& niimit4 Smarfcies. Acestia sunt 
ni^te creaturi llnl^tite, meserlasi 
care Itl pot constmi arine si alte 
oLiecte necesare pesolv3,rii misiunii, 
Pentru a le castiga increderea va 
tretJui sa ii hranei^ti sS. le asiguri 
protectia* Smarties sunt deosebit de 
creativi. Asfcfel acestia vor rea- 



lisa myloace de transport ciim ar fi 
un fel de elefant de peste 30 de me- 
tri care are montat pe el tumulete 
de pasS-. Giants poate fl jucat atat 
din perspective first-person c4t si 
din perspective, third-person. 

Uria^ul meu... 

in ceea ce priveste grafica, se 
poate spune cel de la Hanat Mboii 
au lucrat mult pentru a o perfee- 
tiona. Din screenshoot-urile pe care 
le-am v&zut, designul pare destul 
de reu^it. Produc^Ltorii au creat in¬ 
sula pe care se petrece actiunea 
folosind peste 30.000 de poligoane 
si au populat-o cu creaturi reahsate 
din aproximativ S.OOO de poligoane 
fiecare. Realizatorii au creat nl^te 
efecte de umbrS, si lumiriS, care, com- 
binate cu peisajul exotic al insulel, 
fac din Giants un produs original. 



DeocamdatE titlul de fata este 
astfel realisat tncat nu poate fi rulat 
dec4t in modalitate single-placer. Cei 
de la Planet Mood promit cS, va fi 
o adev&ratS, experientS,. InsS, jocul 
nu este reaJizat decat In proportie 
de 70% pans la aparitia acestJia 
este posibU s§, aparS. foarte multe 
modificSrri. 

Cred ci. dacSL Giants va avea 
succes dup^ ce va fi lansat pe piatS,, 
va fi numai datoritS* faptului cE 
va aduce ceva cu totul nou. Sunt 
convins ca reallzatorii de la Planet 
Moon nu ne-au spus tot ce era de 
spus despre acest produs pentru a 
ne preg&ti cateva surprize la lan- 
sare. 

Oricum, eu cred c§, Giants va fi 
unul dintre cele mai reunite titlurl 
de acest gen ale anulul 1999 si 
tocmai de aceea mai cred cS, gamerii 
trebuie puna mina pe ei, sa n 
vadS si abia dupS aceea sa tsl 
formeze o pSlrere despre el. Asa c5,... 
wait, play and then we will talk 
about itiil 


Wiid SiHtde 
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Let’s talk about... nu, nu va ganditi la prostii, ci la vampiri, ca doar 
tot suntem noi romanii a^tia de-ai lul Dracula. 


P entru toti iubitorii de RPG- 
uri de cea mai buna calitate, 
pentru toti cei care de-a lun- 
gul anilor au fost fascixiati de mitul 
vampirilor, si nu in ultimul rand 
pentru cei care prefera un p5,}ii.rel 
de sange rece cu gheatS* in locul 
unei beri sau al unei bauturi raco- 
ritoare, am o vorba sa vi. spun: 
cei de la N iMLia tic Software pre- 
'gSrtesc un nou titlu ce are in centru 
figura unei astfel de creaturi. Con- 
form unei vechi cronici a vampi- 
rilor, Cain a fost primul reprezen- 
tant al acestei specii, Penmi a nu 
face nlcl un fel de rS^u, el a fost 
izolat de restul oamenilor. Drept 
razbunare, el a vrut sH mai creeze 
incS- 5 fiinte de aceeasi natura cu 
eL In loc de 3, el a creat 13, care 
la randul lor au perpetual specia. 
Astfel, acei^ti ingeri ai mortii au 
inceput sS, se grupeze cate 13, fie- 
care dintre aceste grupari (numite 
si clanuri), avand puteri abiLitati 
specif ice. Incet, incet^ au inceput 
s§. aparS neintelegeri mtre aceste 
clanuri si conflictul nu mai putea 
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fi impiedicat. Aceasta este pe 
larg povestea care stS. la baza 
scenariulul dm Vampire, po- 
veste care a fost create, de 
catre cei de la Wblte-Wolf. 
Eroul principal se nu- 
meste Cristopb Romu 
lad oricat de ciudat 
Vi s-ar pSrea, acesta 
nu este un reprezen- 
tant al celor rai, ci 
este un apilrator al 
binelui. 

Hello Cristoph! 

Nice to meet you! 

Haidetl facem 

I 

cuno^tiintS cu per- 
sonajul principal din 
Vampire: the Mas¬ 
querade. Acesta a fost 
de fapt un cavaler din 
secolul al Xll-lea care 
apara onoarea repre- 
zenta intotdeauna binele. 
Printr-o int4mplare, el 
intalne^te un vampir si 
primeste din partea aces- 
tuia „imbratl^area’'. Astfel, 
devine la randul lui un 
vampir, insa unul care 
lupta Smpotriva poftelor 
sale demonice f i mcesurca sa 
redevinS. uman. Si cum vam- 

t 

pirii tr§,iesc pe vecie, actiu- 
nea jocului se va intinde din 
secolul al Xll-lea panS, In 
zilele noastre, decl pe o 
perioadS de peste 800 de ani. 


Vom putea colinda deci de la 
castele medievale cetati, pan§. 
la oraseie moderne de astS-zi. 

Si in tot acest timp, perso- 
najul nostru va trebui sa*^i 
ascundA adevarata iden- 
titate pentru a nu de- 
veni o pradE pentru 
oameni. Timp de 800 
de ani, Cristoph va 
avea de indeplinit 
diferite misiuni ale 
caror obiective vor 
vaiia. Oricuin, pe 
scopurile principale 
vor exista ^i anu- 
mite obiective se- 
cundare pe care 
eroul celor de la 
ITihilistlo Soft¬ 
ware va trebui sa 
le duca la bim sfar^lt. 
Legatura dintre ni- 
vele se va realiza prin 
sistemul load-as-you 
play pe care O cunoa^- 
tem din Half-Life. Da- 
torita faptului ca in 
Vampire: the Masquerade 
nivelele sunt mult mai 
lungi, pauzele dintre 
acestea vor fi de asemenea 
mai lungi. Va fi nevoie deci 
de putina rabdare, dar ceea 
ce veti vedea va merita pe 
deplin asteptarea. Cel putin 
asa ne asigura creatorii jocului, care 
ne mat promit ca la momentul 
aparitiei, Vampire: the Masquerade 
va fi unul dintre RPG-urlle din 
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varful piramidei. Si daca aruncam 

o privire in urmS,, spre alte titluri 

care au plecat de la Nimilatic Soft- 

wea*e sau din mainile celor care 

lucreas3, acum acolo, si care au 

fondat aceasta firma, vom vedea 

titluri ca Jedi Knight, Dark Forces, 

Requiem sau Descent. Impresionant, 

nu-i asa? 

1 

Vampire party? Is Buffy 
invited? 


De-a lungul aventurilor sale, 
eroul va interactiona cu alti semeni 

1 T 

de-ai s3.i: Serena, un fel de vraji- 
toare a vampirilor de pretutindeni, 
Wilhelm Streicher si Erik McDo¬ 
nough, o comhinatie cludata de 
vampir cu lycanthropes, un fel de 
varcolac, o creature, sensibila la 

lumina lunii. Cu cat actiunea va 

1 

inainta, cu atat mai puternica va 
fi interactiunea dintre personaje. 
Fiecare dintre companionii lui Gris* 
toph au puteri si caracteristici 
proprii, ceea ce face ca folosirea abi- 
litatilor tuturor person^elor pentru 
a realiza obiectivele propuse s4 fie 
unul dintre punctele de atractie. 

La capitolul grafica VajnpJre siA 
minunat. Vom avea de-a face cu o 
grafic§, 3D de cahtate, care va oferi 
suport pentru Glide DirectSD. 
Jocul va rula f§,ri. probleme pe un 
Pentium 200, cu un accelerator 
grafic 3D. Sunetele vor fl si ele pe 
mS-supa, Vampire: Masguerade 

avand suport pentru mstjoritatea 
pl3,cilor de sunet 3D. 

Cat despre multiplayer, nu nu- 
mai c3. nu lipseste, dar cei de la 
Nihilistio Software intentioneaza 
s§, doteze joctil ^i cu un editor de 
nivele scenarii, in genul celui din 
Quake, ceea ce va face ca plictiseala 
sa apara destul de greu. 

Nu mai r5.m^e de spus decat 
cl,, din colaborarea dintre cei de la 
White-Wolf si cei de la NlbiUstjc Soft- 

I 

ware se pare cl, va apl.rea pe piata 
RPG-urllor unul dintre cele mai reusite 

T 

titluri de pani, acum. Cu o poveste 
ce paj?e desprinsi, dintr-un film de 
groaza, care te face sa-ti simti inima 






batand mai puternic, cu personaje 
demne de o asemenea poveste si 
realizate grafic extrem de detaliat, 
chiar si mimica fetei fiind expresiva, 
nu cred cl. Vampire: the Masquerade 
va Insela asteptarile fanilor. Ori- 
cum, titlul se vrea un adevarat RPG, 


nu ceea ce am vazut pana acum in 
aceasti categorle, Asa au spus 
producltoru si noi nu avem altceva 
de facut decat sa a^teptam sa vedem 
dad se vor tine de promisiune si 
vor aduce imbunatatiri acestui gen 
de jocuri. 
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Cavaleri in armura lucitoare, care apara 
dreptatea onoarea, mon^trii rai ce trebuie 
rapu$i.» O poveste de toata frumusetea! 


C lasica infruntare dintre bine 

si in care binele sau 

reprezentantii binelni nu au 

alta solntie decat s§< iasSi invin- 
1 

g3,tori. Gam a^ta va asteapta dac§. 
vetijuca Clans, un non joc de aven- 
turi in stiliil celebrului Diablo, cu 
care cei de la Computer House 
AB spera sa castige o gr3.madS, 
mare de fani. Din ceea ce au dezv3*- 
luit presei pana acum se pare 
vor reu^i. Cel put in povestea care 
sta la baza jocului este una extrem 
de captivantS, asa cA hal si, vedem 
putin despre ce este vorba, 

A long time ago... 

Undeva in vremurile indepar- 
tate, intP-o lume ireala, existau si 
tr&iau fericite 4 clanurt In lumea 
aceea pasnicS,, insorit§, si fericM, 
era cu neputintS, s§, nu se mtample 
ceva pEu. Ceva ce avea sa aduca 
intunepicul pe cerul acestop tinuturi 
de vis, r§,zboiul IntPe clanurile care 
pana atunci vietuisera in pace, 


saracia in locul bunastarii de alta- 
dat§,. Un nor magic (nurnit norul 
mortii) a apS,rut deasuppa tinutu- 
rilor tn care locuiau axjeste clanuri, 
inlocuind prosperitatea de pana 
atunci cu foametea, bolile si sS.r§.- 
eta. PentPU a alunga acel nor sunt 
necesare anumlte oblecte magice 
care se g3,sesc !ntr-un castel din 
Misty Mountains* Ins4 nu este atat 
de usor pe cat pare. PentiTU a ajunge 
la acel castel trebuie infrontat un 
monstru care iocuieste prin impre- 
jupimile castelulul ^1 care are rolul 
de gardian al acelor obiecte* 

Din cauza acestor vremuri grele, 
Intre cele 4 clanupi, care locuiau 
aceste tinuturi, vor izbueni o serie 
de conflicte pentru supravietuire, 
care vor inrautati mai tai^ lu- 
crurile* Intr-un moment de lucidi- 
tate, mai marii acestor clanuri, 
vazmd cA lupta dintre cele 4 natii 
duce la foamete ^1 saracie, se ho- 
t§Hr§,sc sa inceteze luptele sa ucida 
demonul* Fiecare dintre aceste cla- 
nuri, Barbarians, Warriors, Elves 



Dwarves ii^i trimit marii razboi- 
nici pentru a infrange demonul. Dar 
nimeni nu a mai auzit nimic despre 
acestia. Intr-o ultima Incercare, 
fiecare clan alege pe cel mai puter- 
xUc dintre soldatii pentru a pomi 
alAturi de reprezentantii celorlalte 
civilisap intr-o xnisiime ce are un 
singur scop: uciderea monstnilui 
aducerea obiectelor magice care vor 
readuce pacea pe pAmant. 

A bunch of good guys vs. a beast 

Fiecare dintre cele 4 clanuri are 
calitatile si slabiciunile sale. Acestea 

T T 

se rSsfrang si asupra celor 4 raz- 
boinici. Astfel, reprezentantul cla- 
nului Barbarians, Stoneskin, este 
foarte puternic, lupti, bme ^i cu 
sabia ^i cu securea, dar nu are 
abilitS,ti magice. Cel ales de War¬ 
riors este Alaric* Provenind dintr-o 
famile nobil4, acesta a fost ales 
pentru a infrunta demonul, in urma 
unui concurs pe viata si pe moarte. 
El este priceput la lupta cu sabia ^1 
are si abilitSlti magice. Elves l-au 
ales ca reprezentant pe Leayandor, 
care detine puteri magice, dar stSL- 
pane^te §i artele martiale. Thorfin, 
reprezentantul Dwarves-ilor, este un 
foarte bun luptator cu securea, dar 
mai slab la capitolul magie* 

Gamerul va putea alege oricare 
dintre aceste personage, si datorM 
diferentelor dintre clanuri, odatSL 
terminat jocul se poate incepe din 
nou, cu alt personal, neexistand 
pericolul plictiselti, 
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DupS cum s-a vS,zut, unele per¬ 
sonage au posibilitatea de a folosi 
ma^a, in timp ce altele nu. Dei^l 
unii se pot speria, foloslrea magiei 
nu este grea de loc. Singiirul lucm 
care trebuie f3.cut in plus, este sa 
aduni pe parcursul joculul animiite 
oblecte pe care apoi le vei activa cu 
un anumit baton. Fie care dintre 
vrSji are 5 nivele de intensitate. 
Aceste vraji pot varia de la mingi 
de foe, explozli, la plol de meteoriti, 
cu care vei face adev^rate strlca- 
ciuni. Pe lauga aceste oblecte care 
sunt folosite pentru vrSyi, mai pot 
fi gSnSite si anumite bS,atiiri. Aces tea 
pot fi folositoare pentru sanS,tate 
sau pot fi otravitoaj»e, conducand 
la scaderea slln§,tatii sau chiar la 
pierderea vietii. TotodatS, pot fi ga- 
site si niste inele care vor duce la 
sporirea abHM^3Jor de luptStor ale 
personajului. Vei gUsi chiar bani 
in diferite locuri, cu care vei putea 
cumpara arme. 

Despre graf ica nu sunt prea multe 
de spus. Obiectele si personsgeie sunt 
bine realizate, dar parca prea micb 
Jocul nu ofera suport pentru pl§»ci 
grafice 3D, dar cu toate acestea ru- 


leaza destul de bine pe pl^ci obisnuite, 

Sunetele si muzica de fundal au 
menirea de a te introduce in at- 
mosfera acelei luim fantastice, fiind 
foarte bine concepute, iar dialo- 
gurile dintre persongjul tau ^i alte 
personae reprezinta pete de culoare 
pe fundalul musical (care uneori 
poate deveni plictisitor). 

Pentru cei dornici sa imparta- 
season prietenilor experientele prin 
care vor trece personajele din 
jocul este dotat cu suport multi¬ 
player. P§jin la 3 jucatorl vor putea 
incerca sa indeplineasen cerintele 
jocului, prin modul cooperativ pe 
care multiplayer-ul il ofera. Se va 
puteaJuca si competitiv, intr-o xntre- 
cere numita Gold Rush, care are ca 
scop adunarea unui num^r cat mai 
mare de bani si omorarea unui nu- 
mar cat mai mare de mon^tri. 

Prin Olans, cei de la Computer 
House AB intent ioneaza sa urce 
In topul RPG-urilor. DacS vor reusi 
sau nu, acest lucru r^mane sn spu- 
neti vol in momentul in care jocul 
va apHrea si pe la noi. Pann atuncl, 
aveti putintica rabdare. 
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Tinipul trece, vremunlt: se sciiimba...:^i.^rod 
bomliardeaza cii toiie^ dc biti... Ja uh tifiomcnt dat aj 
t din care nii mai sti sa ie$l - e$ti zapacit de 
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M * a gandeam acum^Vl^eo’ 
^^teva zile Ccbestie tare, 

■ ce-ar mai putea dom- 
nyle s4 seoatfi,'.prodncS,torii? Ca 
:'pv\n fata ochilor rru-au trecut sute 
de titiuri de toate felupile si genurile 
si sincer sa fiu, m-a^ eam apilcat 
plictiseala, Oare ad atins produ- 
" cUtorii varfui? Oare n-o mai 
avem de-a face cu/nici o revolutie 
in domeniul joapelor? Raspunsul nu 
s-a lasat prea mult asteptat pentru 
ca ia orizont se intrevede o iumi- 

-v" 

nita: N^b-]J^. Acum ceva timp, prin 
1997, ap4rea Malice - cel mai tare 
add-on de Quake ..din acei an. 0 
adevArat^. capodoper§, a celor de la 
Team EpochaJypae, care ulterior 

I ' 

i^i-au schimbat nuTnele In Hatloop. 

Si astfel, cu \trambit e ^ u rlete, . 
producatorrr^^u apuc^pRK&creze. "" 
la acast hoi^'titiu-.. care, la pr.ima ^ 
vedere/este extrem de impi*esionant?^ 
AP itrobui sS, vS, spun fiumai po- 
v^tea se intinde pe aproximativ 10 ^ 
gini si este deosebit de fascinejnta. 

Va recomand cu caldura, daea aveti 
acces Internet, sa vizit^;ti site-ul 
Ratloop si sa cititi ficeaata .^mica” 
poveste care va fi insSA dezvoltata 
in continuare ( www.ratloop. com \ 


Cool stiiflT 


Ar trebui poate sS spun ca 
ambitilie celor de la Hatloop sunt 
foarte mari. Nu numai ea vor 


, - '■ ' 


pealiza lin titl^ care va sta foarte 
bine in ceea ce priveste grafica si 
sunetul, insa Hab-J£ va fi si un 
titlu cu extrem de muite elemente 
movatoare. Astfei, undeva in viitor, 
ar trebui sa ne asteptam la un ae- 
tion/adventure 3D, 3rd person, in 
care fort a, armele si violent a vor 
juca un rol secundar. 

Ratloop vrea sa scoata In evi- 
denta mai ales enigmele care 
necesita efort intelectual, explo- 
ratiile imenselor locatil futuristice 
si mai ales mediUe de viata extra- 

t r ' f 

terestre cu toate creaturile pe 
un om le poate imagina. tjtgur, 
am putea-spune c4 pana in acest 
punct, Hab-12 nu &s:qelea?a in nioi 
un fel. Si prptebil c^arn devenit 
im pic sceptiG in med ce priveste 
reclama pe care o faa firmele di- 
verselor produce. Au fost cazuri In 
care dezam^^girea a fost extrem de 
mare. Totu^i, Lucas Pope, conduc^- 
torul proiectului, a insistat asupra 
faptului ca Hab-lS v4 fi o „bestie’" 
in comparable cu titlurile care vor 
aparea sau care au ^arut deja. 
Timpul ne va da raspfinsul! 

Va spuneam mai. siis cA povestea 
ace Etui titlu este ddstul de intinsa 
si in ace Iasi tifnp fascinanta. Nu 
ma pot abtine sa nd va spun in 
cateva vorbe despwce este vorba 
in Hab-i2! Pad $^ 2 ice ca a fost 
odata ca niciodata fn imensitatea 
spatiului o nav^ cosmicir, pe nume 
Sentient, care avea sarcina de a 
cauta viata extraterestra si de a 
colecta diverse specii in scopul de a 
fi studiate ulterior. Totusi, la un 
moment dat. se intampla un de- 
zastru si speciile aliene scapa de 
sub control si Incep sa bantuie prin 
iinensa nava. in urma acestui acci¬ 
dent, majoritatea membrilor echi- 
pajului mor, in afar4 de un iabora- 
torist. SingurA sansa ca acest om 
sa scape cu viata este de a-si croi 
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drum prin imensitatea diverse lor multi me de episoade cinematiee, 
habitate bantulte de alieni. intalniri au ereaturi ciudatb etc. 

Probabil v-ati inchipuit ca este Sariturile si impuscaturile nu vor 

vorba despre o nava cu dimensiuni fi altceva decat o parte a ecuatiei. 
oarecare in care speciile sunt tinute ^ Ca tot veni vorba de Impuscaturi, 
captive intr un soi de cuve pline cu^ Miray va avea in dotare tot felul 

formol sau custi. Ei bine, nu este de puscoace si plstoale si grenade, 

asa! Imaginati va un fel de Bucuresti si... MAMAAAA!!! Smizati scapare^! 
care pluteste in spatiu, Impartit pe La ora actuala Ratloop a cum- 

mai multe nivele, in care traiesc pSrat licenta de foloslre a engines 

fericite si libere (ma rog, cat pot fi ului 3DGE de la Twilight3D si re- 

ele de libere) diverse specli de ani- zultatele initials arata destul de 

male si fiinte inteitgente extrate- bine. Astfel, nu vor lipsi elemente 

restre. Si pentru ca aceste creaturi grafice ca ceata, luminl colorate, 

sa se simta ca la ele acasa» au fost focuri, reflectii, particule, articole, 

realizate ecosisteme imense care sa apa transparenta si imense regiuni 

reproduca mediul din care provin indoor si outdoor. Cu toate ca en- 

acestea. ^ gine-ul promite extrem de mult;^ 

Astfel, Miray, caci asaO cheama , poate lucra bine cu diverse efecte 
pe eroul nostru, va trebui sa-si fac§. permit© realizarea unul.sunet p^ 
drum prin jungla de alieni si sa^. masurlL, implemeri^^area Sceetuia va 

ajunga la nivelul Ig aj navei (!) dues la succesul sau insuccesul 

unde va avea de distrus’o creaturA acestui titlu>- Fi‘oducS.torii ne asi- 

cu forte nebanuite. De abia dupa-<^ gura insa c§ mediile vor total dife- 

aceia drumul spre libertate va fi rite de la un. ©cosistem la altul si 

liber omul nostru fericit, astfel Bab J^pvomite sa fie dinamic 

si deloc plictisitor. 


Big question! 


La ora actuala compania este timpurilor, grafic^ exceptionala, etc. 
singurS,, dand o forma viziunii lor Producatorii sunt insa optimist! 


Da, povestea este extrem de fara a avea in spate vreun distri- si considera ca produsul lor va fi 

frumoasa si trebuie sa spun ca ar buitor. In aceasta ordine de idei, extrem de reusit si probabil ca va 



merita scrisa o carte pe aceasta 
tema. Detaliile sy.nt extrem de 
convingatoare si de bine descrise, 
SI se pare ca la fel va fi si jocul. 
Conform celor sj^se de Pope, cele 
mai importante aspecte vor fi 
„experien^eie”. Si nu jface referlre 
la modul de dezvoltare ^a4 ^unu l 
caracter din cadrul unut 
mai ales la trairile m^br^ile^fle 
care le va avea gamerul. Pentru a 
face 0 atmosferS c4t mai senzatio- 
nalav%rpduc3ltbrii vor insera o 


titlul de fata este un adevarat rise. 

!■ 

Luand tn considerare istoria jocu- 
rilor, am constatat ca nu intot- 
deauna ambitia si talentul asigura 
succesul unni produs. In principiu, 
distribuilprii cauta pachete simple 
de manewat care sa poata fi usor 
folosite >nftr-o campanie publicitara. 
B©fer^|€!4.rte simplu sa te uiti pe 
Internet sH vesi cum peste tot 
sunt Tirfcinse in fat3, cuvinte ca: 
cei mai bun 3D shooter al tuturor 


aduce un nou curent in domeniul 
jocurilor, Dupa cate am citit si am 
v§.zut, sper sincer ck Ratloop va 
reusi sa razbeasca prin Jungla. 
Carmaggeddon a reusit! Acesta a 
fost un titlu reallzat de o firma putin 
cunoscuta dar care a fost vandut 

j, 

in mai mi^t un milion de exemplare 
in toat^' lumea. Si asa cum a api^rut 
mitul Quake, a aparut mitul Carma- 
gg^don si sa speram ca va aparea 
si mitul Na.b-J£. 
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Cine a indragit Wolfenstein o sa adore acest joc. Tot cu 
germani, tot first person insa cu o grafica deosebita. 


W clfenstein a fost un joc 
grozav care pentpu vremea 
lui arata foarte Pine, iar 
grafica AI-ul an fast destxii de 
reusite, Dar iata cS cei de la Ml- 
rage Media s-au gandit aoeet 
gen de Joc m care kuaresti nazisti 
prin anil ’40 ar avea mare prizS. la 
public, asa ne-am. trezit ca va apa- 
rea pe piata Mortyr, un Wolfenstein 
imbrScat In ultima tehnologie a 
jiocurilor pe calculator. Fiind un joc 
modern, nu poate avea aceea^i &truc- 
turS» ca p Wolfenstein. ProducILtorii 
s-au gandit lqsSL s 5, complice put in 
actlunea Joculul. Astfel, tu e^ti Se¬ 
bastian, fiul unui general german 
in anul S093. 

Evenimentele au decurs cam 
a^a: cel de-al doilea rglzboi mondial 
a fost castigat de germani, care se 
pare ca le‘au tras o mama de bataie 
englezilor si americanllor si au pus 
stSpanire pe guvemele si eoonomia 
din intreaga lume. Partea rea nu 
se termina aid. Pe langa aceste 
probleme mai apar si desastrele 
naturaJe: peste tot, orasele erau iovite 
de uragane, cutremure puternice i^i 
tot felul de alte calamitSlti. 

Tatal tau, generalul Jtirgen Mortyr, 
T^l da seama cH totul se n§,niie si 
incercand sS. gSLseasca o solutie, 
descoper^ o masinS- a timpului: 
Quantum Fold Device. Aceasta se 



pare ca a fost folosita de nasisti 
pentru a schimba istoria in favoarea 
lor. Atunci, singora solutie ar fi ca 
cineva sa se intoaroa inapol in timp 
si sa faca niscai schimbari In timpul 
celui de-al doilea razboi mondial. 

Veti calatori inapoi in timp dar 
din cauza unei erori de calcul veti 

I 

fi teleportati m adara taberei naziste 
nu m laboratorul in care s-a con* 
stmit aparatul, a^a ca va trebui 
sa va facet! loc printre garzile care 
pazesc tabara sa ajungeti in 
laborator pentru a schimba istoria. 

Grafica? OK! 

Nu trebule nu ^tiu ce media com- 
plicat si futuristic pentru a realiza 
un shooter bun. Mortyr va avea 
mare sucoes datorlta mediilor simple 
si comune, scaidate Tntr-o grafica 
3D bxma. Vom avea momente in 
care peisajele ne vor acapara si 
uitand de joc vom sta si vom admi- 
ra imprejurimile. 

Anumlte locurl medil se asea- 
mana incredibil de mult cu real!- 
tatea. Acest sentiment iL veti simti 
cWar de la inceput cand veil avek 
in fats, casteliil in care trebuie sSL 
va indeplinitl misiunea. Deosebit de 
bine reallzata ml s-a parut capela 
casteMui M care tctul are o aura 
iar geamurile pictate in culori vii si 
podelele care stralucesc te fac sa te 
simti cu adevarat intr-un media sfant 

In cele SO de nlvele in single- 
player vom trece prin diferite me- 
dii care mai de care mai variate si 
bine puse la punct, ne vom plimba 
prin statii de tren, prin tot felui de 
buncare, prin catedrale,^ cimitire fi 
fabric! de armament. Medial este 
interactiv: pe zapada Iasi urme, iar 



gloantele fac ravagiL Unul din 
aspectele pe care s-a pus accent a 
fost AI-ul persongjelor negative. 

S-a incercat si evitarea aglome- 
rarii ecranului cu personaje care 
ar putea duce la o sc^dere a vitezei 
cadrelor, astfel ca inamicii sunt mai 
putini, dar destul de destepti si bine 
pregatiti. Se va tine cont de locul in 
care ii ranefti si astfel s-ar putea 
ca ei sa nu moara si sa Incerce sa 
Che me intariri Cdaca mai misca, 
serviti-i cu cateva gloante in plus), 

Garzile patruleaza, iar unele 
sunt insotite si de caini care te pot 
mlrosl fi Incep sa latre inainte de 
a te apropia de ei. Daca ati juoat 
sau v-ati aruncat put in ochii pe 
Thief: The Dark Project ati observat 
nepasarea garsilor, plictiseala de 
care dadeau dovada. Tot cam asa 
sunt si garzile de aid: se plimba 
plictisite pe culoarele castelului, 
vorbesc unul cu altul, se opresc si 
fumeaza o tigara, asa ca sa mai 
treaca timpul, fi Intra in alerta in 
momentul in care simt ca este un 
intrus in perimetrul lor. 

Auf Wiedersehen! 

Legat de multiplayer, pot sa va 
spun ca este bine pus la punct fi 
acopera o gama variata de gusturi. 
Vor fi binecunoscutele deathmatch- 
uri si capture the flag, dar vor fi 
f i doua moduri noi de lupta in retea: 
fie facet! doua echipe fi va radeti 
unul pe ceiaialt de pe harta sau 
Indeplinitl diferite obiective pe care 
le stabiliti la inceput, fie luptati 
tmpreuna hnpotrlva calculatorulul. 
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Review 



Vrefi sa ;$ti0 ce titlu merits 
jucat? Ai nelamuriri? E$ti 
curios? Nimic mai simplu, 
cite^te review-urile de luna 
aceasta. 


I go-100 1 Fiecare Joe pe care nol, cel de la LEVEL, il nothin, 
poate primi maxim 100 de puncte, Dac§. un Joe primeste 90 de 
puncte sau mai muit, este r§.spl3,tit cu titlul de LEVEL Cool 
Stuff* Jocurile din aceasta. categorie sunt originale, inovative ^i 
merita cumparate chiar dac3. nu sunteti un fan al genului. 


00-00 1 Daca un joc va intra in aceasta categories va purta 

denumirea de LEVEL RecomandS. Aceste Jocuri sunt exemple 
excelente ale genului si orice fan merits s§, le achizitioneae. 


'Noi cel de la LEVEL ne 
mAndrim cu faptul c& epu- 
nem exact ceea ce gAndlin, 
Redactorii no^tri sunt cel 
mai talenta^l ^1 mai experi* 
menta^i In aoest domenlu* 
Suntem foarte aten^i ou ale- 
gerlle pe care le facem, lar 
daeSL un Joc nu merits, cum- 
pferat, noi vS vom spune ijl 
de ce* Dar nu vrem sS ne 
oprlm alcil Vrem sS ^tlm 
care este pSrerea voastrS 
despre Jocurile care apar, 
motiv pentru care avem 
rubrica Ghat Room ^1 sec- 
tiunea de TOP TEN, 


1 70-70 1 Jocurile care se vor incadra intre aceste lirnJte nu 

vor castiga nici un titlu, dar se vor clasa peste valoarea medie si 
merita macar privite. Daca sunteti un fan al genului, probahil ca 
vS vor capta atentia pe o perioadS mai lunga. 


1 50-60 1 Aceste jocuri se aflS sub medie si daca sunteti un 
fan al genului in ace Iasi timp un colectionar si vreti sa-1 aveti, 
mai bine sa-1 cumpSrati impreuna cu prietenii, ca sS nu vS parS 
rau ca atj cbeltuit prea multi bant 


1 00-00 1 De aLceste Jocuri mai bine sa va feriti. Ele au foarte 

put in de oferit, va pot imbolnavi cu nervii si nu sunt deloc 
amuzante. De asemenea, dacS un Joc este plin de bug^uri va intra 
in aceasta categories care se va numi LEVEL JunJk* 
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Ce ziceti de un joc gen Extreme Assault in care veti avea 
parte de provocari dintre cele mai incitante? 


intregi apoiatej^ dotat cm cele mai 
( puternicje mai noi, aimg. 

Rebelii gasesc o modsdltate tn 
r oQ^e te vo^ contacta pentru a-ti cere 
' sS ii Bjutl m lupta lor contra robo- 
Cum? PS,^_este simpln* Tot ce 
i aveti de fS.cnt este sa conduceti 
tancul si sS, le trageti o b5.ttLtSl ace- 
lor maaini care au aimt nesimtirsa 
- sa se ridlce impotriva oamenilor. 
4^tjtel poti devenl erou, poti fi cel 
care a aaivat lumea. Asta pentru 
ca in acele vremnri omul este o 
rasa pe cale de dispari^ie. 

R&coil poate fi jucat at^t de unul 
singur c4t si in multiplayer. In 
modalitatea solo aveti posibllitatea 
sa parcurgetl sase campanil Fiecare 
dintre aceste campanii contine mai 
multe mifiiunl m care trebuie 
attngeti ni^te oblective. lixaintea fie- 
c4rei campanii, cei ciare te-au anga- 
jat iti vor spune care sunt obiecti- 
vele misiunilor tale vpr da 

niste sfaturi si sugestll care te vor 
ajuta in rezolvarea acestora. La 
terminarea fiec&rel mlsiuni, aeestia 
itl vor reaminti cjare este obiectivuL 
urmStor. Dup4 ce vel tormina o 
oampaniej apare un vehicul numit 
¥erticar"Take-Gff and Landing 
(VTOL> care vS va transporta in 
locul unde se va desfafura urm&- 
toarea campanie. 

In ceea oe priveste modalitatea 
multiplayer, v§. pot spuno cS existSl 
^apte lumi in eare veti putea lupta 


claditi in focul luptelor. Deodat^ o 

lumina puternica m-a paUt in fat^. 

Cu uii gest reflex am dus mana 

stanga la ochl in tlmp ce m4na 

dreapta cl.uta in disperare m&norml 

de la trapa tancului. Cineva din 

spatele acelei lumiixi Incerca sa imi 

facS, gaurS. de cercel in ureche cu o 

razS laser ^i ceva rachete sol-sol. 

Gu o ultlmS. sfortare am reusit sS 

1 1 

imi trag capul inS^untruI tanculul. 
In timp ce efectuam aceastSl opera- 
tiune am reusit s§, Imi zdreiesc 

T 1 

degetul mic de la mana st^ga pe 
care aveam si ghiului primit cadou 
de,la pre^edintele Stone. Trag vartos 
din tigara care ftimega in col^ul 
gurii, incerc^d sa uit de durerea 
ciare ma ap§.sa^ dupS. care incep sa 
activez procedura de iupt4. Trebuia 
sa le dau o lectie celor care avuse* 
sera tupeul si neobrazarea sa se 
punS, cu The Wild Snakell! 

De mult nu mai jucasem un pro- 
dus din genul arcade combat care 
sa imi placa. Ghiar daea nu sunt 
un mare fan al acestor joeurl, imi 
dau seama atunci cand un titlu este 
de calitate cand merits butonat. 
Gei de la Zipper Interactive au 
incercat sa creeze un astfel de pro- 
dus care sS, ne atragS atentia asu- 
pra lui. Nu se poate spune ca este 


cel mai tare joc al acestui gen, tnsS 
se poate spune ca BecoU este un 
tiUu destul de bine realizat care, 
cbiar daoa nu are o actiune intere- 
santa, exceleazS, in ceea ce prive^te 
grafica ^i sunetul. 

Actlunea are loc pe PS,mant 
undeva in vlitor, mad exact in anul 
SOI8. Este vorba despre binecu- 
noscutul r^zboi al viltomlui dintre 
om si roboti. 0 mare si putemicS^ 
inteligentS, artiflclala s-a pornlt sa 
transforme robo^ii si tancurile in 
adevarate ma^ inaril ale mortU. Pu- 
tinii oameni care au reusit sa su- 

y 1 

pra-vle^uiasca in urma acestui raz* 
boi s^geros au format o mi^jcare 
de rezistentS, care avea cartierul 
general stabilit in nijjte buncSlre de 
sub pSpUiant. Aeestia organizau din 
cand in ctod trupe de comando 
ieseau la suprafatfi. pentni a lupta 
CU ma^iDarUle de care va vorbeam 
mai sus. 


VanStorul devine vansit!!! 


In urma unei misiuni speciale 
organizatS. de miiscarea de rezis- 
tenta a oamenUor, aeestia au reusit 
sa puna mana pe un vehioul de 
razboi de ultima ot^ creat de acea 
inteligenta artificiala. Acesta se 
numeste Battle Force Tank CBFT). 
D© fapt, este vorba de un super- 
tanc capabil sa faca fa^a unei 
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toppeuna (ju maxim sase gamei^i Gnitieci' Missile si Nuke launclisi^s: ^ rate spec 
impotriva pobotllor. Cel care are la Unele dmtre acesta . fij^ dar 

activ cele mai multe distmigeri va cis lansatoarele de rachete, sunt zitoare ca 
fi declarat invlng§,tor. Cele ^apte extrem de precise. j i zece inetr 

lumi de care vS. vorbeam sunt struc- ; ^’ruin 

turate pe campaxiiile din mcdalitatea Pind and KILLIM " actiune si 

singlC'playep- "5* i . struQtupai 

La capitolul arme, Recoil se In ceea ce priveste’grkfica, pot F^mecul 

prezlntS, deosebit de bine. Astfel, epune c§l este extrem da bine rea- graificS^* s 

lizatSl. DacS. veti rula Recoil la o suiit reali 
rezolutie mare veti putea avea parte de care v 

de efecte luminoase spectaculoase^ Astfei 
Fe lang^ dusmajiii inecanici veti maf . "^ca Recoil i 
avea de Infruntat cea^a, foe ^1 lavlU merlti; Ju 
Cred cH In acest titlu am vS^t prea mull 
O 0 le xxiai frumoaae explozli^ adevS.- 


ve^i benefieia de 18 tlpurt de arme, 
ceea ce reprezintS, un adev3,rat ar¬ 
senal pentru un joc de acest gen. 
La inceput veti benefieia de douS 
arme destul de slS.bute, dar extrem 
de eficientei Rapid Fire Pulse Gun 
^i High Explosive Mortar Cannons. 

Actiunea devine din ce in ce mai 

1 

interesant^, pe parcurs ce inaintati 
In joc datorita dlversif ieSrii arsena- 
lului, adieSL restul de 16 tipurl de 
arme: Naplam, Freon, Sonic Buret, 
Molecular Distortion Mortar Can- 
Proximity, Remote High Bx- 


nons 

ploaive, Molecular Distortion Mine 
Launchers, Laser, Arc Sabres, Lar 
ser Designators, Lock-On^ Tether 
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la hai sa vedem noi cu ce-$i mai pierd americann vremea. 
Nu, nu cu NATO! Cu baseball-ul, ma baieti. 


um deja, ne-am obisnuit, cei 

de la Electronic Arts reali- 

zeaza simuLatoare sportive de 

cea mai buna calitate. Si cum a 

1 

venit cS,idura, mai joacS- omul un 
fotbal sau un baschet pe afari. cu 
prietenii sau colegii (noi juc3im 
destul de des)* Hai sa ne ocupam 
de un sport pe care nu prea avem 
ocasia sS.-l juc^m pe aici pe la noi: 
baseball-ul. Asa ca luatl loc Intp-o 

3 7 

camerA rAcoroasS, in fata calcula- 
torului, let’s play TrJpJe PJajr 
2000. XJltimul membru dintr-o 
familie numeroasSr probabil unul 
dintre cele mai bune simulatoare 
de baseball de panS aonn. 

Strike one! 

Tilul celor de la Electronic 
Arts, cum ar trebui s& fie orice 
continuare» aduce o gramad3, de 
elemente noi fat3. de predecesorii 
's&i. Astfelj oricine a jucat o versiune 
anterioarS, din seria Triple Play, ar 
trebui sA incerce si acest ultim 
membru al familiei. Vor putea fi 
vAzute toate cele 30 de ecbipe din 



Major League Baseball, fiecare 
dintre acestea avand stadioanele 
proprii, care au fost modelate dupA 
0 cercetare amanuntita a celor 
adev3,rate. De-a lungul jocului vor 
putea fi IntaJnlti 760 de jucS^tori, 
totl reali, ins^ pot fl creati 
jucatori sau echipe proprii, daca cele 
existente nu sunt pe gusturile 
noastre. Ce, un jucator de baseball 
cu un nume sonor romanesc, cum 
ar fi Grigore Ap^satu, si care pe 
dea^upra sa fie si cel n^l prolific 
din Uga, sau o eohipS. de baseball 
care sa se numeascS Aripile 
DS,rab4nesti, nu v-ar lovi direct In 
patriotism? 
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Triple P}B;y2000 oferS* 4 moduri 
de joc: single season, season, play¬ 
offs sau home run challenge, fiecare 
dintre acestea putand fi jucat cu 
unul dintre cele 3 nivele de dificul- 
tate: rookie, pro sau all star. Cei 
de la Electronic Arts au introdus 
acest nivel de dificxiltate pentru a 
atrage acea categoric de gameri 
care nu au mai jucat panS, acum 
acest gen de simulatoare. 

Elementele noi pe care le aduce 
Triple Pl8^ 2000 sunt reprezentate 
de un nou mod de control, care 
permite doar folosirea mouse-ului 
care se bazeaz^ pe utilizarea unor 
meniuri si trei tipuri de conditii 
meteo In care se pot desfS^i^ura 
meciupile. De asemenea, animatia a 
fost mult ImbunAt§,tita, momentele 
In care scorul este inregistrat pe 
tabela de marc^ sau cand specta- 
torii sosesc la meci avand menirea 
de a-ti creste apetitul dejoc. Totodat^, 
atmosfera de competitie este ampli- 
ficatS, de gesturile Jucatorilor, care 



pot fi de bucurie sau de sup^rare. 
Chlar mimica fete! este expresiva 
din acest punct de vedere. Au fost 
Introduse ^i gesturi specifice 
fiec3,rui jucAtor, despre care eu nu 
pot decat s§. v§, spun cS sunt destul 
de amuzante. DacA respectA sau nu 
reaJltatea, vA las pe voi sA va dati 
seama. Ghiar statura jucAtorilor 
este diferitA, exact ca in realitate. 

Jocul poate fi urmarit cu 75 de 
camere de luat vederi, care acopera 
toate unghiurile posibile. Astfel, 
fiecare fazA poate fi urmAritA din 
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mai multe pozitii, gameril avand 
poslbilitatea de a alege pozitia din 
care doresc sS ■armareasca meciul. 
Astfel, gamerul are senzatia c§L 
urmareste nn mecl la televizor. 

j 

Strike two! 

Din pimct de vedere al graficii, 
cei de la Electronic Arts an adns o 
multime de iinbiin3,t3,tiri veohiului 
Triple Play 99. 

Nonl tltlu se prezintS, bine atat 
pe DirectSD cat i^i pe 3Dfx. Jucatorii 
snnt bine realizati, iar perioada din 
zl In care se desf^soarS meciiil este 
bine conturat§. din acest pmct de 
vedere. De exempln noaptea, dato- 
rit& instaJatiei de iluminare, umbrele 
jucStorilor se vor vedea pe teren 
exact ca in realitate. 

La o cat mai mare apropiere de 
realitate contribuie In foarte mare 
mS-SurS, si sunetele din joc. Pe langS, 
zgomotele care se aud la contactul 
dintre minge si b4ta, au fost intro- 
duse §1 noi sunete scoase de multi¬ 
me, care la r4ndul lor pot fi de 
bucurie sau de necaz. tot din tri¬ 
bune se pot auzl din cand In cand 
comentarii haioase pe care specta- 
toril le fac la adresa jucS,torilor. Se 
mai pot auzi anunturi facute de 
cS^tre crainicii stadioanelor, precum 
^i o muzicSL speciala pentru astfel 
de ocazil. Au apSrut chiar si anu- 
mite sunete speciaAe pe care mingile 
lovlte cu putere le scot, cum ar fi 
vaj^turi sau suierSturi. Dar ceea 
ce domina la capitolul sound, este 
f3,r3, IndoialS. comentariul, care pe 
langa faptul ca asigura feelingul 



pe care ti-1 dS un meci, mai este si 
pres^rat cu fraze pUne de umor. 
Asa cS^ sup&rarea infTangerii va fl 
aiungat^, sau mS^car diminuat^ de 
umorul comentatorilor. Iar daca nlci 
acest lucm nu ajutSl, atunci poate 



cand veti auzi un comentariu care 
nu are nici cea mai mica legatura 
cu ceea ce se int4mpl^ pe teren, vS» 
veti descreti putln fruntUe. 

Strike three! You’re out! 

Da^ca v-ati plictisit de confrun- 
tarile cu AI-ul, care a fost si el 
vizibil Imbunatatit de catre bSietii 
de la Electronic Arts, aveti la dis- 


pozitie suportul pentru multiplayer, 
care v3, permite confruntSlri cu prie- 
tenii paslonati de sporturiLe ameri- 
canilor. Iar daca aveti ijl prieteni 
care nu sunt pasionati de acest sport 
sau care nu au mai jucat un simu¬ 
lator de basebsuQ, puneti-i neaEl§,rat 
sa Sncerce Triple Play SOOO, cS. 
maine-poimaine intri^m In NATO, ne 

inf rat im cu americanii si noi babar 
» 1 

mavem despre sportul lor national. 

in rest eu nu prea am ce sS va 
mai spun. Stiti si singuri ce aveti 
de f§,cut: sculpatl-va In palme, apu- 
cati strans bata de baseball in maini, 
concentrati-va, try to kick the 
damn ball! 
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..I, fara 
HU e caiul lui 

V Rider ci doar 


P rima dsM cand am ausit de 
Infogrames a fost pe la 
inceputul anilor 90 cand inca 
mai butonam la Spectrum. Pe atunci 
jucam foarte mult North and South, 
un joc de strategle mixt (atat turn- 
based cat si realtime) care avea ca 
drept background r^zboiul de sece- 
siune. Si, normal, era un joc produs 
de Infogrames. De atunci am cam 
pierdut contactul cu aceastS firms.. 
Pentru ca In urma cu cateva sapta- 
mani sa primesc ultima lor lansare: 
SiJvar. Reintalnirea cu Infogrames 
a fost una dintre cele mai placute 
si datorita faptului ca Silver este 
unul din acele produse pentru care 
noi, gamerii, existS^m. 


fer, este sotta lui. 

Si uite asa, 

manat de o aprigS, 

dorintS. de r^zbu- 
> 

nare de o arza- 

toare dorintS. de a- 
) 

^i revedea jumata- 
tea (iar hormonii 
batui-ar vina) Jack 
al nostru se ia la 
lupta CU Silver si 
toti acoUtii sai. 
Norocul lui cl. hor¬ 
monii lucreaza la 
fel de eficient si In 
alte personaje si 
din cand in cand 
mai primeste cate 
0 mana de ajutor, 
extrem de foiosi- 
toare. 


The storv 


Si sa Incepem. In nota obisnuita 
cu prezentarea muncii acelui om 
care poarta cu mandrie meseria de 
scenarist, Deci avem un vrajitor 
rau, normal nu? Si acesta vrea sS, 
puna stapanire pe intreaga planeta. 
Pentru a realisa acest iucru trebuia 
sa-l reinvie pe the DarkGod of Apo¬ 
calypse. Si ce face domnul Silver, 
ca a^a se nume^te vrajitorul 
nostru? Se apuca si Incarcereaza 
toate tinerele din regat, ciudat mod 
de a-si arata puterea, sau poate avea 
s^racul vreo problema cu hormonii 
(fiindca el de fapt are nevoie de 
vreo opt pietre magice pentru a-si 
reahza telul). Sau poate produci- 
torii nu au g4sit aM modalitate de 
a-1 introduce pe eroul nostru in Joc. 
Fiindca una dintre tinere, Jenni- 


Rcvenge is near ^■■■1 

Intr-adevar, 
povestea este fru- 
moasa daca stai sa o urm3,resti, 
Iucru pe care de altfel esti nevoit 
sa-l faci fiindca jocul are o desf§,- 
surare liniari,. Nu poti face decat 
exact ceea ce trebuie ca sa avansezi 
mai departe i^i din pacate acest iucru 
s-ar putea si. fie fatal pentru Sil¬ 
ver, rejucabiiitatea fiind egalS, cu 
zero. 

Ins a ca^tiga mult la dinamismul 
actiunii, fiind unul dintre acele 
jocuri care nuti lasa nici macar o 
secundH de rela^are. In orice mo¬ 
ment ai ceva de fScut, in mare parte 
sa ucizi baddies. Din pacate, iar un 
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lucru negatiVj acestia sunt de fiecare 
data in acelasi loc, astfel ca ori !ti 
este imposibil sS. treci ori treci prea 
us or fiindcS, deja le anticipezi pozi- 
tiile si reactiile. 

» 1 t 

Daca tot suntem la secUa parti 
negative, mai vreau sa amintesc 
interfa^, Pentru perioada de non¬ 
combat este excelent§, si simpla, 
insa cand esti prins in mljlDcul 
luptei... lucrurile se complica subit. 
Cand e^ti la distanta de adversar 
(am nitat spun ca lupteie sunt 
in real-time), normal ca dai cu 
magie. Dar asta inseamna ca trebuie 
ai mainile libere, iar dacS. adver- 
sarul se apropie, trebuie sa scoti 
sabia. Dar asta inseaumna trei click- 



un^ timp m care 
oponentul te lo- 
veste in prostie. 
iWici nu se mai 
pune vorba sa 
folosesti vreo 
potiune sau un 
item. 

Bine cel pu- 
tin cH la capi- 
tolul lupta corp 
la corp lucpurile 
stau mai bine. 
Pentru a lovi, 
trebuie tinuta 
ap^sati. tasta 
CTRL si dai die 
cu mouse-ul in 
prostie. Insa da- 
c^ mai si misti 

> y 

soricelul inspre 
vreunui din cele 
patru puncte 
cardinale, eroul 
va executa niste 

T 

mlseari de te 

) 

lasa masca, atat 
pe tine cat si pe 
adversar. Un alt 



leiement care 1-am 


remarcat si mi s-a 

j 

parut oarecum 
ciudat, este pre^ 


zenta unui sin- 
gur „inventory” 


pentru toate per- 



sonajele, Asa ca nu conteaza cine 
ce ia, fiindcS. apoi toti au acces la 
„cufarul de voiay”. Mare parte din 
terenul care-1 pierde prin lipsurile 
enumerate mai sus, il castiga prin 
grafica si sunet. 

Silver este un Final Fantasy vn 
putin imbunatatit. Are acelasi mod 
de a pre zenta dialogurile in casute 
albastre, in schimb, spre diferentS, 
de Fln^I FAnt^sjr VU omuletii nu 
mai sar toti in earca eroului prin- 
cipaL La fel se intra natural si 
aproape taperoeptibil in acele „in“ 
game sequences". Si din nou punctul 
de atractie raman magiile si 
scanteilej fl§,cS,rile si intreg 
arsenalul de efecte pe care acestea 
le creeaza. Schimburile de replici 
sunt superbe si pe alocuri chiar 
haioase, fiecare person^j avtad voce 
si Itabaj ppopriu. Si cand mai sunt 
^1 insotite de o gama larga de sunete 
ambientale, nu poti sa nu ramai 
mut de admiratie in fata unei ase^ 
menea realiz^ri. 

E adevarat ca am observat o 
multime de scapari in Silver, dar 
asta in special pentru ca a reus it 
sa m3. tin3 langa computer un timp 
destul de indelungat, ceea ce este 
totusi 0 realizare. De obicei, un Joe 
daG3 nu-mi place nu sta pe hard-ul 
meu mai mult de o zi. Nu este un 
Jog exceptional, dar este unul bun 
care are ceva sanse de succes intr- 
o piata ce evolueaza extrem de 
rapid. 
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S imtiti nevoia unui joc de 
actluxie cu totul si cu total 
special? Un joc care sS, va 
tins, ore in ^ir in fata calcnlatorului 
fSrS sa va pllctisltl? Solatia este 
simplS. Trebuie sS Jucati Redline\ 
Este vorba despre o reaJizare a celor 
de la Beyond Games In care se 
GombinS mal multe genuri de jocurL 
Poftim?.„ aaaa ce genupi? PSi, sS 
vedem. Avem ceva dintr-un shooter, 
putin dintr-un simulator auto |i o 
tarS dintr-un adventure de cea mai 
bunS calitate. VS dati seama cS nu 
este foarte usor sS realizezi un 

I 

astfel de joc* Acest lucru cere o 
grSmadS de timp de munca, 
cS tot respectul pentru bSietii de la 
Beyond Games. 

Cand am jucat pentru prima 
oarS acest Joc am fost plScut sur- 
prlns* Am mai jucat astfel de jocuri, 
tnsS nici unul nu mi-a plScut atat 
de mult. Spun asta deoarece Tn 
Redllne ai posibilitatea sa actionesi 
a^a cum crezi tu cS este mai bine, 
ceea ce inseamnS cS ai libertatea 
de a-ti alege tactica de Joc. Dar parcS 
nu este dear asta* In E&dIJne am 
avut acel feeling care nu mS iSsa 


Ma$ini tari, gun-uri puternice, inamici nemilo^i $i 
misiuni dintre cele mai antrenante! Cam a$a ceva 
va ofera Redline. Satisfactie garantata! 



intalnit In jocurile pe calculator. 
Tocmai de aceea sefu’ (Mr. President!) 
mi 1-a stei^ de pe hard cS nu-mi mai 
fSceam treaba. MS Jucam toatS siua 
Bedline. 

Dar sS vS spun mai pe larg ce 
vS poate oferi aceastS realizare* 
Actiunea are loc undeva In viitor, 
un viltor nesigur in care gamerul, 
impreunS cu vehiculul sSu de rSzboi, 
va trebul sS exploreze teritorlul si 
sS rezolve misiunile care i se Incre- 
dln’^eazS* Misiunile sunt astfel 


jos. Asta pentru cS In acest joc aveti 

posibilitatea sS cobora^i din ma^inS 

In eaz cS trebuie sS intrati m vreo 

1 

dtSdlre pentru a duce la capSt mislu- 
nea. Dar dacS sunteti In ma^inS 
aceasta este distrusS In totalitate 
de cStre inamici, putetl continm 
sS jucati, InsS „per pedes'*, adteS 
pe jos. Veti avea totu^i posibilitatea 
S3, luatl alt vehlcul pe care H intilniti 
in cale* Pe parcurs ce inaintati in 
joc veti mai prim! si alte tipuri de 
masini ceva mai tari dotate cu 
arme mai puternice* 

Mess with the best^ die like the 
rest!!! 

BedJine poate fi jucat atat ca 
first-person cat §1 ca third-person* 
Personal, cred ca modul de joc third- 
person este cel mai convenabll, 
deoarece astfel gamerul are un camp 
vizual, ceea ce oferi* un control mai 
mare asupra jocului. IhsS, in unele 



s§L renunt la joc si s& m3 apuc de 
lucru, un feeling pe care rareori 1-am 


structurate inc3t gamerul sa poatE 
actiona atat din masinE cat si pe 


cazuri este indicat sE aveti un view 
first-person pentru a reu^l sE vE 
eliminati Inamicii. Mai ales atunci 
cand trebuie sE actionati pe jos* 
in ceea ce prive^te armele, pot 
sE vE spun cE arsenalul este extrem 
de bogat* Cele mai puternice dintre 
acestea sunt acelea de pe masinE* 
InsE §i armele pe care le veti folosi 
atunci cand sunteti pe jos sunt destul 
de puternice si eficlente* Cel mai 
mi:ilt mi-a plEcut dr^jba cu care poti 
sE dai un adevErat recital de sange 
^i bucEti de came* Pe langE ea veti 
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Tna,l tjeneficia si de alte tipuri de arme: 
shotgun, mltraliere, grenade sau 
lansatoare de rachete cu auto-target. 
Lupta este relativ simplS.. Fiecare 
dintre masini are un anumit nu 3 XL§,r 
de arme, un radar care detecteazS, 
inamicii pe traseu g^sesti power- 
ups-upi csare iti refac armura muni- 
tia. De asemenea, marina ta este 
dotata cu un sistem de aJarma, sau 
maj degrabSi cu un sistem de autodis- 
trugere In caz vreun inamio in- 
Gearc& sa Mtre m ea. Daca ins§, armura 
majinii suferS, avarii deosehit de grave, 
atunci poti sS. lei adio de ia ea. 

Lupta pe jos este asemi^nUtoare 
cu cea dintr-un shooter. Power-ups- 
urlle pe care le potl g§.sl constau in 
energie pentru armura de pe corp, 
un fel de radar asemEnEtor celui 
pe care il ai pe masini, si super- 
incircaturi, pentru gun-uri. Target-ul 
este mult mai greol, insli daci, veti 
juca cu mouse-ul nu veti Intam- 
pina prohleme prea mari. 

Interioarele cli,dirilor nu sunt 
prea str§,lucit realizate, lar inamicii 
sunt destul de u^or de surprins pe 
plclor grei^lt. Se pare ci, la capitolul 
shooter, Redline nu stE prea bine, 
insi,, dupa pi-rerea mea, adevi,rata 



piacere o constitule combat-ul cu 
vehiculele. Cred cSl acest lucru echi- 
lihreazi, cat de cat balanta Jocului. 

in ceea ce prive^jte mlsiunlle sunt 
convins ci, sunteti de anord cu mine 
atunci cand spun ci- sunt deosehit 
de interesante* Spre deosebire de aJte 
Jocurl de acest gen, In care trehuie 
si, gise^ti ceva, si, adimi ceva sau 
si tmpu^ti pe cineva, in Redline 
lucrurile stau cu totul altfel. Astfel, 
actiunea jocului este mult mai Inten- 
si ijl interesanti, iar misiunile sunt 
diver silicate. 


In 

Grafica din Redline este deosebit 
de bine reaiizata. Cei de la Beyond 
Games au foloslt culori vii pentru 
a crea scene cat mai explozive, pline 



de foe, fum sange, Astfel, poti 
vedea explozii care tti umplu moni- 
torul de fI§,cS,rl, urme de cauciucuri 
pe asfaJt, pete de sange sau umbre 
care danseazS pe pereti pe pS-- 
mant. In unele momente din joc veti 
avea poslbllltatea s§. vedeti per- 
sonaoul principal care seaman^, de 
fapt este un adevSLrat r^Lzboinlc din 
vlltor, dotat cu tot ce ii trebuie: ar- 
murSl, sisteme de comunicatU, cascE 
si arme. 

in ceea ce priveste sunetele, pot 
afirma fUr^ cea mai micS, retinere 

ca sunt bestiale. Putetl auzi vuletul 

■) 

vantului, zgomotul pasilor ^i chiar 
mocnitul focului. Cel mai fain este 
la inceput, cand prietenul nostru ii 
amenlnta pe cei de afarS,, dupS, care 
incepe sS, cante cu o voce groasa: 
Kumbaya my Lord, kumbayalll 




Exploziile sunt asurzitoare ^i 
deosebit de reale. De aceea, dacS, 
doriti sll jucati av^d cS,^tile pe 
urechi, v§, recomand s5, nu dati 
sonorul prea tare. 

A.I.'Ul nu este deosebit de compe- 
titiv, msa asta nu InseamnlL cS- va 
fi floare la ureche s§, ducetl la cap5,t 
o mlsiune. Ceea ce vreau sS spun 
este ca mlslunUe nu sunt deosebit 
de dlflcile. Trebuie dear sa va con- 
centrati putin ^1 sa vS gandl^i ce 
ar fl normal sa faceti la un moment 
dat si de ce. 

I 

Daca luAm in calcul tot ce v-am 
spus pana acum, am putea spune 
ca Redline este un Joc deosebit de 
interesant care merita sa fie jucat. 
Spun asta deoarece are tot ce li trebuie 
unui joc de calitate, un joc care sa 
te incite |l care sa te tin! la nesfirsit 
in fata calculato^ul^li, oferindu-ti mi- 
siuni dintre cale mai interesante. Sper 
ca cel care au jucat Redline f i cei 
care n vor juca vor fl de axxird cu mine 
cand spun ca acesta este unul dintre 
cele mai tari jocuri din genul com* 
bat vehicles de pana acum. Gel putin 
mie mi-a piacut la nebunlel E tarelil 

WOd 
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Vrei sa fii puternic? Vrei sa fii intelept? 
Vrei sa-ti folose^ti aceste calitati pentru 
a-ti conduce natia spre hegemonia 
mondiala? Folose^te noul Civilization, cu 
formula imbunatatita Call to Power. 


I ata ca Microproee nu s-a ISsat 
pe tai^jala a reu^it sS, adiic3, 
pe Plata, UB Joe cu care sa tina 
piept paros si viguros ofensivei 
factiunii Sid Meier, care a produs 
Alfa Centauri. Continuarea Civili¬ 
zation n a celor de la Microprose, 
numita Oall to Power, s-a dovedit 
suficient de atractiv§, ca mH de¬ 
termine a mA oferi voluntar entu- 
ziast pentru sorierea acestui articoL 
In care voi pune accentul pe node 
concepte, structurl si mecanisme, 
si mai putin pe descrierea unor 
unitati militare noi sau a unor 
constructli si min imi ale lumii pe 
care to Power le of era supli- 
mentar fata de Civ. 

Aveti o probleina cu interfata? 

Cea mai mare plangere si durere 
a civuitorUor, la primul lor con¬ 
tact cu CaM to Power a fost inter- 
fa^a, DupS, cum prea bine se stie, 
Civilization, atat I cat ^1 n, a exce- 
lat prin simplitatea interfetei, prin 
modalitatea foarte la indemana prin 
care putead s§, planifici, sa comanzi 
si sa, ajustezi domeniul economic, 
social, militar si stiintific. In Civ 
„iti simteai” pur si simplu natiunea, 
faceai corp comun cu nevoile si 
tendintele ei. Scurt spus, intei^fata 
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te ingloba tn joc cu rapiditate. Ceea 
ce nu se poate spune cu toata gura 
despre interfata Call to Power. 
Foarte mult modificata fata de cea 

T 

a Civ-ului, aceasta orienteaza clar 
jucatorul spre folosirea exclusiva 
a mouse-lui, atat in ceea ce priveste 
conducerea civilizatiei, cat si in de- 
plasarea si manevra trupelor. 

Eu cred ca reticenta unora fata 
de interfata OaJI to Power este de 
cauzata de dificultatea de adaptare 
a Jucatoinilui la complexitatea cres- 
Guta a noiior varlabile care apar si 
care fac acest joc mult mai com¬ 
plex mai interesant decat vecluul 
Civ, sau mai noul Alpha Gentauri* 
Va pot spime ca abia dupa o luna 
de jucat Call to Power, eu am ince- 
put sa-mi simt eivilizatia. Bine,.., 
pe niveM King. Bar, odata ce am 
Xnceput sa ma integrez in acest Joc, 
satisfac^iile au fost pe masura 
efortului, Mari. 

Variabile (1) 

Daca ati mai jucat Civ pana 
acum, veti fi de acord cu mine ca 
„variabilele dau viata Clv-ului”. 
Aceste variabile trebuie sa fie nici 
prea multe, ca sa nu faca jocul 
plictisitor si llizibil, dar suficiente 
pentru a contura cu realism istoria 


unei civilizatii. Cadi to Power este 
cumva pe muchie, din fericire ins a 
pe acea muchie in care capra si 
varza sunt multumite prin aceea 
ca se confunda. 

In parte inferioara a ferestrei 
jocului avem toate butoanele i^i 
pseudo-potentiometrele necesare 
conducerii natiunii spre „cele mai 
inalte , Prima sectiune din acest 
tablou de comanda este cea dedicata 
gestionarii resurselor. La fel ca la 
Civ, in Call to Power resursele sunt 
de trei feluri: hrana, resurse de pro¬ 
duct ie Cde tipul lemnului, carbunelui, 
petrolului, balenelor etc.) si aur. 
Ceea ce este diferit este medul de 
folosire a acestora. Si voi incepe cu 
unitatile de settleri, chiar daca 
aparent fara nici o legatura cu 
chestiunea in discut ie. 

Cei ce ne-au dat nume 

Unul din criteriile care impart 
civuitorii in doua grupuri distincte 
este atitudinea lor fata de settleri. 
Unora le place sa foloseasca acest 
tip de unitate pentru a iriga, exploa- 
ta mine sau aite resurse si a face 
imbunatatiri funciare (mai altcum- 
va spus, a terraforma), Chiar daca 
aceasta utilizare a settlerilor consu- 
ma mult timp si atentie. Dar parca 
simti domnule cum faci ceva cu 
manuta ta pentru civilizatie. De 
cealalta parte, sunt cei pe care 
uthizarea settlerilor 11 enerveaza, 
pe motiv ca pierd prea mult timp 
cu munca campului si cu scormo- 
nitul prin musuroale, in ioc sa se 
concentreze pe esenta jocului, care 
nu este una muncitoreasca. 

in Call to Power se pare ca acest 
grup neproletar din urma a avut 
ca^tig de cauza, spre multumirea 
mea, dealtfeL Functia settlerilor este 
strict de fondatori de orase, de 
parinti ai natiunii. Patratelele din 
jurul ora^elor sunt exploatate ca 
jji in Civ pe masura ce creste popu- 
latia ora^ului, dar atunci, cum se 
iriga, cum se sapa mine, cum se 
fac drumuri, daca in Call to Power 
nu exista o unitate anume pentru 
indeplinlrea acestor munci? 
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Variabile (2) 

Din totalul productiei (care 
acum nu mai este reprezentatS, prin 
scutnri, ci prin roti dintate), un 
anumit procentgj se poate aloca de 
catre jucS.tor pentru lucrarl pu- 
blice. Si la fiecare se va acu- 
mula im anumit numar de roti din- 
^te Cunitatea de a pro¬ 

ductiei) ce pot fi folosite pentru 
irigatii, minerit, drumuri etc* Bine- 
inteles, fiecare din aceste actiuni 
are un anumit cost de productie. 
Nu mai ai batSLi de cap cu settlerii, 
toate aceste constructii se fac acum 

t 

ca lucrari publice. Ceea ce inseamna 

odata, acumulatS, cantitatea de 

unit3,ti de productie necesarS,, alegi 

patratica ce trebuie lucratS,, alegi 

cum trebuie lucratS, si nu mai ai 

^ 1 

dureri de cap cu ea* In douS,, maxim 
trei ture, totul este gata automat. 
Important este modul in care 
jonglezi cu procentele, ce se impart 
intre lucrari publice si constructiile 
ce se desf3,soar3, in orase, Pentru 
c§L, cu cat crestem cantitatea de 
productie afectata acestor lucr§,ri 
publice, ceea ce constniim in orase 
se va face in mai multe ture. Firesc, 
pentru c§. ambele activMti tsi au 
sursa in product!vitatea natiunii. 
Mult mai realist si la obiect, con- 
ceptul de lucrare public^, este una 
din !mbunat§,^irile majore aduse 
Civ-ului in Call to Power. 

Lucrarea asupra pamantului 

PosibilitStile de imbunatatire a 

1 7 

terenurilor sunt vaste, exists, mai 
multe tipuri de ferme, de la cele 
simple, pana la fermele hidroponice, 
independente de solul pe care sunt 
construite. A, exista si „food tanks”, 
care sunt fermele din jurul oraselor 
construite in spatiu (he,he, frumos, 
nu? se pot face ^ orase pe orblta)* 
Minele sunt si ele de mai multe 
feluri, in ordlnea crescanda a 
eficientei exploatSLrilor, drumurile 
la fel sunt de mai multe feluri (drum, 
cale ferata, MagLev - Magnetic 
Levitation Train), si se pot acum 
construi si pe mare, sub forma 
tunelurilor submarine* 


Un alt tip de constructie, c§.ruia 
ii duceam lips a in Civ, este postul 
de ascultare, (mai tarziu radarul) 
care se ridicS in zonele marginale 
ale teritoriului nostru, pentru a ne 
semnala apropierea du^manului. 
Aceeasi functie o au „sonar buoy”, 
pentru detectarea submarinelor. 

Una din cele mai costisitoare 
lucrari publice este curatarea pA- 
tratelelor poluate, ce apar firesc, 
in urma cre^terli prea marl a 
factorilor de poluare (fabric! si ra- 
finarii). Zonele poluate sunt „moar- 
te”, nu mai produc absolut nimic* 
Timpul necesar reabilit§*rii acestor 
arii degradate este de cateva ori mai 
mare decat al oricSrui alt tip de 
lucrare. 

Cum era de a^teptat, nu bp* 
seste posibilitatea de a terraforma 
o patr3,ticS. de teren. In functie de 
avansul stilntific al natiunii, existE 
mai multe sau mai putine moduri 
de terraformare, Oricum, de la un 
punct in colo, veti putea face orice 
din pamantui patriei, Dar numai 
in masura in care productivitatea 
v-o permite, pentru ca terrafor- 
marea este una din cele mai cos¬ 
tisitoare lucrari publice. 

Variabile (3) 

Hrana se produce intocmai ca 
la Civ* Dar se consuma diferit* Si 
aici apare un alt avans al OaJI to 
Power fata de Civ* Spre consumul 
populatiei se alocE ratii, a cEror 
dimensiune este stabihta de not Cu 
cat ratiile sunt mai marl* cu atat 

7 ^ 

populatia este mai fericitE, latE deci 
un Instrument nou de control al 
stErii de ferlcire a populatiei ^ canti¬ 
tatea de hranE alocatE spre consum* 
Cum este si normal, cu cat ratiile 
sunt mai mari, cu atat hrana 
depozitata este mai putina, iar 
orasele vor creste mai lent (la fel 

7 j 

ca in Civ, trecerea la urmEtorul 
nivel al orasului se face in urma 

I 

acumularil de hrana)* 



Ratiile nu sunt singurul mod 
de a indfluenta fericirea cetEtenilor* 

1 7 

Productia este la randul ei strans 
legata de multumlrea generalE, prin 
dimensiunea zilei de lucru. Cu cat 
ziua de lucru este mai lungE, cu 
atat productivitatea este mai maj*e 
(ceea oe nu este tocmai realist, nu ?), 
dar fericirea cetatenilor scade dra¬ 
matic* Cea mai lungE zi de lucru 
care se poate impune este de 12 
ore, dar veti descoperi ca 8 ore de 
lucru sunt OK pentru necesitEtile 
obisnuite ale unei civilizatii* Totusi, 
in moment e de ore scut E nemul- 
tumire popular^, veti descoperi ca 
6 ore de lucru sunt o solutie mai 
bunE* lata deci incE o variabila 
care, alEturi de procentajul alocat 
lucrErilor publice, influenteazE 
productivitatea natiunii. ^i implicit 
viteza cu care se realizeaza produc¬ 
tia din ora^e. 

Foarte diferit fatE de Civ este 

I 

modul in care se folosesc resursele 
bane^ti ale statului. La Civ, vecto- 
rul puptEtor al bunastarii economice 
era comertul, mEsurat prin acele 
sEgeti oblice. Din ^productia” de 
comert se extrageau procentual 
veniturile statului sub formE de 
taxe, i^i se alocau sume pentru 
cercetarea stiintificE sau pentru asa- 
mi mi tele „ luxuries" (care cresteau 
starea de multumire a populatiei). 

In OaJI to Power, iucrurile sunt 
putin invers. Aceasta in mare mE- 
surE i^i pentru ca drumurile nu mai 
mEresc dimensiunea comertului, cum 
se intampla In Civ. Vectoriil eco¬ 
nomic de basE este acum aurul (sau, 
mai exact, banii). Comertul este 
redus numai la schimburiLe reahzate 
cu syutorul caravanelor, este di¬ 
rect producEtor de bani. InsE banii 
se obtin in principal din exploatarea 
resurselor din jurul orasuluL 

Cele doua reglaje din Civ, cel de 
taxe si cel de „luxuries" stmt cu 
subtilitate TrQocuite in C&U to Power 
cu unul singur. Reglayul de saJaill 
indepline^te acest rol, afectand atat 
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venituplle na^lunii (oare sunt qu 
atat mai mari cu cat salariile sunt 
mal mlci), dap starea de fericire 
a popiilatiel este csu atat mai 
multmnita cu cat salariile sunt mai 
mari). Vedeti dec! cS, avem un 
slngur pseudo-potentiometru, la 
capetele cS^ruia, in perfects com- 
plementaritate, am putea a^eza mai 
vecMe „taxes^ si ^luxuries’*, Prac- 
tic, nu se mal iau de la populatie 
taxe^ cl se dSL un anumit saLarlu, 
care este instrumentul de control 
al venitului statulul ijt al fericirii 
generals. lar din ceea ce rS^mane 
dup§. Plata salariilor si cheltuielUe 
de Intretinere a constructiilor din 

t 1 

ora^e, se alocS, procent^ul necesar 
cercetS^rii stlintifice, lar restul se 
acumuleaza, 

Poarte important ml se pare 
modul mult imbun3,tS-tit in care sunt 
concepute resursele in (Ml to Pow&r, 
ca idee structure,. Vedem ca 
fiecare components, a resupselor, fie 
cS este vorba de hrana, productie 
sau bani, are un rol mult mai com¬ 
plex, cu un mare axjcent pe controlul 
stSrli de mul^umlre a populatiei. 
Prin aceasta, Call to Power este un 
simulator social mai avansat decat 
Civ-ul, Poate cS, ar fi fost de dorit 
sH fie si un simulator economic mai 
complex, aid mi se pare cS, mai 
este mult de lucrat la ideea de Glv 
Be (Ml to Power 

Ora§ul 

^ in primul rand, sS, vorbim 
despre oamenil muncii. Ei sunt aceea 
care fac ca ora^ul sS, existe ^i sS, 
se dezvolte. Uumarul de lucrSHtori 
din ora§ dau nivelul acestuia. Tot 
ca la Civ, lucrS,torii pot fl detajja^l 
de pe tarlalele din jurul orasului, 
pentru a activa ca entertainer!, 
negustori Ccomerdantl) sau oameni 
de stiintS,, dand un boost orasului 
in domeniul respectiv. Ceea ce aduce 
nou CaJl to Power sub acest aspect 
este aparitia unel noi categorii de 
lucratori In oras, si anume mun- 
citorli, care duo la cre^terea pro- 
cluctivltS,tii in oras* latS, deci ca 
avem in sfarsit posibilitatea de a 
actiona asupra acestui indicator 
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pe alts, cale decat cea a constmctiilor 
din ora^ (de tipul fabricii)* Vreau 
sSr accentuez aid un aspect extrem 
de important, in special pe nivelele 
de dif icultate de la King in sus* Spre 
deosebire de Civ, unde chiar pe ni¬ 
velul Emperor puteai sa fii negLyent 
in folosirea lucratorilor din orase 
(cum ar fi oamenil de stiinta si 

y If 

perceptoril de taxe), m (Ml to Power 
este esentiaia echilibristica inspirata 
si activa pe care trebuie sa o faci 
din numarul de oameni ai muncii 
pe care ii alod divers elor domenii 
ale luorului in oras. Praotic, daca 
nu folosesti cu cap aceeusta posi- 
bilitate oferita de joc pentru a-ti 
conduce mai bine oamenii, vei con- 
stata ca, desi ai ora^ele cele mal 
mari si mai dezvoltate din lume, 
natme concurente mai subdezvoltate 
ti'O iau accelerat inalnte, prin mai 
buna foloslre a resurselor umane. 

Fericirea cetatenilor aflat i in 

1 j 

ora^ depinde foarte mult de nivelul 

de ^omerare dJn oras, afa-numitul 

„ overcrowding", suprapopularea* 

Chiar dac3. anumite construct U simt 

1 

necesare pentru a trece peste un 
anumit nivel al orasului, cum ar fi 
apeductul, cel mai important rol al 
acestora este de a reduce nefericirea 
cet&tenilor generata de suprapopu- 
lare. 

Infractionalitatea din ora^e se 
resLmte mult mai pregnant In (Ml 
to Power fats, de Civ, manifesttodu- 
se ca 0 plagS asupra tuturor cate- 
goriilor de resurse* Evident, con- 
strutrea unui tribunal reduce mult 
problemele cauzate de infractiuni. 
Interesant, nu se mai foioseste 


tarmenul de coruptie, aceasta filnd 
subinteleasS, ca o componenti, a 
infractionaJitatil comune* 

Pe masura realizS,rii anumitor 
avansuri stiintifice, ora^ele se pot 
construl pe mare si in spatiul 
cosmic. 

Constructii 

In ceea ce priveste construc^iile 
ce se pot realiza in ora^e, aoestea 
sunt multe variate, slijyesc 
aceleasi functii ca In Civ. Bine- 
Tnteles, sunt mult mai multe fi 
spores c realismul jocului, Dar las 
descoperirea lor in seama voastrS,. 
Un lucru trebuie SnsS, reliefat. 

Sunt anumite constructii care 
au un folos primar, dar si unul 
secundar, printr-un fel de efect de 
rlcofeu logic. Apeductul, spre 
exemplu, scade suprapopularea 
oraf ului cu douS unit5.ti, dar adduce 
fi cresterea ou S0% a productiei de 
hranA. Farmacia, odatS constiniitS^ 
in oraf, aduce o crestere cu trei 
unit^ti a fericirii, dar ft o supli- 
mentare cu S5% a pro duct ivita^ii 
in oras - normal, muncitori mai 
sAnAtofi inseamnS muncitori mai 
buni de muncS.. 0 aJtA constructie, 
„Securit^ Monitor”, scade Infractio¬ 
nalitatea cu 50%, poluarea cu 
100%, crescand in schimb produc- 
tivltatea cu S5%, prin urmSripea 
in amAnunt a vietil cetatenllor, care 
astfel nu mai apucA fl o de 
vlatA intimA sau particular^ m care 
sA mai lipeascA o gumA de mestecat 
de geamul metroului sau sA dea cu 
mangla prin buzunare partlculare 
sau de stat. 
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Un liacru pe tjare 1-am !nt41nit 
la Alpha Centauri ^1 pe care li 
descopar cu bucurie si aici este 
dependenta de numanil cetatenilor^ 
de nlvelul orewjului, a efectelor unei 
anumite constructiL Un ^Computer 
Center” aduce o cre^tere de 50% a 
output-ului de stiinta, la care se 
adauga cate o jmnatate de imitate 
de i^tUnta pentru fiecare cetateaji 
al orasulni (mai clar, se adauga 
un numar de unitati egal cu juma- 
tate din nivelul orasului). In casul 
construlril unui „Bio Memoiy Chip”, 
aceasta crestere suplimentara este 
egala chiar cu nivelul orasuiui. Mult 
mi-as dori un astfel de expander 
intern de memorie, ca nu-n stivuirea 
de Informatie sta intelectul mnan, 
ci in folosirea eL 

Minuni 

sa ma apuc acum si sa va 
lovesc cu Usta de minimi ale lumii 
pe care vl le pune la dispozltie Call 
to Power fi stupid. Repet, inten^la 
acestui articol este de a reliefa 
mecanisme ^i concepte noi apamte 
in Call to Power, nu de ad presenta 
in toate amanuntele sale, Astfel 
incat am sa va vorbesc de o alta 
gaselnita desteapta a creatorilor 
acestui joc, de data aceasta la 
capitolul „Wonders of the World”, 

Este vorba aici de minuni ale 
lumii care iau de la celelalte 
civilizatli ca sa-ti dea tie. intrucatva 

T ) ^ 

pomind de la ideea Great Library- 
ului din Civ. Avem, astfel, poslbUi' 
tatea de a construi ^Global E-Bank”, 
care este expresia ultimo a finan- 
telor si comertulul prin Internet, 
si care aduce civilizatiei care o 
construie^te cate 10 unit^ti mone- 
tare pentru fiecare rut§, comerciala 
realizat^ intre alte dou3. civilizatii. 

La modul cel mai serios, m-a 
uns la inimS, existenta in Call to 
Power a unei minuni a lumii numitS. 
... Holl 3 rwood. Aceasta minune oferS. 
civilizatiei constructoare £ unlt§,ti 
monetare de cap de locuitor pentru 
fiecare oras strS^ln in care este 
construitS, Televiziunea. Avand in 
vedere ca Televiziunea aduce 5 
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unltatj monetare de cap de locuitor 

in fiecare oras in care este 

construita, dac3. o altSi civilizatie 

decat a ta face HoUywood^ul, situa- 

tia device cam albastrS. 

1 

Unitati militare 

Sinoer, aspectul milltar al Glv- 
ului mi-a repugnat dintotdeauna, 
preferand sa folosesc armata, vorba 
lui Asimov, numai ca pe un ultim 
refugiu al Incompetentei. Call to 
Power aduce insS, o strai^nic^r nuan- 
tare in ceea ce prive^te conceptul 
de unitate military,. Domnilor, im¬ 
portant este faptul c§, tn Call to 
Power s-a pus un accent foarte 
puternic pe fortele speciale. In 
vechiul Civ, mai putin dlplomatil 
si mai mult spionii prefigurau ceea 
ce au devenit acum aceste forte 
speciale. La ele ma voi referi, imbu- 
n§.t3.tirile majore aduse celorlaJte 
unitati, cele de macelari, p3,rajidu- 
mi-se mai putin semnlficatlve (vi 
le las voua ca surprize, dragi dic- 
tatori). 

Fortele speciale se ocupi, de 
„arar;Jarea” concurenthor in prin¬ 
cipal sub aspect economic i^l al 
resurselor umane. Din prima cate¬ 
goric fac parte avocatil, care pot 
opri product ia unui oras strilin (In- 
voc^d legea in mod r^uvoitor), dar 
au si un rol foarte important in 
ap^rarea orasuiui de alti avocati 
sau de o alta unitate special^,, foarte 
periculoasa. Ma refer la „Corpora- 
te Branches” (pe care !n ignoranta 
mea U voi traduce prin „filiale de 
corporatie”), care folosesc forta de 
munca ieftinS, a unei alte natiuni 
pentru a produce pentru propria 
civilizatie. Prin actiunea unei astfel 
de filiale, un oras isi pierde 50% 
din productlvitate, procent pe care 
11 cedeazS, atacatorului. 0 astfel de 
situatie poate fi oprita numai prin 
folosirea unui avocat, care va eli- 
mina complet fHiala respectivin din 
oraf. Oarecum asemanator, dar 
mai In vechimea timpului, existSl 
„Slaver”-ul, care poate captura lu- 
cratori din orase, sau unit3,ti mili¬ 
tare Invinse, tn cazul In care 5nso- 


teste trope imhtare. Ace^tla sunt 

transformati in sclavi, care muncesc 

1 ’ 

CO ns um and numai jum^tate din 
ratia de hranS, a cet&tendor liberi, 
salarii infime. Folositori pinS, la 
un anumit moment istoric, sclavii 
devin de nedorlt odata cu aparitia 
unei alte unitati speciale, abolitio- 
nistul, Abohtionlstul poate provoca 
revolta sclavilor dintr un ora^, 
punand inamicul intr-o situatie 
foarte dificUa, atat economic, dar 
|i social. 

pe partea religiei, cum era de 
a^teptat, exists myioace de a-ti 
destabiliza adversarh. Un cleric, sau 
mai tarziu un teleevanghelist, poate 
convert! un ora§ inamic, ceea oe ia 
£0% din venitul orasuiui !n favoa- 
rea civilizatiei atacatoare (In cazul 



in care ora^iil are Televiziune, tele- 
evanghelistul obtlne chiar un pro¬ 
cent dublu). Aceleasi doua unitati 
speciale pot vinde indulgente (11!!!) 
natiilor concurente, blneinteles, pe 
ban! buni. Sau pot „vorbi de rS^u” 
si de amar !n orasele dui^manilor, 
mSLrind alarmant nefericirea cet5,- 
tenHor. 

Cred ca suntetl de acord cu mine 
cS. luciditatea si inteligenta de care 
produc3,torii Call to Power dau 
dovadS. prin aparitia acestor unitS-ti 
speciale sunt Tntrecute doar de 
ironia flna cu care este privitS 
proasta noastri, de UmarUtate, val 
de mama ei! 

Cum este firesc, dintre fortele 
speciale nu lipsesc spionii. In oele 
mai diverse forme. 0 idee absolut 
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nouH ciudata mi s*a parut 
aparitia termenului de terorism eco- 
logic, In care se folosesc armele 
genetlcli pentru a transforma 
instantaneu orasele poluante ale 
inamicului in vaste parcuri natu- 
rale. 

Ceea ce r^mane important este 
totusi faptul ca oricare din aceste 
forte speciale poate fi contracaratS, 
tot de forte speciale. 



Cuvant final 
(sau CTP vs. AC) 

Veti fi observat deja ca nu am 
suflat nici o vorbulita despre modnl 
in care poate fi obtlnuta victoria 
In OM to Power, Personal, acest 
aspect mi se pare derizoriu, mai ales 
ca in Call to Power nu apar idei 
Inovatoare in aceastS, privinta* Cu 
o exceptie, pe care nu mai am loc 
sa v-o prezlnt. 

La sfarsitul acestui articol 
1 

doresc sa marchez cateva aspects 
ce nu pot fi trecute cu vederea 
atunci cand vorbim de noul Giv, 
zis CaJl to Power, incepe cu o 
subtim schimbare de nuantH in 
domeniul politioii economice, asa 
cum transpare aceasta in acest joc. 
Daca in Civ-ul clasic statul lua taxe 
de pe spinarea poporului, iar dintre 
lucratxjrli din interiorul oraselor se 
detasau perceptorii de taxe, in Call 
to Power statul dS salarii, iar in 
orase perceptorii de taxe au fost 
inlocultl cu negustoril, sau co- 
m^rciantii, in buna masura ge* 
neratori de bani. Vreau s§, spun ca 
avem de-a face cu cea mai 
interesanta intorsatura de fineta 
pe care am observat-o pana acum 
intr-un joc, de-a lungul versiunilor 
sale. Se simte in inlocuirea con* 


ceptului de „statul ia” cu cel de 
„statul da” mana de profesionist 
in ale economiei politice. Pentru ca, 
la modul subtil, prin noul model 
economic propus de Call to Fower^ 
^statul da” este de fapt un „statul 
da, ca sa ia mai mult pe alta parte”. 
Chestiune pe care am resimtit-o la 
modul cel mai real. Un ronxan care 
joaca Call to Power este traitor intr-o 
tara in care aceasta forma de 
stimulare a prosperitatii nu pare 
sa fie cunoscuta guvernantilor. 0 
astfel de imbunatatire conceptuala, 
greu observabiia la prima vedere, 
dovedeste deosebita seriozitate si 
inteligenta cu care producatorii 
jocului au inteles sa dovedeasca 
respect pentru capacitatea de ra- 
tiune a unei paturi aparte a socie- 
tatil gameresti - civuitorii. 

Pe de alta parte, nu-mi pot 
staptoi senzatia ca, atat prin Al¬ 
pha Centauri cat si prin Call to 
Power., Civ-iil a rSmas ceea ce era 
de la bun Tnceput — o forma vir- 
tuala de comunism prevUzut cu 
libertate religioasa. Pentru ca toata 
economia este strict centralizat^, si 
orice evolutie este subordonatS, 
strict arbitrariului jucatorului, care 
este un „t§,tuc” omnipotent si om¬ 
niscient, indiferent de forma de 
guvernAmant (democrat ia din Civ 
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este de fapt un comunism mnan ^i 
prosper), Pentru a repara o atare 
stare de fapt nu consider valabile 
solutiile de genul celei adoptate In 
Alpha Centaupi, in care guvematorii 
oraselor pot fi trecuti pe automat, 
astfel tQcat se obtine vag senzatia 
unei autonomil, De^i, la cat de 
cretini se dovedesc acesti guvema- 
tori prin actiunile lor, efortul de a 
le repaj^a greselile te poate duce cu 
gandul la o tranzitie de la comunism 
spre altceva. Altceva, ce? ... Nu la 
o astfel de solutie ma gtodesc atunci 
cand vreau o democratizare real5. 
a Civ-ului, ci la un aspect pe care 
nu Pa enuntat rdmeni pana acum. 
Cu totii ne punem problema per- 
fectionaril AI^ulul extern, al clvi- 
llzatiilor concurente modelate si 

1 T 

conduse de calculator. Dar nimeni 
nu cere aparitia si dezvoltarea unui 
AI intern propriel civEizatli, care 
sS. se concretizeze prin process 
economice sociale care sa nu mai 
fie declansate stupid numai de 
depasirea mecanica a unui anumit 



prag al unui anumite variabile, ci 
s§, se desf3,soare credibU, uneori 
aleator, alteori logic in functie de 
evolutiile neasteptate ale Jocxilui. Si 
in orice caz, independent de vointa 
juci^torulul uman, acestuia reve- 
nindu-i sarcina de a se adapta unei 
rabufnlri de real AI economic, so¬ 
cial sau politic in interiorul propriei 
civilizatii. Din p^cate, momentan 
nici Call to Power^ nici Alpha Gen* 
tauri nu of era cole necesare unei 
astfel de desfa^urari a jocului. Care 
ar fi de mare utilitate, mai ales in 
mod multiplayer. 

^i pentru ca tot am pus in titlu 
1^1 paranteza „CTP vs. AC” (ceea ce 
nu inseamnA Cristian Tudor Popescu 
versus Academia Catavencu, dei^i, 
luatA invers, chestiunea s-ar po- 
trivi), haideti sa va deslusesc opinia 
mea comparativa asupra celor douA 
jocuri. 

AC a adus fAra indoiala cateva 
elements Interesante, din care 
remarc trei - modularizarea pro- 
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iectSrii unit3,tilor militare, modu- 
larlsarea pe patru nivele a ele- 
mentelor ce definesc oranduirea 
sociala forma de guvern^mant, 
precum si aparitia granitelor intre 
factiuni* BineTnteles, cu adevS^rat 
important ramajie mimai aspectul 
social, dintre toate acestea. Totu^l, 
prea putin pentru a fi un adversar 
real al CTP-nlui, care are mult mai 
multe elemente noi, orientate la 
modul cei mai series pentru ImPu- 
nat§,tirea ideii Civ-ului, elemente pe 
care m-am strS^duit s§. le reliefez in 
acest articol. Acum pot spune ca, 
pentru mine, AC a fost un joc pe 
care l-am folosit ca sS-mi consum 
din ner^Pdarea cu care asteptam 
CTP* lar Call to Power a confirmat. 

De altfel, nu pot sa iert la AC 
faptul cIL la fiecare descoperire 
stiintifica sau oonstructie aparte mS, 
bombarda cu filozofie de doi bani, 
chlpurile extras a din lucrarile 
intelepte ale sefilor de factiuni, Nu 
pot accepta ca gandirea mea sa fie 



insultata cu panseistica ieftinS,, 
numai pentru a se crea chipurile o 
atmosferS. si un cadru jocului. 0 
singura chestiune ml^a placut din 
tot i^iragul de prostioare pe care ti-1 
tnsirS. AC, si anume titlul unei eSrti 
- ^Looking God in the Eye”. Asta 
ca sS nu pomenesc de interludiile 
stupide Tn care mi se poveste^te 
interactiunea mea cu inteligenta 
planetei. Si care interactiuni cam 
rSman la niveiul textului, jocul jus- 
tificlUid mult prea putin intentia 
producS^torului in ceea ce priveste 
relatia cu inteligenta extraterestra, 
Tn context ecologic, 

Spre deosebire de Alpha 
Centauri, CaJJ to Power dovedeste 
foarte mult umor, cu zdravene 
arome de cinism. Modul absolut re¬ 
alist in care nl se contureazS. 
portretul unei omeniri in care cel 
mai bun este cel care profits de 
prostia oameniior Cvezi minunea 
Hollywood) de slabiciunile lor 
(vezi clerlcii si teleevanghelistii) mi 
se pare una din marile reusite ale 
CTP. Acest joc este o lectie despre 
Umanitate, plin5, de sinceritate si 
bun simt. 0 form^ de umanism vir¬ 


tual, care te poate ^juta sa intelegl 
mai multe despre lumea in care 
tr3.iesti. Poate c§, dac5, jocul ar fi 
fost conceput dup3» evenimentele din 
Yugoslavia si dupH modificarea 
ratiunii de a exista a anumitor 

f m 

blocuri militare, am fi avut !n Call 
to Power si un NATO, privit la 
randul sau cu obiectivitate i^i umor 
lucid. Nu-i nimic, timpul nu este 
pierdut, un mare castig al acestui 
joc este acela cS, nu se termini 
niciodatS., orlcand este loc pentru 
o nou3, versiune. PanS atunci, 
concluzia mea este ca adevUratul 
urmas al Civ-ului nu este Alpha 
Centauri. AG a vrut prea mult, 
reusind prea putin, tn timp ce CTP 
a reus it aproape in totalitate ceea 
ce ^i-a propus. anume, sS. nu 
mai Juc§,m Civ-ul vechi. La moartea 
b5,tranului Civ, Gall to Power mS, 
faice fericit sa v4 spun, !n maniera 
in care la Vatican se anuntS, 
alegerea nouiui Papa: „Avem 
Civilisation!!”. 
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Welcome in HELL!!! This is a warzone.,. 
Restrected area... No dogs, cats or kids allowed... 
BEWARE!!! 


A nul de gratie 3100... 
toamna... Ploiia marunt si 
des cu picaturi cat bobul 
de orez. Aceasta era ultima ploaie 
acida a lunii iunie. Dar nu a fost 
asa dintotdeuna. Totul era schimbat. 
Ins3., inainte de asta.... 

Pamtotul era asa cum il stim 
toti. Plin de soare, ploi, vanturi si 
verdeata, cu oameni buni, rai 
pa^nici care triijau fiecare zi in cel 
mai normal mod. Mergeau la ser- 
viciu, cresteau copii, acestia 
mergeau la scoala, se jucau, 
alergau... Intr-un cuvant totul 
decurgea normal. 

Dar de vlitorul si siguranta 
oamenilor oare cine se ocupa? In 
mod sigur, nu omul de rand de care 
vorbeam mai sus! Va spun eu 
cine erau res pons abili! Guvernul, 
presedintele si parlamentul, adicS. 
toata tagma de politicieni pe care 
bietii oameni i-au votat in speranta 
unui viitor luminos. Dar vai!!!... rau 
s-au mai inselat sau mai bine spus 
rau au mai fost in^elati! Haideti ca 
am inceput sa aberez. Nu vreau sS 


credeti doresc sS, v5, vorbese 

T 

despre politica sau despre razboiul 
din Kosovo. Cum adica, despre ce? 
Vreau sa va vorbese despre r§,zboiul 
din Warzone jS20M\ insS. mai bine 
sS, spun despre este vorba. 

Povestea este simpla. Cei de la 
^Star Wars Defense System” au creat 
un sistem automat, capabil sa pro- 
tejeze Famantul in cazul unui atac 
nuclear. Se pare ins§. c§L proiectul 
acestora nu prea reus este deoarece, 
in loc sa protejeze Terra a^a cum 
trebuia, acest ^defense system” face 
exact contrariul, efectuand atacuri 
nucleare asupra Washington-ului, 
Moscovei si Beying-ului si a altor 
erase importante de pe glob. Intre- 
barea se pune: avem de-a face cu o 
defectlune catastrofala sau este 
vorba de un plan diabolic al unei 
organizatii teroriste? Oricum am 
spune, rezultatul este acelasi: 
dezastruos. MS. refer la cei aproxi- 
mativ im mdion de supravietuitori 
rama^i la starea jednicii a planetei 
care trece printr-o adev^ratS. iamS. 
nuclear^. 



Dc fapt ce este Warzone 2100? 


Este vorba despre un RTS de 
calitate care introduce gamer-ul 
intr-o lume futuristica, o lume care 
a suferit rani grave ^i puternlce in 
urma unui razboi nuclear. Actiimea 
are loc in America de Word... Oops, 
in ce a mai ramas din acest contr 
nent vizibil afectat de catastrofa 
despre care va vorbeam mai sus. 
In urma razbolului au aparut foarte 
multe grupari militare §i fractiuni 
politice care lupt& intre ele ca 
nebunele pentm a controla ultima 
farama de resurse a Terrei. Rolul 
vostru, al gamerilor, va fi acela de 
prelua conducerea unei astfel de 
grup§,ri Impreuni, cu care veti 
construi un cartier general pe 
ruinele unei vechi baze militare in 
Rocl^y Mountains. Misiunea voastra 
este una deosebit de grea si anume 
aceea de a reconstrui tot ce a fost 
daramat si de a reinstaura pacea 
si prosperitatea pe Pamant. 

Warzone 3100 a fost creat de 
catre Pumpkin Studios este 
primul RTS in care simt combinate 
atat elemente inovative cat 
traditionale. Exista o oarecare 

T 

asemS-nare intre Wargames, 
distrlbuit de Eidos Interactive, 
aceastS. realizare a celor de la 
Pumpkin. insS. de data aceasta 
avem de-a face cu im engine tridi¬ 
mensional. Dar sa §titi ca nu dear 
terenul, background-ul, este realizat 
in 5D, Gi si structurile, vehiculele 

. , -a 

sau diferitele obiecte din joc. 

Cei care au Jucat Total Annihi¬ 
lation sau Dark Reign nu vor avea 
probleme in ceea ce prive^te 
gameplay-ul. Trasatura principal^ 
constS, in faptul cS, Warzone 2100 
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este realizat astfel incat gamerul 
este nevoit sa exploreze impre* 
jurimile pentru a gasi tehnologii 
care au existat inainte de holocaust. 
Aceste tehnologii il vor ^uta sa se 
dezvolte si sa duca misiunea 
pan3, la cap3,t. Astfel, in WArzone 
^JOOt cel care joaca este nevoit sa 
caute si sa se descurce cum stie el 
mai bine pentru a-si procura cele 
necesare construirii unei noi lumi. 

Fiecare unitate sau vehicul are 

o structura de baz§,, constand din 

diferite tipuri de arme sofisticate 

sau sisteme de propulsle. Pe parcurs 

ce avansati in Joe, tehnologia voastra 

evolueaza astfel aveti posibi- 

litatea sa va imbunatatiti unitatile. 

Astfel > va veti putea alege alte tipuri 

de arme mult mai puternice cu care 

sa va dotatl vehiculele de razboi: 
■) 

mitraliere, lasere, lansatoare de 
rachete sau aruncatoare de flacari. 
De asemenea, vS veti putea inlocui 
si sistemele de propuls ie cu unele 
mai performante. 

Comanda unitatilor este deosebit 
de reusita, cu foarte multe detalii 
Si instructiuni. Puteti alege nivelul 
de agreslvitate ai acestora, iar 



atunci cand va trebui s§, va retra- 
geti, daca unele dintre acestea sunt 
avariate^ le puteti trimite la reparat 
sau la centrul de reciclare. Acum 
puteti selecta unitatile in functie 
de tipul de arme cu care sunt dotate, 
de capacitatea de transport sau in 
functie de cat de rapide sunt. Acest 
lucru va va oferi posibilitatea de a 
va organiza si coordona trupele 
mult mai bine. 

Ceea ce mi-a placut cel mai mult 

a fost faptul ca unitatile si cladirUe 

pe care le veti construi intr-o mi- 

siune vor aparea si in misiunile 

ulterioare, ceea ce te face fericit cSl 

nu mai trebuie sa o iei de la inceput 

cu constructiile. Pai, asta e bestial, 

nu? Asa ca pe parcurs ce numarul 

unitatilor si al cladirilor tale creste, 

baza ta este intr-o continua dez- 

voltare. Acest lucru o s4 v§, usureze 

] 

misiunea in care v-ati angajat. 
Exista un centru de comanda care 
va contoriza toate acestea si in care 
mai exista si un sistem radar cu 
care va puteti supraveghea apara 
baza de eventualele atacuri ale 
dusmanilor tai. 


■ 



Review 



Let me play a game... 

Warzone ^200 este un titlu cu 
totul special care cu sigurantS, a 
fost, este si va fi jucat din scoarta 
in scoarta de catre pasionatii acestui 
gen. Cei care au fost vrSjiti de feel- 
ing-ul din Warzane ^lOOy cred ca 
au petrecut ore in sir in fata cal- 
culatorului incercand sS. reconstru- 
iasca din temelii batranul continent 
al Americh de Nord. 

Toata povestea de mai sus vS, 
va ajuta probabil sa mtelegeti acest 
titlu sau sa il apreciati mai bine. 
Cel putin sper c3, am trezit interesul 
acelora care nu au vazut inca 
Wajzone ^200, 

Deci, dragii mei levelisti, avem 
de-a face cu un joc din ultima gene- 
ratie de RTS-url care sunt sigur va 
fi in topul preferintelor mult timp 
de acum in colo. Grafica, engine-ul 
si povestea nu fac decat sa va 
asigure ca veti avea parte de un 
joc superb care va va face sa traiti 
o adevarata experienta. Si..* 
Experienta Docet!!! 

Wild Stmde 
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eSOAL FOR ASTCK VIU-A' 


A fost unul dintre cele mai a^teptate jocuri ale anului 1999. 
Hai sa vedem daca a meritat!!! 


A m fost unul dintre acela care 
tropaiau de nerSMare 
ipun& mina pe Champioimhip 
Manager 3, In fiecare diirdneata 
cand intram !ii- i^acUe verificam 
daca a sosit mult a^teptatui pachat 
de la Mdos. Nu v5. spun ce apela- 
tlve prtmeau a^^tia de fiecare data 
ctod am gasltiC&te un fax ppln care 
se scusau: „...dar lansarea pe platIL 
a lui Championship Manager 5 se 
amanS,^. Dar a venlt ^1 ziua ferleltS. 
c4nd CD-ul cu Championship Mana¬ 
ger 3 se odiimea pe 


meu de lucru, Dar........ aici las 

o multime de puncte de suspensie. 
Dezam§.girea a fost pe aeama 
nerabd3.rii cu care l-am a^teptat. 
Pe cutie scrie frumos: ^Recommen- 
ded requiremments: P£33, 64MB”. 
Bun! Bag jocul pe un PS, la 300 


STUPOAREA 

... 6e Instaureaz^ pe fata mea. 
La inbeput nu mi-a venit sS cred si 
am restartat jocul. Aoela^i fenomen! 
La 0 asemenea configupa|le, un joc 
de management de fotbal are nevoie 
de S8 de minute (pe oeas) pentru a 
se inltiaJlza. Pur si simplu refusam 
s§. cred a§a ceva. Premier Manager 
*99 care are nevoie si de ¥oodooS 

T - 

se inoaroS. muuuuuuult mal rapid 
pe un P166. De curlozitate am 
tncercat si pe un PI66 la 32Mb, 
iar acele cronometrului au indicat 
aproape 50 de minute. Inadmisibil 
peatru un Joc de acest gen sE aib^ 
asemenea tlmpl... exorbitant!./ de 
inc§*rcare. 

Abia acum Stl poti alege nmnele, 
echipa pe care sa o antrenesi, dupS, 
care Inca aproximativ 10 min. de 
a^teptare pentru a proceaa nolle 
date. Am strans din dlntl si am 
Sndurat aceste lungi astept^ri in 
speranta ca macar jocul imi va 
rS,spl§.tl asteptarile. HeahHIl De 
unde?!? A lormat un ^ir intreg de 
nervi §1 altele... de credeau colegli 
ca fac buc&^ele oomputerul. incepe 
jocul frumos, si Imi arunc^ in fat§, 
o multime de informatli despre 
cluburi, jucatori, campionate, ligi, 
cupe etc.Lde parc§, toat§. biblioteca 
mondlaia. a fotbalulul era iaeorpo* 
rata in acest joc. Prin multimea de 
butoane a interfetei am gS.sit unul 


Dviedo 


pe care scna numele meu. Ei, bine! 
Asta este de fapt portita de intrare 
in joc. De aici bJungi in toate feres- 
trele de care al nevoie pentru a juca 
efectiv Championship Manager 5. 
De aici mergi la echipa, de aici la 
transferuri, la doaarul t3,u personal 
muite aJtele, de multe ori ajunr 
g§.nd sS, sapi trei-patru ferestre 
pentru a acolo unde doreai. 

bitr-un cuv^t, interfata e de toata 
jena. 

SI ajung la momentul in care 
trebuie s§.-mi pregatesc echipa 
pentru campionatul care bate la usS. 
Prlmul lucru pe care-l face orioe 
antrenor: i^i alege prtoui 11 apoi 
rezervele. La fel am fScut si eu. In 
sfar^it incepusem eu sa slmt ca 
joc, mai ales cS aici totul era at4t 
de interesant ^i relativ usor. Asta 
mai ales din cauza mulMtudinii de 
filtre pentru jucStori. Ai nevoie de 
un funda^ dreapta? Atuncl pe ecran 
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nu vei vedea decat juGg-torii care 
pot Gvolua pe acest xxjst. Ca o pa- 
ranteza, un fotbalist poate juca pe 
mai multe posturL Urmatorul pas 
este pregatirea tacticii de joc, care 
este at4t de complex^, incat poti 
pierde ore in ^Ir pan3. s& realizes! 
una care sS^’ti plac3.. Dar la urma 
urmelor acesta este una din placeriie 

poate oferi im astfel de 
posturl care nu sunt aoo- 
perite de jucatori prea iDuni? Nici o 
problems,, transferurlle sunt la !n- 
demanS. Problema este sS ai ban! 
pentru ele, deoarece finanteie olu- 
bulul (asupra cSrora nu ai nloi un 
control) si banii de transfer sunt 
douS lucruri diferifce, Unii jucSbori 
or sS vinS, altii nu! A^a e in fotbal, 
nu poti avea totull Ok! Am rezolvat 
eu tot ce era necesar si am dat die 
pe ^.Continue” ca sS ajung la primiil 
meci amlcal aranjat. 

Din non stupoarea 

isi face loc pe cbipul meu. 
Championship Manager 3 nu sare 
saptSmanai sau pana la primul meci 
cum eram obii^nuit la celelalte jocurl 
ale genuiui, cl doar pana a doua zi 
dimineatS. Atentie, dlmineatS, 
filndcS apoi urmeazS dupS-amiaza 
seara aceleiaiji sile, JU-ar fi fost 
ceva atat de extraordinar daca 
pentru fiecare treime de zi n-ar fi 
trebult sa a^tept cel putin gO de 
minute in care computerul meu care 
se chinuia sS proceseze. Cu chlu cu 
vai am ajuns si la meciuri. Primul 
meci amical, victorie sdrobitoare, 


au urmat apoi cSteva egaiurl si o 
infrangere. Si.,, incepe oampionatul. 
Meci dupa meci pjerdeam, nu conta 
cS jucam acasS sau in deplasare. 
nu pierdeam oricum, soorul minim 
era 3-0. Ceva nu e !n regulS. Am 
saivat inaintea unul meci Cohiar §i 
cand salveai astepti de-ti vine acru) 
dupS ce am pierdut, am retn- 
eSreat jooul. La fiecare relncSrcare 
schimbam ceva la echipS... fie la 
tactics, fie la componenta lotulul, 
fie la pozl^ionarea jucStorilor in 
teren. NimiG, absolut nimlc rm avea 
nioL un afect, Acelea^i rezult^te 
catastrofale. Pe cand Jucam Premier 
Manager, la un moment dat am 
plerdut aoasS un meci cu S-0. Ifor- 
mal cS nu mi-a convenit/ am rein’ 
eSreat si am jucat meciul din nou. 
Acelasi reznltat, ou golupile Tnscrise 
exact th acelea^l minute. Atunol, 
ia urmStoarea reIncSreare, am 
fSeut b tnicS modificare la tacticS, 
o modificare ce pSrea nesenmifi- 
cativS, iar mecliil s-a terminat cu 
SGorul de 1-1* AltS viatSI De ce nn 
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se intamplS acelasi lucru ^^i :in 
Championship Manager 3? 1 
vSnat cS am inceput Jocul 
eohipS de liga 


era o scuzS pentru acele rezultate 
in fata unor echipe de valori apro- 
plate. Ca sa fac un mic test am 
relnceput Jocul alegand de data 
aceasta sS antrenez Manchester 
United. Si istoria s-a repetatl Acesta 
a fost momentul care a decis dispa- 
ntia definitlva de pe hardui meu a 
lui Championship Manager 3. 


Nu vreau sS, inchel articolul 
f§,ra sS, v3^ mai povestesc un pic 
despre modul in care se desf&soarS* 
meciurile. „Cea mai palpitanta 
slmulare meoiurilor de pena acum” 
era sloganul care aparea peste tot. 
Unde? C§. eu unul nu am v^zut 
nimlc palpitant 5n a pierde toate 
meciurUe la un scor de handbaL 
Nimlc palpitant nici in faptul cS. nu 
vad jucatorlL evolu^d in teren,^ ci 
dear nrlmesc un fel de briefing al 


meoiului. X e la balon* X paseazS 
y in careu acesta §uteaza In^ 
barSL. Unde e suspahsul? Unde aunt 
emotiiie? CAnd iei mereu gol in 
primele cinci minute, c4nd atocS, 
numai Jucatoril adver^l, cand toate 
futurile fotbali^tilor tEi sunt ra- 
tcLri... nu cred poti spune cH ai 
avut un meci palpitant,, ci doar unul 
Iritant. 

Conciuzia finals? DacS, avetl o 

1 

rS-bdare de fier, un calm en@.ezesc 
0 o inlma care se tine foarte bine, 
atunoi puteti incerca mAcar pentru 
cateva ore Championship Manager 
3. Altfei, nu vA sfAtuiescI PAcat de 
cateva lucruri foarte bune drA- 
guts care totusl pot fl regAslte prin 
acest amalgam de frustrAri produse 
de Championship Manager 3. 
Domnilor de la Sports Interactive, 
mai aveti mult de lucru pana sA 
scoateti un titlu cu adevArat com¬ 
petitive 
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For fortune, for fame... and for the king too! 




la tribord! 1!... Intr-ade- 

|\| var la orizont se vedeau cele 
nave comerciale de-abia 
tarandU“Se datorita !ncarcaturii 
bogate. Galioanele spaniole in- 
c&rcate cu aurul smuls din Lumea 
NouS, incercau sa strabata oceanul 
pentFU a umple cuferele coroanei 
hispanice. Dar marea ascnnde 
neniim^rate primejdii ^i de aceea 
in convoi an fost inclnse si sapte 
fregate pregatite pentru orice sur* 
priza. 

Toate acestea iti tree prin g^d 
In timp ce studiezi prin ochean 
traseul si amplasamentnl navelor. 
IntorcandU’te catre seennd Si indici 
cu degetul un punct din convoi, iar 
acesta a inteles imediat planul de 
atac. In acel punct trebuia spart 
convoiul pentru ca intre fregatele 
din escorta viguroasa ta brigan¬ 
tine. sa se ridice un baraj viu for¬ 
mat de galioane. in secunda urm^- 
toare corabia a ta^nit cu toatS 
hotararea spre convoi. Rapiditatea 
si ^xactitatea ataoulul i-a prina com- 
plet nepregatiti pe marinarii frega- 
telor. DupS, aproape o ora, cinci 
fregate erau scoifundate, una o luase 
la sanatoasa, iar pe puntea fregatei 
comandat st§.teai victories, cu fata 

’ I 


area de soars cu pletele In vant, 
sfidS^tor la adresa unei iimanitati 
pentru care erai un renegat... un 
corsar. 

A game of life 

Foarte mult tlmp plratii i^i cor- 
sarii au fost eonsiderati niste rene- 
gati, ni^te proscrisL Dar cu toate 
acestea, foarte multi bSrbati destoi- 
nici au pomit-o pe acest drum. Faima 
bogatiile obtinute din aceasta 
meserie distrugeau si ultima imd^ 
de teams, fatS de funia care-i as- 
tepta in cazul in care erau capturati. 

Prin sec. XVII, dol mari suve- 
rani: Ludovic al XlV-lea (Franta) 
^i Blizabeta I (Anglia) au reaJlzat 
cat de utili ar putea fi aeesti oameni 
in cadrul marinei militare. Cu toata 
opozitia nobililor, cei mai vaJorosi 
dintre corsari au primit ranguri de 
ofiteri In marinS, iar unii dintre ei 
au avut realizSri impreslonante. 
Exact acesta este decorul Sn care se 
desfSsoarS actiunea Jocului Cor¬ 
sairs. SI tu estl unul dintre sutele 
de corsari care s-au liotS,rat s§, intre 
in ^legalitate” acceptand comanda 
unei fregate din marina engleza sau 
cea francezil. Jocul are doua cam- 
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panii diferite, cate una pentru 
fiecare dintre cele dou3, mari puteri 
europene amintite pana acum. Nu 
este u^or sS, st^pane^tl o corabie 
pe mare, iar cand este implicaJt§^ intro 
lupta, totui se complies, mai mult. 
Ca urmare. Corsairs ne oferS un 
tutorial care odatS parcurs ne da 
„certificatul de corsar*. 

Odati. ce ne-am notSlrat sub stin- 
dardul eSrei natiuni vom naviga, 
Maria Sa Regele (sau Regina dupa 
caz) ne ofera un document care 
atestS, cS apS,rS,m interesele res- 
pectivului regat, indiferent de me- 
todele folosite si cS, ne putem bucura 
linistiM de roadele escapadelor 
noastre. Dupa care ridicam ancora 
i^i cu pansele in vant ne vom Tn- 
drepta eSLtre Caraibe, teritoriul unde 
vom c3.uta gloria ^i begatia. OdatS 
ajunsl la local actiunii vom primi 
instruct iunile necesare, eventualele 
^inte prin intermediul unor misive 
din parte guvematorilor coloniilor 
din Lumea Moua. Intre timp esti 
liber sa. faci ce te taie capul, sa ataci 
orice nava sau port, sS. Jefuiesti si 
sS ucizi pe cine vrei. Doar cS, nu 
trebuie sa ultl de oblectivele princi- 
pale, cele sosite in tainS. mare de ia 
cei ce trag sforile din umbrS.. 

In Caraibe sunt prezente aproape 
toate marUe forte navale europene: 
spaniolii, francezii, englesii, portu- 
ghezii, olandezii etc. Nu exista 
teritorii marcate, nu exista granite, 
un oras olandez poate sta linistit 
langa unul spanioL De ce am 
amintit de asta? PiindcSl vreau sS, 
amintesc un lucru care m-a im- 
presionat extrem de placut. Atunci 
cand doua nave sunt in implicate 
intr-un duel veti putea auzi o 
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miiltime de invective si strigi^te de 
luptS^ in limba natiunii de care 
apart in marinarii. 


Road to fortune 

Atata timp cat ai fost corsar 
erai de unul singur, Acaim Insa poti 
ajnnge s3, conduci flote intregi de 
nave. Cum? Simplu. Una PucatSl 
metodSl ar fi capturezi cat mai 
multe nave, eventual cu TncS^rcSL- 
turSL eu tot. Alta si cea mai simpla 
este sa construie^tl altele noi, 
bineinteles dacS, punga sau cuf^rul 
iti permit. Acestea vor fi ecMpate 
cu marinari (of course), tunuri, 
munitie si eventual cativa t)3,nuti. 

II 1 1 

Orice port iti poate oferi, la un anu- 
mit pret, orice ai nevoie, ColoniJle 
proprii e bine sH le protejezi, nu de 
alta, dar nu ar fi prea plScut s5, fie 
capturate de cine i^tle cine. SI cum 
nu poti tine tot timpul nave in zon^, 
atunci va trebui sa construie^ti 
intarituri. In colonii pot fi con- 
struite si alte edificii, gen far sau 
doc. 



Dar nu aici este frumusetea 

I 

Jocului, ci in confrunti^rile navale. 
Cu panzele umflate de vant, 
corabiile se urmaresc trimit 
salve de tun* Dac^ vrei, poti aborda 
nava si atunci vei intra intr-un com¬ 
bat screen in care iti conduci oamenii 

I 

la lupta asemeni hoardeior din 
Warcraft. Printre piratl se vor afla 
^i oflterl, care trebuie protejati 
deoarece sunt singurii echipati cu 
pistoale fi mai ales pentru ca 
moartea tuturor ofiterilor de pe 
corabie inseamn§. automat predare 


neconditionata* Daca !n 
abordaj este implicate, 
corabia pe care te afli tu, 
ai grya ce faci, pentru ca 
moartea ta inseamnS, 
sfarsitul jocului. Un lucru 
care ml-a pl§,cut in cadrul 
acestor inclest^ri este 

I 

modul in care piratli tree 
de pe o corabie pe alta, pe 
sfori, exact asa cum eram 
obisnuiti din filmele pe 
care le vizionam pe cand 
eram puftani. Cand ataci 
un port, singura diferen^ 
este ca lupta nu se mai 
duce tntre echipajele celor 
douS. nave, ci cu garni- 
zoana, care de cele mai 
multe ori este mai nume- 
roas§,. Dar un asediu pre- 
lungit poate micsora nu¬ 
meral soMatilor prezentiin 
port. 

Ah! Dar am ultat s§, vS, 
spun ce este cel mai impor¬ 
tant: cum se fac banii in 
Corsairs? Pe lang^ aur, de 
obicei navele mai trans- 
porta si alte mS-rfuri: m3.- 
tase, mirodenii, cafea, za- 
har, care pot fi vandute in 
orice port mai prietenos. 

Si inca un lucru mai 
vreau sa amlntesc. Poti 
angaja spioni care odatS, 
imbarcati pe o nava iti vor 
transmite tot timpul pozitia 
acesteia ca si locul in care 
se afla porturile prin care 
acosteazS.* 

De mult asteptam un 
astfel de joc, unul care sH 
reinvie mitul piratilor* Si 
cel mai important, unul 
care sa recreeze cat mai 
credibil frumusetea si atrao 
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tivitatea unei astfel de 
„meseril”. Chiar daci. nu 
este o realizare exceptionalS, 
din punct de vedere tehnic. 
Corsairs a atins acest 
obiectiv si aduce un suflu 

T 

nou in lumea RTS-urilor. 

































Ati mcercat vreodata sa va imaginati cam cum se 
desfa^oara lupta dintre ingeri demonii iadului? 


S e pare ca cei de la Cyclone 
Studios au f3.cut acest lucm, 
Pa chiar au mers mai departe. 
Au conceput un titlu pe aceastH 
temS,, Un 3D first person shooter, 
in care Malachi, unul dintre apara- 
torii hinelul, coboarg, pe pamant 
pentru a ap§,ra rasa -ajnana, InsS 
Tngerii pe care ii vom intalni de-a 
lun^ lui Requiem: Avenging Angel 
sunt unli mai special!, niste ingeri 
rS^zhoinici, care lupt3, de ambele 
parti: a blnelui sau a raulul. Cei 
care lupta de partea binelui sunt 
Heaven Chosen Soldiers, iar cei r3,i 
se numesc Fallens. Iar du^manii 
contra carora va lupta acest inger 
Salvator vor fi foarte diversi: de la 
creaturi hidoase si monstri, panS, 
La diavoli sau oameni simpli 

It is war in Heaven! 

Dar s§, vedem mai pe larg care 
este povestea ce sta la baza joculul. 
Dupa un prim rUzboi in rai, o parte 
a'ingerilor, in frunte cu Lucifer, simt 


alungati- Pentru o perioadS. de timp 
lucrurile sunt linistite, nimic rau 
nu se intampl§,. Dar cum pacea este 
greu de mentinut, un al doilea 
rS^zhoi izbucneste pe tS,ramul sfant. 

In urma acestui razboi, tot! 

tngerii tM sunt „expulzati” intr-un 

univers numit Creation, care de fapt 

este chiar planeta noastra. Ei inten- 

tioneaza sk distrugH rasa umana, 

ca prim pas al unei r4zbuni,ri sange- 

roase. Sufletele oamenilor ucisi de 

catre ace^tia sunt trimise pe o nava 

din spatiu, numit& Leviathan, Cu 

cat primeste mai muite suflete de 

oameni ne vino vat t, cu atat mai 

puternicS, devine aceastS^ nav§,, pe 

care ingerii cei tM intentioneazS, 

s3. o foloseascS mai tarziu In actiuni 
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barbare, indreptate Impotriva uma- 
nit§^tii si a ingerilor cei buni. Afland 


planupile demonice ale acestora, cei 
rSmasi de partea binelui, Heaven 
Chosen Soldiers il trimit pe PS.m^t 
pe MaJachi, cel desemnat sa lupte 
contra tuturor demonilor si PaQlen-Eor 
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pentru a salva omenirea si pentru 
ad impiedica pe Fallend duc^ 
la mdeplinire planurile diabolice. 

Let’s kill ail evil creatures 

Pentru a ajunge pe Pamant va 
trebui insi, s^i treci prin tS^ramul 
diavolului, numit the Chaos, care 
de fapt este chiar iadul. Alci sufletele 
rele sunt aduse pentru pScatele fS- 
cute si vor suferi pentru totdeauna. 
Lucru vizibil de cum p3,trunzi aici. 
La fiecare pas intalne^tl sange, 
cadavre, oameni spanzurati, legati, 
chinuiti, fete ce ies din peretii plini 









de sajige p scot tlpete de suferinta 
1^1 gemete, la cajpe se adaugi, si o 
muzicS funebpSL, oe cnaij te apuca groaza. 
Paj*ca ai fi rntr-un film horror. Din 
pi^cate, acesta este singiirul mod de 
a ajunge pe P3,mtot. Dar ca im Inger 
ce esti, vei reusi s§. treci de eiceastS. 
incercare. Oricum, acest prim navel 
nu este greu, el are rolul de a te fa- 
miliariza cu armele sau mai degrabll 
puterile speclfice unui inger. 

Si daeS, tot am amintit despre 
puterile angelice, sa spunem cateva 
cuvinte despre ele. Vei avea astfel, 
de la capacit§,ti ofensive cum ar fi 
fulgere sau fireballs, pan^ la abili- 
t5,ti defensive, ca de exemplu un 
scut sau posibilitatea de a devia 
loviturile inamiciior. Si cum un in- 
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ger este o fiin^ sfant§,, vei benefi- 
cia de anumite puteri biblice, cum 
ar fi transformarea inamiciior in 
sare sau Ians area unor roiurl de 
l^custe care vor face ravagil printre 
dui^mani. Dar aceste puteri le vei 
dobandi doar mai tarziu, pe par- 
cursul joculuL Pentru inceput vei 
avea la dispozitie doar fulgerul. 


Un inger printre oameni 

Dup& ce ai trecut prin terifian- 
tele coridoare din Chaos, vei ajunge 
pe P3,mant. Ins3. in momentul in 
care ajungi aid itl vei plerde aripile 
^i odat& cu ele si puterile angelice. 
Va trebui s3, umbli printre oameni, 
la Inceput cu mana goalS,, fS,r3, nici 
0 arm&j iar pe m^surS. ce vei inde- 
plini misiuniie, iti vei recaijtiga trep- 
tat puterile. 

Misiuniie cau’e se vor desfSsura 

1 

pe P&mant vor avea loo in locuri 
care de care mai ciudate. Vei merge 
printr-o tabS^rH de refugiati, printr-o 
uzinS electrics,, prin canale colec- 
toare, prin baruri, spitaJe sau baze 
militare, Vei ajunge chiar ^i pe nava 
Leviathan. Si din cind in cand te 

I 

vei intoarce pe Chaos, unde vei lupta 
cu demonii Failen-il, Iar prin lo- 
curile prin care vei umbla, vei intalni 
oameni pe mSsura locului. Omul 
potrivit la locul potrivit. Bolnavi, 
soldati r5,niti, patroni, si alte cate- 
gorii de oameni. Cu unii dintre aoe^tia 
vei sta chiar de vorbS. vei obtine 
informatii care te vor ^uta. 

T 

Si inamlcii cu care vei lupta vor 
fi in str4ns§L leg3,tur§, cu locul tn 
care te afli. Astfel, in Chaos vei 
lupta cu reptile, viermi gigantic! 
chiar diavoli. Pe PSmant te vei in- 
frunta cu oameni de diferite feluri, 
de la cel mai slab pregatiti, panS, la 
cei mai puternici. Aici vei putea 
obtine §i arme speclfice oamenUori 
un pistol, o pusc§,, 0 mitralierS, 
un lansator de grenade, un lansator 


de rachete si chiar o pu^ca cu lu- 
neta. Chiar dac^ armele din jocul 
celor de la Cyclone Studios nu se 
comparH cu cele din alte first per¬ 
son shooter-uri consacrate, acest 
minus este compensat de puterile 
angelice. 

La capitolele graficA sunete, 
Eeginem: AvengingAngBl st§, destul 
de bine. Personsgele sunt destul de 
bine articulate si detaliate. Medlul 
incoryurS,tor este c^d detaliat, ca 
de exemplu peretil din tab§.ra de 
refugiati sau cei din Chaos, ctod 
mai putin finisat. 

Sunetele sunt bune, mai ales 
cele din momentele in care inamicii 
transformati in sare se sparg in bu- 
cSlti sau cand tragi cu mitraJiera. 
Gemetele sunetele de suferinta 
pe care oamenii chinuiti le scot am¬ 
plified senzatia de teroare, de groaza 
care domne^te peste toate teritoriile, 
iar zgomotele propriilor pa^i au 
menirea de a-ti amintl cd e^ti singur 
impotriva mai multor dusmani. 

Jocul celor de la Cyclone Stu¬ 
dios beneficiazd si de suport multi¬ 
player, cd doar o bdtutd Intre 
ingera^l e binevenltd oricand. in 
rest, nu prea am ce sd vd spuA, 
doar cd povestea care std la baza 
acestul joc care este singurul 
element care distinge jocul de altele 
din aceastd categorie), face din Be- 
QuJem: AvengingAn^elxm first per¬ 
son shooter care merltd jucat de 
edtre fanii genuluL 
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in mai multe zone, mai 
mult sau mai put in bo gate in re- 
supse. Stapanele solului sunt ATV- 
urile, de diferlte tipuri. In zona din 
centra va trebui aijezat intotdeauna 
un „scientific ATV”, fiindci. altfel 
nu poti controla asteroidal. Mai 
exists, „power ATV”, care extrage 
energle din asteroid, ,,miniEig ATV’’, 
care nu mai trebuie explicate si 
„combat ATV” pentru apArare. 
Aproape fiecare din aoeste ATV-uri 
pot Gonstrui cate o facilitate spe¬ 
cifics. daca sunt suficient de multe 
in aceeaifi zona. C3, tot vorbim de 
aceste zone,^ ele au anumite tipuri 
de resurse (energle sau miner ale), 
in cantitS,ti mai mart sau mai mioi, 
si suporti, numai un anumit numlr 
de ATV-url. Orlcum, mai Tncolo, 
cand ai zeci de asteroizi de araiijat, 
e bine &3. folosesti auto-em- 
plecement-ul, care este destul de 
vlabll. 

Si sS revenitn la spatiul unde 
se va decide practic soarta Uni- 
versului. Asteroizii au diferite 
orbite, in jurul a ceea ce a mai rS-mas 
din soarele Malkari, au diferlte 
viteze, putand deveni elemente 
strategice hotAri-toare. Fapt pentru 
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Imperator of the Universe, visul 
oricarui cetatean roman!!! 


S e pare cS, urmasul de seamS. 
al celebrului Master of Orion 
va fi Birth of the Federation 
produs de aceeasi firmS, Micro- 
prose. clUid insa va aparea 

acesta ne vom umple timpul cu 
Malk3.pi al celor de la Interactive 
Magic, o strategie turn-based care 
i§i are ca loc de desfS,surare o 
galaxie Malkari postapocalipticS, din 
care nu au mai r§.mas decat ni^te 
asteroizi amSrati. Clca soarele 
Malkari s-a hotar4t brusc cS, e prea 
inghesuialS, in jurul sau si a explo- 
dat. In urma acestui Big Bang, ga- 
laxia a fost transformatS intr-un 
conglomerat de asteroizi pe care 
incearca si, supravietuiasci, cine 
mai poate. S-au format vreo cinci 
caste diferite in interiorul fieci-reia 
existand alte nenumS-rate factiunl. 
Si uite asa incepe lupta pentru 
suprematie, cine are mai multi 
asteroizi ajunge Imperator si cas- 
tiga jocul. 


Buildings expanding, 
conquering.*. 

Malkari este un joc tlpic de 
expans iione teritoriala cucerlre, 
ca mai toate jocurile de strategie. 
Ideea este destul de TndrAzneatS., 
sS supravietuiesti unui cataclism 
cosmic pe niste asteroizi, hmmm,.. 
lucru nu la indemajia oricui. Jocul 
incepe cu tine detinand unul dintre 
aceste corpurt cosmice cu o micSl 
bazS. orbitals., un scout si cateva 
facOitSLti construite pe suprafatS,. 
^1 acestea sunt uneltele cu care vel 
aduce un viitor nou jji lumUios Uni- 
versului. In principlu, jocul se de- 
ruleaza astfel: Cu scoutul mergi si 
scanezi asteroizii pe care-i stii si 
descoperi altii. In acest timp, In baza 
orbitalA incept sH construleijti alte 
nave, dintre care primele ar fi unele 
de transport, apoi cele de lupt3.. Pe 
sol lucrurile sunt ceva mai com- 
plexe. Suprafata asteroidului este 
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care a si fost introdusS. notiunea de 
imagine vlitoare. In acest mod poti 
vedea cum ar ar^ta configuratia 
sifitemului peste un turn, douS., trei 

ctiiar mai multe. Asteoizii care 
pS^streazS. o orbita aproape de cel 
originar sunt mai user de aparat, 
in timp ce aceiea care cS,lS.toresc 
aiurea prin spatiu pot devenl base 
de atac-surpriz§>. 

InsSL nu totul se baseazS pe 
expansiune si cucerire* Cercetarea 
tehnologica are si ea un aport ho- 
t§,rator este deosebit de complexS, 
fiindca se face pe dou§. planuri: 
studierea echipamentelor deja in 
foiosinta tn vederea scaderii 
costului si a timpului de productie 
si descopeririea unor noi tehnologii. 
Intr-o maniera destul de vagS, se 
mai poate face ^1 comert cu resurse 
si voturi. Si fiindcH am ajuns la 
voturi, trebuie s& vorbim un pie 
despre diplomatle. Ca sa incbei 
victories jocul trebuie fie sH ellmini 
intreaga concurent5L, fie sS fii votat 
Imperator. Fiecare asteroid detinut 
itl da un vot in plus, plus alte 
voturl ce pot fi oumpS^rate de la 
altil. 

T 

Cateva detalii tehnice 

Aici ar cam trebui sa vorbesc 
de engine, graficSl, sunet, interfata 
etc. Multe ins& nu prea am de spus, 
Fiindca, In stiluL lor caracteristic, 
Interactive Magic sunt cu grafica 
si sunetele in urmS. cu vreo 10 ani. 
Designul suprafetei asteroizilor si 
a facUMtilor prezente amlnte^te de 
Civilization- Sunetele sunt slab© ^i 


foarte slabe, alt mod de a le ca- 
racteriza nu am gS-sit. Interfata este 
greoale, foarte complicate, mult prea 
multe clicuri pentru actiuni relativ 
simple - desi s-a incercat intro- 
ducerea unul fel de shortcut-uri, in 
partea superioarS, a ecranului 
existand niste cS-sute in care se pot 
include asteroizii sau navele mai 
importante pentru a putea fi 
accesate cat mai rapid. Preaentarea 
spatiului este 3D, cu asteroizii aflati 
in mi^care. Un lucru care mi-a 
pli,cut este faptul ca se centreaza 
pe un asteroid, care vrem noi, si 
apoi cu dreapta-stanga ne putem 
invarti in jurul lui. ^i mai frumos 


este faptul cS o navS aflatSl in 
spatele corpului ceresc nu poate fl 
vazutS, dee4t dacS, vom into arc e 
harta. Si toate acestea f3-rS a avea 
nevoie de acceleratie 3D. 

Cu toate c3, are o grafica 
depE^ita total, complexitatea jocului 
m-a atras si II vol mai juca ceva 
timp. Gat? PanA apare Birth of the 
Federation pe care eu personal 11 
a^tept cu mare ner&hdare. Pentru 
cei de la I-Maglc nu am de spus 
decat un lucru: C§,utatl domnllor 

t 

ni^te artist! ai graficii, fiindcS, e 
pilcat sa se ducS, pe apa sambetei 
niste idei originale si interesanteil! 
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Rc\it'n 



La Yazin rebelii aii obtiniit o victorie glorioasa, 
,dar nu an ca^tigat inca razboiuL 


2 


P rimul simulator spatial pe 
care l-am jucat in intreaga 
mea cariera de gamer a fost 
TIE Fighter si mi-a placut enorm. 
Singurul simulator spatial care a 
mai reus it sa ma impresioneze a 
fost doar Privateer. Lucas Arts 
continua seria Star Wars cu acest 
nou simulator spatial care, pe langa 
0 grafica si un engine de exceptie. 
ne aduce si o noua experlenta. 

For freedom! 

De data aceasta nu mai e^ti un 
tanar recrut imperial, nici unul 
rebel, ci mezinul unel marl familii 
a car el principals, ocupatie este 
comertul, Azzameen-ii, de^i aveau 
o simpatie pentru cauza rebelilor, 
s-au tinut intotdeauna departe de 
conflict, Erau con^tientl ca 
distrugerea relatiilor cu imperial (si 


mente, alarme, antrenamente, 
misiuni... lata un mod de viata care 
(dupa cum am citit in povestea de 
background), a fost visul meu de o 
viat4. Toate acestea pentru a ajunge 
la finalul jocului in care pilotezi 
Millenium Falcon intr-o tentative 
de a distxnjge Death Star S. 
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asa destul de firave datorita In 
mare masura familiei concurente), 
ar fi insemnat sfarsitul vietii pe 
care o due, Insa vorba romanuiui: 
„socoteala de acasS. nu se potriveste 
cu cea din targ”. Fara sa doreasca 
acest lucru, si in urma unor 
Invarteli ale rival ilor, Aaza- 
meemii se vad tar^i intr-un 
conflict al carui sfarsit 

■h 

este mai departe decat 
„luminita de la cap3,tul 
tunelului”. Familia 
Azzameen a fost rene- 
gats,, unii membrii ai 
acesteia au fost arestati, 
altii au disp^rut, iar 
catlva (printre care si eu), 
au ^uns m tab§,ra rebelilor. 

Si uite cum sgunge subsemna- 
tul sS, poarte uniforma ro^ie a 
tinerilor recruti rebeli, Antrena- 
mente, alarme, misiuni, antrena 












Totul incepe cu mine: ,,Ace” 
Azzameen, proaspat reintors in 
stoul familiei, care este mai mult 
decat dornica sa^mi impartaseascS, 
secretele meseriei de pilot stelar. 
Primele misiuni sunt cu adevarat 
plictisitoare pentru cei care au mai 
jucat ceva din simulatoarele Lucas 
Arts. Sunt simple misiuni in care 


inveti cum sa manevrezi nava, (un 
correlian corvette de toata frumu- 
setea), impusti containere, le inspec- 
tezi. Urmeaza apoi fatidica misiune 


capcana in care lucrezi cu niste 
marfa de contrabada. Si culmea, 
tocmai cand livrai „be’bel\isur 
rebelilor, apare flota imperiala, 
taman la tanc pentru a te 
identifica si a te pune pe 



lista neagr§,. Urmeaza 
fuga spre tabara rebe- 
lilor si testele la care 
esti supus inainte de 
a ti se inmana co- 
manda unei na- 
vete. Abia de 
acum incolo 
incepe adevS.- 
rata actiu* 
ne- misiuni 
de recu- 
noastere, 
de escorta, 
atacunsur- 
prizir si 
salv3j1speo 
taculoase, 
Si tin sa 
Spun 

Flota Impe¬ 
rials, nu este 
una foarte 
naivS,, poate 
da mult de 
funca unor piloti 


neexperimentati 
si prea increzatori. 


Cackpit view 

Pe intreg parcursul jocului vei 
avea ocazia sa pilotezi toate navele 
rebele, inclusiv celebrul Millenium 
Falcon, plus inca vreo douS, tipuri 
de Correlian Corvette apartinand 
familiei Azzameen. Batranele 2 95^ 
X-Wing, Y-Wing, mai recentele A- 
Wing si B-Wing vor avea onoarea 
de a te primi in cockpit-ul lor. Piecare 
nava are anumlte calitati si 
slabiciuni de care trebuie sS, profiti, 
ceea ce inseamna strategii diferite 
de abordare a conflictelor armate. 

Inca de cajid am vazut primele 
imagini din X-WJng AJIJance On 
urma cu cateva luni bune), am fost 
convins ca jocui va fi o realizare 
deosebita la capitolul grafica. lar 
produsul final a depasit chiar si 
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cele mai optimlste asteptari. Toate 
texturOe navelor, laserele, proiec- 
tilele, bazele spatiale sunt realizate 
cu griJ4 pans, la cel mai mic detaliu. 
Si culmea, engine-ul cu care e dotat 
X-WingAlliance TuleBJz^ toate masa 
asta grafica fara sa clipeasca, fara 
cel mai mic cusur, Si asta pe un 
sistem total depS,sit astSsl, Pentium 
166 cu 52 MB si Voodoos, fiindea 
farS, el nu prea merge Cdesl la 
cartulia tehnicS, scrie cS, se poate 
si cu ^software rendering”). Un alt 
obiect obligatoriu farS, de care nu 
puteti porni X^Wing AUIajiae este 
joystick‘Ul. 

Eil Dar n-am spus nimic de 
sunet. Si este unul dintre elementele 
cele mai bine reprezentate in joc. 
ExistH o continue, comunicare in 
timpul luptelor si in urma acesteia 


poti obtine informatii destul de pre- 
tioase. De altfel, lupta este un amal¬ 
gam de sunete imbinate senzational, 
dialoguri, lasere, explozii, motoare, 
Efectul de surround iti da o senzatie 
nemaiintalnita de prezenta efectiva 
in lupta. Daca se trage undeva in 
dreapta vei auzi focurile doar in 
boxa din partea respectivS,* iti poti 
da seama rapid de miscarea unei 
nave situate in coada ta dupa cum 
se muta sunetul motorului dintr-o 
boxS, in alta. La Inceput, cand 
conduci corvette^le, in dotarea aces- 
tora se aflS, si turele pe care le poti 
pune sa traga antomat sau te poti 
muta tu la comanda lor, lasand con- 
trolul navei pe pilot automat. Orl- 
cum, din experienta proprie, vi, 
sfatuiesc sS, rEmaneti in cockpit, 
avetimal mutte sanse de supravietuire. 



OeslgniSlIoniTranspori: 

srr 4 >^ingi Corp 
If) Use Bjjs Han Solo or Cando Cnirt's«an 


The most famous VT -1BO 0 in the 
iQaiaxy.F^a iterant! more heavily armed 
than any other of its type, It is 
unusu-ally prone to syetem failure at 
the wantposeible moments. 
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Star Wars a fost si va fi !n 
continuare unul dintre cele mai 
fascinante universuri create de 
mintea uman§,. lar Lucas Arts 


profita din plin de acest lucru 
scotand un hit dupa aJtuI. X-Wing 
Alliance are tot ceea ce-i trebuie 
pentm a ajunge m topurile oricarui 


gamer: graficS* bunS,, sunet excep¬ 
tional (cu teme originaJe din Star 
Wars), gameplay atractiv (desl 
campaniile sunt liniare), multi¬ 


player cu ^skirmish mode” (un fel 



Pentium 132 Mb 


Windows 95 




de editor de scenarii) M care poti 
zbura si pe nave imperiale. Si mai 
presus de orice, un lucru care va 
avea mare priza la gamerul roman, 
nu are niste cerinte hardware 
extravagante. Multe firme ar putea 
lua exemplu de la Lucas Arts, 
pentru a face un joc foarte bun si 
competitiv pentru niste sisteme nu 
tocmai performante. 


Deep Space stNke Evaluation 


Pff3« # \ 


CR5 Ofififincii 


RoDlciff 1 


eoidi Lfiadcr 


You will follow your Instructor on a series of offensive strikes against impcrFal targets. 
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Space Combat Simulator 
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Creatorii Larei Croft sub microscop.. 


I storia Eidos a inceput prin anul 
1990 sub forma unei companii 
de cercetare tehnologicS. care In 
timp s-a reprofUat pe productia de 
jocuri. Pajia In 1996, in larma nnor 
infuzii masive de capital, au reusit 
s3. achizitioneze o serie de pro- 



dnc^ltori si firme care incepuserU 
deja s§.-si fac3, im nume pe piata 
jocurilor de computer: The Domark 
Group, Simis, Big Red Software si 
Gentregold PLC (cu cele douH sectii 
ale sale Core Design US Gold). 
Au urmat in 1996 Glassworks 
Naked Records, OdatS. stahllizatk 
positia pe piatH ^i ca§tlgat§. 
increderea producfi^torilor, Eidos a 
reusit sgl Incheie cateva contracts 
de exclusivitate a distributiei cu 
catlva dintre acei^tia (ION Storm, 
Hothoiase Creations, Tigon si Inner- 
loop). 

De la Inceputuri panS^ acum 
Eidos a lansat cateva titluri de 
exceptie dintre care se remarcS. in 
mod special seriile Tomb Rider 
Championship Manager. Se pare 
sunt unicul c&ruia nu i-a pl3.cut 
Championship Manager, fiindca, pe 
restul mapamondului se cumparS, 
!n disperare. Dar nici jocurile care 
inc^t sunt pe banda de productie nu 
se las§l mai prejos, promittod enorm 
de mult, Dintre acestea, eu personal 
de abia astept s§- v3,d Braveheart 
si Legacy of Kain: Soul Reaver. 

Eidos, ca orice companie ce se 
respects., este imp^rtita ea in mai 
multe dlvizii, mai precis trei: Eidos 
Interactive, Eidos Technologies 
Glassworks. 

Eidos Technologies este de fapt 
originala Eidos, infilntatS, !n 1990 
si este lahoratorul de cercetare al 
firmei. Aici, S4 de sjjecialii^ti studiasi, 
non-stop video-telefonia, video CD- 
ROM-uri, codec-uri de compresii 
video alte tehnologii asemS.- 
nUtoare. Cea mai mare realizare a 
companiei rSmane totu^i contractul 
de colaborare obtinut cu Oracle in 
1996. 

Eidos Interactive este sectia de 
dis^ibutie sub indrumarea c^reia 
functioneazS, toate oelelalte sectii ale 
companiei. Pe lajigS. birourlle din 
Londra mai are filiale in Pranta ^i 
Germania. Are o sectie de pro- 
duc^ie, Eidos Interactive Studios, cu 



sedii in San Francisco §i Londra 
(care au produs Deathtrap Dun¬ 
geon). 

Glassworks este formats din 
douS. divizli US Gold si Core De- 

^ T 

sign. In timp ce US Gold 'este mai 
bine cunoscuta celor care au trecut 
prin perloada HC, Core Design a 
explodat efectlv in ultlmii ani, 
realized unele dintre cele mai adu¬ 
late jocuri, in frunte cu Tomb Rider 
i^i Fighting Force. 

Realizand jocuri atat pentru PC 
cat fi pentru console, Eidos a reusit 
sH se impunS, pe piatS, ca unul 
dintre cei mai apreciati producS.tori 
distribuitori. Si bineinteles cS, 
acest obiectiv nu a fost atins decat 
cu muncS. asiduS., o campanie pu- 
blicitarS. agresivS. si, normal, prin 
produse de calitate. 
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Asemanator cu Starcraft Total Anihlation, 
Dominion nu se ridica totu^i la valoarea lor. 


A vem 0 poveste scurtS.. Un 
mes^ transmis in urmi, cu 
mil de ani in univers spune 
un artefact foarte putemic (the 
Gift 3 Messiah) se an§, pe planeta 
a treia din sistemul solar Gift. Astfel, 
deasupra planetei cu pricim se apro- 
pie trei rase care vor sS, intre In stfil- 
panirea acestui artefact. Ce urmea- 
z§, este clar: vS, alegeti o ras^, inlA- 
tura^i orice forte ostile din zonA 
puneti mana pe artefact. Slmplu, nu? 

Dar sS facem cunostinta cu cele 
trei rase. Prima ar fi rasa oamenilor, 
a doua este rasa Scorp (un fei de 
scorpioni), iar eea din urma este rasa 
Darkens. Gele trei rase nu sunt chiar 
diferite in ce priveijte unitS^tile 
structurile. Este clar ca acestea 
aratS, diferit din punct de vedere 
grafic si chiar dacS toat^ lumea 
foloseste acelasi resurse, sunt cazuri 
in care daca unele unltS,ti au aceleasi 

1 T 

caracteristici, ele au un cost de pro¬ 
duct ie diferit. De exemplu, Medium 
Tank de la oameni f i Hive Attacker 
de la soorpioni sunt asemanUtoare, 
Hive-ul fiind insA mult mai ieftin 
de construit. Asa c3, este hine sS, 
amestecatl unitatUe pentm a avea 



ijanse mai marl, dar chiar ^i cu 
acest lucru, diferenta dlntre rase nu 
este asa de mare. Este genul de Joe 
in care odatS ce ai terminat misiu- 
nile cu o ras§L nu exists, prea mare 
diferentS dacS incepi din nou cu 
alts rasS. 0 diferentS clarS sunt 
unltStile speciale (X-Tech) care sunt 
speclfice flecSrel rase (oamenii au 
de exemplu M-Cat-ul, care poate 
paraliza inamici si tumuri de paaS). 

Clasicul RTS 

DacS sunteti famillari cu genul 
RTS (real-time strategjr), atunci stiti 
de la bun inceput ce aveti de facut. 
Construlti structuri, facetl upgrade- 
uri pe ici si pe colo si distrugeti tot 
ce vS iese in cale pentm a pune 
stSpanire pe planets. Spre deosebipe 
de alte RTS-uri, aici nu vom umhla 
dupS resurse cu ajutoml vehlcu- 
lelor, ci vom construl rafinSrh peste 
asa-nurodtele ^Matter Weis”, de unde 
aceste haze vor extrage singure 
resurseie necesare. Acestea sunt fi¬ 
nite, a^a ca va trebui aS eSutSm 
altele dupS terminarea lor. Pentm 
a lega structurile de baza principals 
(pentm energie), va trebui sS con- 
stmiin ^Umbilicals”, niste stmcturl 
care permit transportul energiei la 
diatante mari. 

Avand in vedere ca nu prea 
aduce lucruri noi pe piata RTS- 
urilor, toatS lumea se aijtepta ca 
mScar AI-ul sS dea dovadS de 
superioritate. Dar la acest capi- 
tol am rSmas surprins. Jocul are 
trei nlvele de dificultate, dar sS nu 
vS imaglnatl cS acestea se refers 





la Inteligenta unitStilor. As, de unde? 
DacS Jucati pe nivelul trei veti vedea 
ca este aproape imposibil sa rSma- 
neti in viatS, dar apol sS distru¬ 
geti ceva, asta nu din cauza ca 
tmpele inamlce sunt inteligente, cl 
pur slmplu nu vett face fa^S nu- 
mSrului mare de tmpe care vin spre 
tine, ca o avalansS. Asta este mimai 
un aspect. UnitStile sunt pur ^i 
slmplu idioate In unele cazuri. Spre 
exemplu, AI-ul considers important 
intr^un atac dlstrugerea Energy 
Beacon-upilor (astea eJutS la forma- 
rea barierelor de energie). Este ade- 
vSrat cS e bine sS le distmgi pri- 
mele, dar sS nu tii cont de locatia 
lor este o prostle. Spun asta pentru 
cS, dacS inamlcli vin sS te atsuce^ 
construiesti la o anumitS distantS 

1 T 

de bazS o asemenea stmeturS, iar 
inamicii se apucS sS tragS in ea 
panS o distrug fSrS sS tinS cont 
cS de fapt este un decoy pentm a-tl 
construi noi trupe. Chiar dacS are 
anumite lipsuri, asta nu inseamnS 
cS este de nejucat. 0 graficS drS- 
gutS si o interfatS usor de utilizat 
fac din Dominion un RTS care poate 
iua cateva ore din viata voastrS. 





Livil 75 
























LiyJA; 


lew Special 


s 



Aventura combinata cu actiune in care 
joci rolul frumoasei Lara Croft! 


I ata ca a venlt momenful s§, 
facem un review si la celebra 
serie Tomb Raider. Presupim ca 
nu exists gamer pe fata pamajitului 
care sS. nu fi auzit de aceaustS serie 
in care personsyul principal este Lara 
Croft. Concursurl peste concursurl, 
idei dupSL idei, competitii peste com- 
petitil au planat asupra aoestui titlu, 
ca S3, nu mai amintesc de afi^ele si 
pozele cu Lara pe care le asteptam 
cu ner3,bdare. Sincer sS fiu, eu asa 
am jucat prtmul meu joc de Tomb 
Raider: am v3sut afisele si cateva 

T 1 

imagini cu Lara si am zis cS, nu ar 
strlca S3, vad totu^l despre ce este 
vorba* Cu asa tip3 tare poate nici 
jocul nu este de lepSdat. Daca e sS, 
o lu3,m pe cealalt3, parte, pur i^i 
simplu aparitia lui Tomb Raider II 
si m stau m3,rturie c3 produsul a 
avut mare priz3, la public ^i a me^ 
ritat s3 aib3. o continuare. Riind 
un titlu de aventurS,/actiune, oricl- 
ne, indiferent de gusturi, poate pier- 
de ceva timp in fata calculatorului. 
Dar s3 trecem putin in revista fie- 
care release al seriel Tomb Raider. 
Si s3 Incepem cu Inceputul ... 

Tomb Raider 1 

Prima Intrebare care vine pe 
buzele fiec3,rui gamer este: ce are 
jocul 3,sta in plus fats, de altele? SI 
pentru c3 noi stlm, o s3, v3 d3,m si 
rSspunsul, In primul r4nd este un 
hibrid intre ni^^te titluri destul de 
renumite. Primul ar fi Fade to Black 


de unde avem third person vlew-ul 

si miscSrile din acest unghi, al 

doilea ar fi Indiana Jones din care 

a mo^tenit aventura ^i povestea cu 

un aer misterlos si nu Sn ulttoul 

1 

rand avem Quake, a c3,rui contri- 
butie a fost Sn domeniul graficii, 
respectiv al texturilor. 

Dar S3, v3 spun care este po¬ 
vestea frumoasei Lara Croft si rolul 

T 

ei in toatS avenutra. Tipa este o 
burghezS. din inalta clas3 a aristo- 
cratiei engleze, are numai SI de ani 
aventupile ei Sncep din Intamplare. 
ZburSnd odata cu avionul deasupra 
muntllor Himalaya a avut un acci¬ 
dent si ea a fost singura persoanS. 
care a supravietuit si a reus it s3* 
eijunga din nou In myiocul civillza- 
tiei. Din clipa In care s-a Intors nu 
a mai putut ins3, suporta burghezia 
^i a hot3,rat s3, piece in jurul lumii 
sa descopere si s3 cunoa^c^ toate 
misterele acestei lumi. Astfel, Lara 
Croft incepe o noua viata. 

Actiunea este liniarS, totul se 
desf3,soar3 de-a lungui mai multor 
nivele in care ai de-a face cu tot fe- 
lul de anlmale, de capcane, de primej- 
dii si secrete, in tot acest quest o 
vel avea pe Lara in centrul ecranu- 
lui f3,r3 posibilitatea schimb3,rii 
intr-un first person view. Pe langa 
faptui c3, arat& bine, ea are |1 o 
conditie fizieS, foarte bun3, stiind 
s3, fac3, tot felul de misc3,ri atletice. 

Era sa uit, pe lan^ sagetile de 
directionai^e mai aveti la dispozitie 
rncS, nou3 taste cu ^utorul c3-rora 



puteti executa tot felul de manevre 
si s3,ritupi, combinand sSriturile cu 
trasul armelor Cputeti face un salt 
de 180 de grade in lateral si s3 tin- 
titi in acelasi timp). C3, veni vorba 
de arme, trebule s3 va spun ca veti 
avea din start dou3, pistoale cu 
ajutorul c3,rora veti supravietui 
prin jungla, iar cu ^utorul lor veti 
impusca tot felul de anlmale (lupi, 
ursi, IdiecO. AI-ul acestor creaturi 
este destul de bine pus la punct 
pentru c3, nici un animal nu va ataca 
de fiecare data la fel, iar dac3 nu 
simte primejdie in jurul sau, atunci 
va incerca sa traga un pui de somn 
(dacS v3 place s3 kil3riti f3,r3 a 
acorda vreo ^ansa. va furi^ati 
!i trageti un glont direct in cap). 

Multi din cei care au vazut Tomb 
Raider s-au plans ca nu sunt multe 
tinte de distrus. Este adev3rat c3, 
in momentul in care o vezi cu revol- 
verul in man3, ai dorinta s3, omorl 
cat mad mult si sa tragi m tot ce 
miscS,, dar trebuie s3, le reamintesc 
acestor gamerl ca avem aid un titlu 
de aventur3, combinatS, cu actiune 
si nu \m joc de actiune in care avem 
cateva aventuri. Dar sa nu credeti 

T 

c3, omoratul acestor inamici care 
apar in joc este floare la ureche. 
Cea mai importanta regula in Tomb 
Raider; cand omori s3 mentii dis- 

^ I 
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tanta, Nu-i lasatl sS, se apropie si 
mai ales nu-i lasati sS prindS, 
intr-un colt dupS, aceea nu prea 
aveti ^ajise de a nimeri tinba (astfel 
de momente te fac sS, dete^tl view-ul 
acesta inteligent de care dispaine). 

Ca once produs si Tomb Raider 
are ceva llpsurii nu exlsta o hartIL 
care s^ te ejute s3, nu te pierzi in 
Iwnea 3D destul de complicatS- in 
care te invajrti, probleme de grafica 
din cauza texturilor (te apropii prea 
mult de un zid si te trezesti ci, veai 
ce este in spatele lui). Hardware: P 
166, 16 MB RAM, Win ’96. Pentru 
inceput este destul de promitator 
si a avut un mare succes, dar sS 
trecem la continuarea lui si la ceea 
ce aduce nou ... 

Tomb Raider II 

Este destul de complicat sS, scoti 
pe pia^a o conttnuare cand prima 
versiune a avut un asemenea succes. 
Dar acesta este principalul motiv 



pentru caj*e un joc axe si o urmare. 
Astfel, Lara s-a Inters, mai atleticSL, 
mai ar3,toas5L, cu noi arms si noi 
aventuri. lata cam ce este nou pe 
aid: Laxa are ceva noi mli^carl in 
program (poate sSL fac^ salturi mai 
maxi sa schtabe directia in aer, 
se poate eSLtS-ra pe zidurl), apar 
anne in pl\is (M-16 cu tot cu aruncSt- 
torul de grenade |i un haxpon). I,e- 
gat de grafica pot sa va spun ca a 
fost putin finlsata dar fara prea 
multe modificari, Unele dintre ele 
ar fi: luminarea dinamica care in¬ 
troduce noi obiecte de iluminat cum 
ar fi tortele, noi haine pentru Lara 
Ccostum de scafandini si un bomber 


jacket). 0 modificare ce nu sare in 
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octii de la inceput este coada parului 
care, fata de versiunea precedents, 
este mult mai mobua, mai cinema- 
tica, incepand cu leganatul stanga- 
dreapta si terminand cu modui in 
care se impr^stie in vant sau in 
Actiunea este mult diferitS fatS, 

1 f 

de prlmul release. Aici vom cS-uta 
The Dagger of Xian, un obiect chl- 
nezesc care poate da celui care il 
poseda puterea unui dragon. Lara 
incearca s& punS, mana pe el in 
China, mai exact in templul imp3,- 
ratului, dar un tip Bartoli, un Ita¬ 
lian, reuse^te s§.-l fure ^i si. se re- 
tragi, in Venetia cu el, Asa ci, ne 
trezim pe strazde Venetiei (pardon, 
pe apele ei) inoepem noua aven¬ 
turi,. Daci. ati jucat primul Tomb 
ve^i avea o oarecare deziluzle, deoa- 
rece design-ul nivelelor nu mai este 
chiax la fel de tnteresant. Daci, acolo 
al vizltat America de Nord, Egiptul, 
Anglia, tot felul de locuri intere- 
sante si mistice, aici iti vor umbla 
pai^ii prin China, Tibet, Venetia, 
prin tot feluX de structuri si locuri 
moderne (dar poate unora le place ^ 



ziduri care se tnchid tavane care 
se unesc cu podelele. Cum am spus, 
apar efecte noi de lumini., asta 
pentru ci In acest TR vom avea 
multe locuri intunecoase, dar Lara 
este dotati, cu un fel de torte. care 
lumineazS, imprejurimile pentru o 
perioadi, scurta de timp, Partea 
buni a acestor accesorii este ci, pot 
fi si amneate. Acest lucru este bun 
pentru ca voi;.fi multe locuri Intu* 
necate in care nu potl stli ce paiaii- 
jeni sau alte vietuitoare asteapta 
sS,-^i infiga coltii in ceva proaspSt. 
A^a ca aprindeti o torta, axuncati-o 
in acea direetie si vedeti dacS, se 

T » 1 

ascunde ceva pe acolo. Hardware: 
P 106 / 16 MB RAM / Win ’95. Cam 
at§,t despre TRS, restul trebuie S&-1 
descoperiti si singuri 

Tomb Raider HI 

Iat3, cA cei de la Core si B!d08 
au revenit cu o noua contlnuare a 
aventurJLLor lui Lara Croft. DacA 
primul TR era o imbinare intre 



mai mult asa). 

Actiunea a devenit mai intere- 
santA, vei conduce La un moment 
dat un snowmobile, o barc^ cu motor, 
apar mai multe personsje negative 
care abia as^eaptA sa probezi M-16 
pe ele (sunt mai multi oameni de 
lulArit). Pe deasupra, ^tii si ceva 
karate, ca imbinarea dintre 
actiune si puzzle (explorare) este 
mai accentuatA pe actiune. Asta nu 
tnseanmA cA nu vom avea de rezol- 
vat mistere sau de infruntat tot felul 
de capeane si mon^tri. Obi^nuitele 
capeane ne pandesc la tot pasul: 
pietre care se rostogolesc, tepi care 
ne asteaptA pe fundul ^qp;lor, 


actiune si aventurA (puzzle), iar in 
al doilea elementul de actiune pre- 
^^domina (lucru care nu a incantat 
pe multi gameri, la urma urmei acea 
balantA intre actiune si aventurA 

1 ? T 

din primul release fAcand din TR 

un joc de succes), in TR 3 acea ba- 

ian^A se echilibreazA din nou. Dar 

sa vedem cam ce s-a schlmbat. / 

in primul rand avem o nouA 

poveste. Care este ea? PAl, se pare 

ca un meteorit a lovit pAmantui in 

Antarctica §1 o echipA de oameni 

^ de stiintA cerceteazA la fata locului 

ce s-a intamplat, Ei dau peste jur- 

nalul unui marinar in care scrie cA 

bucAti din meteorit au fost 
1 
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tiate In toatSx lumea si au niste pu- 
terl misterioase. Acum intri in actru- 
ne din gresealS,. 

Aventura Incsepe in India imde 
dtutal o comoara locals, dai peste 
aceste bucSti de roca din unlvers. 
Astfel Incepi le cauti pe toate in 
jupul lumil (toate astea sunt prezen- 
tate intr-un film dr^gup. DacS. in 
celelalte TR aveam o actiune MniarS,, 
alci avem un cuvant de spus despre 
urmatoarea noastrS, aventura, 
Acpunea incepe in India pentru ca 
apoi sa se continue la alegerea 
noastrS, in Londra, desertul Nevada 
sau in sudul oceanului Pacific. Toate 
aceste locatil au 4 sublocatil, iar in 
final, cand toate au fost completate, 
vom finaliza aventura in Antarc¬ 
tica, in locul unde a aterizat meteo- 
ritul (vor fi SO de misiuni de inde- 
pnnit). Nu vor lipsi luptele cu baietii 
rSi m aventu3?a noastra, doar ca anestea 
sunt mai reduse ca numSr. Chiar 
dacS, acej^tia sunt mal putlni fata 
de TR S vom avea noi arme: revol- 
verul Desert Eagle si un lansator 
de grenade (dar la cap inamici sunt, 
mltraliera p shotgun-ul sunt foarte 
bune>. Apar nol mi^cllri ale Larei 
cum ar fi sprintul pe distante mici 


cataratul, pe car^ este bidl sS, le 
invatap de la inceput pentru cS, veU 
avea nevoie de ele pe parcursul 
JOGului. 

Cat despre grafica era de astep- 
tat sa fie imbunatatita, dar engine-ul 
ramane tot cel vechi pe care a fost 
constroit si TR 1. Ce avem nou fata 
de celelalte TR-uri sunt efectele de 
vreme Cploale, zapada), scanteile 
care apar la arme cand tragi, lu- 
minile multicolore, reflexiile din apa. 
Dar sa trecem putin in revista si 
ce este suparator la joc. Pentru m- 
ceput ar fi camera, care pur si 
simplu in anumlte situatii te calca 
pe nervi, Este ea inteligenta iji 
incearca sa ghiceasca cum este mai 
bine sa vezi jocul, dar in unele mo- 
mente, cum ar fl sarlturile pe care 
trebuie sa le faci peste anumlte gropi 
(i^tip voi, genul in care trebuie sa 
te poziponezi milimetric pentru a 
sari), ea se gSndeste ca e bine sa 
se miste §i astfel nu nimere^ti intot- 
deauna saritura, trebuind sa te ba- 
zezi pe noroc si instinctul de gamer 
pentru a trece de acea faza. Exista 
multe situatU in care Lara moare 
si trebuie sa incarct jocul din nou 
si daca se tot repeta acest lucru 


Incepi sa te enervesi, ea murind in 
acelasi fel de fiecare data. Totul 
devine stas, apare o isnearitate de 
care te plictisesti si nu mai vrei sa 
joci din nou acest titlu, Lipseste 
elementul de surprlza al acpunllor, 
al intampiarilor. Hardware: P 13S, 
16 MB RAM, Win ^95. 

Ca de sfar$it 

Am vazut cam despre ce este 
vorba in seria Tbmb RaMer, ce lipsuri 
si ce imbunatatiPi aduce fiecare, dar 
cu toate astea, numai o proba In 
fata calculatorului poate determina 
pe cineva sa indrageasca jocul sau 
sa regrete tlmpul petrecut cu el. 

Legat de necesitatile hardware, 
va recomand sa jucap cel putin pe 
un P SOO, cu 3S MB RAM Si un 
accelerator grafic, altfel s-ar putea 
sa renun^p la joc chiar de la inceput. 
Dar cu toate aceste lucruri, bune 
dar si rele, seria Tomb Raider a reu^it 
sa impuna un standard jocurilor 
SD de acpune/aventura devenind 
un clasic al acestui gen, 

VfS 



Pentium 132 Mb 




Gen: 

Action/ad venture 
PrfKliieritor: 

Core Desit^n 
Distrilniitor: 
Ekios Interactive 
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Putini sunt cei care nu $tiu despre ce e vorba: actiune de cea mai buna calitate 
care se petrece in timpul celui de-al doilea Razboi Mondial. 


A iaturi de seria Tomb Raidep, 
Commajidos este unul dintre 
ititlurile de refermta ale celor 
de la EldDS Interactive. Orijce gamer 
care se respectSL a jucat Commandos 
jji cped cS- putini sunt aceia c5.rora 
nu ie-a plUcut acest titlu. Sau poate 
doar faptul ca am petrecut ziie bune 
in fata calculatorului incercand s§. 
indeplinesc misiunile ma face sS 
afirm acest iucru. Oricum, mie mi-a 
pis,cut, altor gameri cunoscuti de 
prin vecini le-a plScut §i cum eu scriu 
articolul, cei care nu sunteti de 



aceeasl pSrere cu mine nu aveti decat 
sS bombSniti cSt vre^i. Dar sS reve- 
n\m la C omm andos, cS doar acesta 


este subiectul articolului. Cu tltlul 
complet de Commandos: Behind Mne- 
mj^es Line, jocul celor de la Elidos 
Interaottve propune ^34 de mlsiuni 
total diferite, cu obiective variate. 

cum 134 este un numSr destul de 
mic, producStorii au scos un soi de 
mission pack cu 6 mislunl noi, care 
InsS ruleazS fSrS vechiul Com¬ 
mandos^ deci un nou titlu din seria 
care sper cS va continua, numit 
Commandos: Bejond the Call of Duty. 


Let^s kick some german butts 

Asadar 24 de misiuni ce se des- 
1 

fa^oarS, in Europa sau in Africa de 
Word, in timpul celui de-al doilea 
RUzboi Mondial, cu obiective variind 
de la distrugerea lonei instalatii ra¬ 
dar, panA la sabotarea unui barsy. 
InsA, spre deosebire de alte Jocuri 
ale genului, si aici trebuie spus ca 
este foarte greu de apreciat din ce 
gen face parte Commandos, dar O 
vom considera un RTS, pe langS. 
aceste obiective, este esentlal ca toti 
membrii comando-ului sA rAman^ 
in via^. daca tot am vorbit despre 
membrii tmpei, sA spunem cateva 
vorbe despre ei, cA doar muncesc 
din gpeu sAracil. nld nu sunt plAtiti 
ca alti mercenari. Patriotismul Astal 

Deci el sunt 6 la numAr, flecare 
avand anumite abilltAtr Green Be¬ 
ret, Driver, Marine, Sapper, Sniper 
Spy. 0 echipA de neinvins! To^i 
pentru unul si unul i)e£ntru totil ^i cind 
auzitifrazaaka, nuvAganditilaprostli, 
ci la bAletli no^trl, care in lupta lor 
contra nemtilor, au la dlspozltie o 
multitudine de axme expiozibili. 
In plus, acef tia, pot conduce tancurl, 
camioane, motociclete cu atas, 
avioane, elicoptere, bArcl, bllndate... 
Ce mad, nlmic nu le poate sta in cade. 

Dar cum este totu^i destul de 
greu sA-i mentii in viatA pe toti, 
cei de la Ridos Interactive au pus la 
dispozitla gamerulul cateva faciii- 
tAti. Este vorba despre split screen, 
cu ajutoml cAruia poti urmAri mai 
multe zone de pe harta deodatA, 
sau despre posibilitatea de a vedea 



unde si eat de departe se uitA inamldi. 
in momentul in care te vede cliiar 
^i dupA un tren, te enervez^ dar tcece. 

Alarm, alarm! 

Ca orice joc, Commandos are 
defectele sale. Ba intrA omul tAu 
pe jmnAtate In zid cAnd se depIaseazA 
tara^, ba sunA alarma dacA te vede 
vreun neam^, dar cand vede sange 
nu se intamplA nimlc... altele de 
acest gen. Dar marele minus al celor 
de la Eidos Interactive II constituie 
faptul cA m au introdus printre perso- 
naje |i o femele. Wu mergea mai bine 
o femeie In locul spionului, ca doar 
distrage atentla bie^ilor soldati Dial 
tare. Dar s-au prins si bAietii si a apA- 
rut In noua versiune §i una bucatA 
chick: Dutch Contact. Data cu gLumal 
Luand m considerate graflca excep- 
tionalA a Jocuiui, sunetele destul de 
bune si suportuL pentru multiplayer 
pentru S-6 JuoAtori, aceste defects 
aproape cA dispar. Ai^adar nu ezitati 
sA mai jucati odatA Commandos... 








































Special 


Un RPG care apare pentru prima data pe PC 


lilop, ajutandu-l scape de ac^sta. 
Cine altclneva putea s3, fie acesta 
decat Cloud? Si p^a sa i^i dai 
seama, syinigi sa trS.ie^tl aventupile 
din Joe, sa te ataf e^i de celelalte 
caractere care sunt de partea ta 
fiS. a^tepti cu nerS^bdare sa vesl ce 
se intampi^ in continuaure. Si se vor 
intampla miLlte in continuare ... 


este si hanul in care te vei opri din 
cand in ctod pentru a-ti reimpros- 
pSta puterile, magazinele de unde 
iti vei cumpara noi arme, f i convor- 
birile pe care le vei avea cu tot fe* 
lul de persoane intalnite in calea ta. 

AlutS^toare tn quest^ul tau srnit 
1^1 scenele dintre misiunl (destul de 
multe si cam iungute) in care ti se 
explicit noi lucruri, primesti sfaturi 
si indicatli. Dar sS. v3L dau eu 
cateva tips-uri. Avetl grflci de Inven- 
tarul pe care il aveti, deoarece 
acesta se va incarca si va veti trezi 
c3, nu mai puteti lua ceva Impor¬ 
tant (In primele lupte nu veti avea 
nevole de magii ijl item-uri 
^ speciale dar pe parcurs 

este bine sS* le folosltl 
si sS. v3, pastrati nu- 
mai cele mai impor- 
tante obiecte). 

i 1 ^ Final Fantasy 

I ^ vn este genul de joc 

f care nu poate fi de- 

scris cu cateva cuvinte si 
niscai imagini. Stiti voi 
Bk zicaia: teoria prac- 

hK tica sunt doui. lu- 

cruri diferite* Pen- 
tru a intelege jocul, 
a vedea efectele si animatia 
de care d^ dovadH, trebuie sH-l 


Lumea in care traie^ti 

Gamerul i^i va purta pa§ii prin 
circa 56 de locatii, incepand cu 
orasul de bastinU al lui Cloud si 

? » j 

terminand cu reactoarele sectoa- 
rele care imp4nzesc lumea din J%ia/ 
Fantasy VIL Aceasta lume este 
putin bizarS., fimd decoratSl jumA- 
tate cu elemente futuristice si JumA- 
tate cu elemente fantastice, creand 
un amestec de tehnologie §i mitolo- 
gle care este pe placul tuturor. Asa 
cA nu va minuna^i dacA veti lupta 
cu robotl alaturi de creaturi 
din legendele antice, sau 
dacA trageti cu arme au- jr 
tomate si folositi cateo- 
datA si magie. 

Tc!lxilcreea£AaoeastA 
lume deosebitA, imen- 
sAf In care intalne^ti Ef " 

hoarde Intregi de ere- 
aturi, o multime de 11 
locatii toate wL 

menlte sA te tinA cat 
mai mult in fata caLcu- 
laJninluipentnia-tiduoe 
la indeplinire quest-ul 
pe care 1-ai inoeput. 
i^ungi sa te aliezl cu 
cei din AVALANCHE M ^ 1 

si sA te integrezi In JR \ 

sooietaXealor. Spe- 1 

clfic RPG-urilor J 


C el mai important lucru intr-un 
RPG este povestea care stA 
la baza lui si care te antre- 
neaza in timpul jocului. Aici lucru- 
rile decurg cam a^a. Planeta Midgar 
are niste surse de energie numite 
Mako, 0 ^uta sa nu se spulbere in 
univers. Dar, ca paste tot, si aici 
existA un personaj negativ, Sbinra, 
care se foloseste de aceste surse pen¬ 
tru propriile iui afaceri, construind 
Mako Reactors. SLngurii cArora se 
pare cA le pasA de planetA sunt o gru- 
pare de rebel! numiti AVALANCHE, 
care incearcA sa distruga reaw3toa- 
rele. in timp ce incercau sA distrugA 
unul, ei au fost prinsi de Shinra si 
intemnitati. 

I ^ 

Dar o persoana care lucre azA 
pentru Shinra i^i da seama de oeea 
ce face acesta, trece de partea rebe- 


incerci 
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C red toata lumea a auzit 
de povestile in care langS un 
caste! isi face veacul un 
balaur care terorizeaza locuitoril 
castelulni, iar imparatul ajuns la 
capatul puterilor promite fata si 
jumatate din impi^ratle celui care 
va omori monstruL Cam asa este 
si povestea de inceput a titlului de 
fata. Actiunea are loc in Fang, un 
oras care era cunoscut odinioara 
ca infloritor, dar in momentul de 
fata este un loc al sufletelor pier- 
dute, cu oameni ajunsi la capatul 
puterilor. De ce acest lucru? Pai 
un dragon rosu, numit Melkor, si-a 
pus in gand nu ar fi rau daca 
ar trai pe spinarea altora si ar 
teroriza niste oameni pasnici care 
sunt fara aparare. 


Si astfel a inceput o era a intu- 
nericului pentru locuitorii din Pang. 
Dragonul imprastia foe asupra ora- 
sului, se hranea cu locuitorii aces- 
tuia, le fura bunurile, si chiar i-a 
pus sa-i construiasca un loc in care 
sa se bucure de viata. Acest loc se 
afla in interiprul unui deal din apropie- 
rea orasului si era un labirint pe 
care dragonul 1-a impanzit cu tot 
feiul de capeane si monstri care mai 
de care mai fiorosi si mai primej- 
diosi. Dar ca in povestile cu balauri, 
si aici sPau incercat norocul tot 
feiul de razboinici care mai de care 
mai puternici si mai bine inarmati. 
Nici unul nu s-a mai intors din 
labirintul mortii, intitulat „The 
Walk"’. Baronul Sukumvit, cel care 
conducea orasul, a promis 10,000 
de piese de aur pentru persoana care 
va elibera orasul de teroarea dra- 
gonului rosu. Sunteti un erou care 
promite baronului ca elibereaza 
orasul, si astfel intrega populatie 
isi pune ultima speranta In tine. 
Pentru c§, ar putea fi o actiune din 
care s§. nu te mai intorci viu, vei 
trai trei zile ca in paradis: orice 
pofta iti va fi satisfacuta, vei 
manca si vei bea pe saturate, 
pentru ca intr-o dimineata sa te 
trezesti la realitate si sa incepi cea 
mai importanta aventura a vietii 
tale: „The Walk”. Tot orasul te 
conduce pana la intrarea in labirint, 
dar chiar daca te aclama, pe fetele 
lor se citeste faptul ca esti un ... 

Dead man, walkiiifj! 

Dar sa trecem la jocul in sine. 
Este asemanator cu Tomb Raider, 




fiind construit pe acelasi engine, 
dar putin modificat pentru actiunea 
care se petrece in castelul dragonului, 
Nivelele, in numar de 10, sunt bine 
puse la punct, se simte acel feeling 

nu esti tntr-o casa a groazei, ci 
intr-un castel cu tot feiul de capeane 
si primejdii. Daca cititj titlul mai 
atent, va veti da seama c§, Jocul 
reprezinta mai mult decat omoratul 
de monstri si plimbatul prin castele, 
Veti intalni cele mai interesante cap- 
cane, vor apS^rea probleme pe care 
trebuie sa le rezolvi pentru a trece 
mai de parte. 

Prin labirintul castelului vei 
avea de Infruntat aproximativ 56 
de monstri gata-gata sa sara pe tine 
in clipa in care ai intrat in can^ul 
lor vizual. Vom lupta cu orci, dra¬ 
gon!, zombii, mumii, scheleti, mino- 
tauri. Toti cu niste miseSri natu* 
rale, fluide, AI-ul lor corespunzand 
tipului de zombie care se plimba de 
colo colo fara sa stie ce fax^e. 

Spre deosebire de Tomb Raider, 
aici nu vom lupta cu shotgun-uri 
si alte arme de foe. Vom avea sabii, 
ciocane, ceva vraji si ... mainile cu 
care te a inzestrat mama natur§». 

Era sa uit ce era mai impor¬ 
tant: personajeie. Avem un barbat 
si o femeie, fiecare cu caracteristicile 
proprii. Tipul este un luptator bun, 
are arme mai grele si mai puternice 
iar ea este mai atletica si stie ceva 

n $ 

miscari in plus care o avantajeaza 
in lupta corp la corp. Deathtrap 
Dungeon ne ofera un mediu de lupta 
interactiv, cu monstri si capeane 
care pot fi inlaturate nu numai cu for^ 
fizica ci si cu ^utorul materiel oenusu. 


r 
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Action/Aciventu re 
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EieJo!^ rntcractivc 

Ekioifr [ntcriictive 

V_ '_ ) 













Cam asta este slgla ce a dus la 
0 mic& n©!n^elegepe.., heh... 
PENTIUM III C3) oel care ne bagS-^n 
dou& mill 


A cum, dacS va uitati Ulne, am 
scpis ^Pentium !!!”.** nu prea 
^nteleg eu tactica psiiiologilor 
de la Intel de au scos pe piatg- THE 
PEITPIUM. P§-1, din cate ^tiu eu 
dupS. cum vad evolueazS pla^, 
urm&torul pas va fI sS arunce dup3. 
nol cu cate un procesor din glsta 
ui^mat de niste semne de exclamare 
dear asa ca sS, fie el sigupi cS. au 
anuntat potentialii cUenti de aparitia 
noului produs... totu^i, intreUarea 
rglmtoe.... de ce au zblerat la noi: 
PENTIUM. Dacll ar fi sSl mS- g^desc 
putin (ia te uita... deja cand Sneep 
sSi scpiu cate un Pun Stuff tre' sS 
g4ndesc probabil, d'aJa iii§L doare asa 
tare organu’... gandirii evident!). 

Acum trebui sA ma scuzati 
pupin da,,, trebui sS. mA depJasez 
pand la colegul men mult prea iubit 
Claude fi sS-i sucesa gatui behe,,, 
nevermind/ 

Deci unde eram? A, da.**, la 
Pentium ill Ca se citi Pentium 3). 
Ai^adar.,, sS ne imagin§,m c3, intr^ 
tntr-un magazln Ion al nostru de 
pe plaiurlle mioritioe total pe langSL 
subiect §1 probabil imposlbil de 
ti\]upat cu ceva de genul ^lamereP 
pentru cS, ar lua-o ca pe un oompLi- 
ment.. * Si baciul nostru si a tras cablu 

i i 

la oi nu se plictiseasG§, noaptea 
a vEzut acolo o reclamA cu ni^te 
drSLcovenll care l-au zgand§,pit lui 
putin retina iji acu’ vrea bage 
ijl Internet ca aibS oile de unde 
inva^a. §i cum ajunge el la un 
magazln se duce la v4nz£ltor ^i 
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Cred ca este a zecea mia oara cand serin titlul 
asta* Azi cred ca mi s-a pus pata pe noul 
procesor Pentium !!!. (vezi poza!) 


zlDiarft la el; Vrleu un PENTIOMl 
Sup5*rat totu^l calm vanzStorul 
se apucS sS explice cS nu mai au 
Pentium de vS^nzare, dar ci, au 
Pentium 3. Ion enervat la culme 
uria din nou cS. el vreau o ma^in^ 
ultlmul tip PENTIUMIIL Vanzi,torui 
©xasperat cere explleatii* Ion se 
apucS. ^1 spune: Domne* drag4.** lo 
am v5,zut la tleveu cS avie'Ji 
PENTIUM! II am venit sS, vS, cier 
Pentium!!! cil T noi sue in dial ne 
treb’ ma^inA tare cS, vrem s§. facem 
ij*un Cuache 5 tn netuol^rk eSL 
trebuie sSL meargS. semnalu' pan§, 
la frafmiu la a trel stanSl* *** MS. 
rog.** In cele din urmS. dealer-ul se 
prinde de fazS. intzelege de ce se 
urlS. la el.** Cu toate aceste 
neintelegeri, Pentium 3 sS. sperS,m 


cS. va fl numai bun pentam \m nou 
posibil joc TBSRTS (asta apropo de 
cate axjronime se ga.sesc in ziua de 
azi prin lumea IT-ului*** hehehe*** 
<RBSRTS> - nu exists, cu adevSLrat 
dar ar trebui sS, fie un tum-based 
real time strategy. <rr> ar trebui 
sS. fti^i ce e). 

NATO vs. Yugo 

Si pentru cS, tot scartie podurlle 
prin apropierea Romaniei sub 
greutatea bombelor NATO*., am zis 
sS, m3, preg3tesc si eu cu niste 
strategii de pe acum, pentru c3 la 
urma urmelor**. avand In vedere 
amploarea o s3 avem cu sigurant3 
un astfel de joc in care va trebui 
s3 lupt3m NATO s3 apar3m**. sau 



Rom4na^iil din articolul trecut curentul improvizat pentru treoerea 
milenarS*... 
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Wi^te avloane atarnate de o 
elioe... sper cS. rachetele sunt 
prinse mai bine... nu am vrea 
avem noi „greseli". 



Bulgaria sa aparam... depinde de 
preferinte. Slava cerulioi cE la urma 
urmelor nu va trebul sB, ajungS, 
Romtoia zona de conflict <c^ deja 
ai mei vor s^-ml faca vlz§, de 
strainS^tate... vezi doamne dacS, pic^l 
bomba s& aibSL cum s§, scape ai mei 
mai repede de mine... sau poate 
nu vor ei s4 scape de mine, cl 
armata... deh.., conspiratie la nlvel 
inalt!). N-ar syunge zoni. de con- 



Gisit-ain aceast& pozS, pe Net 
nu ^tiu ce ^i crum.... DaoS. a.veti 
idel... 


flict pentru ca la noi s-ar Impiedica 
FSS-urile in canioanele astea de le 
numesc primarii gropi §i le carpS,- 
cesc din an in an... 

Un element foarte interesamt 
la fel de foarte important H repre- 
zinta si fosila armatei rosii dupa 
cum bine spimea cineva s-au trezit 
el si, trimltS. (dovadH de inteli* 
genta foarte dezvoltatS care va fl 
cu siguranta foarte greu de trans¬ 
pus in AI pentru un joc) o rablS, de 
vapor ca sSL creeze atmosfer&... 
„barGa pe valuri scartaie u^ooor, 
scart scart’^ tot a^a... produ- 
catorii nu ar trebul sS, se mad ocupe 
cu muzica. De altfel, se pare ca 
sc^aitul prin zona asta este foarte 
comun.,. heh... de fapt, tocmai am 
fost cu racheta albS, a iu’ Prez. si 

I 

trebuie sa spun c3, rusilor li s-ar 



Eclipsa, ecllpsoara... care-i oea mai tare tarS.? 
...i,... din ce punct de vedere?... 


I 


faee rusine... lar NATO... nu mai 

T 

spxm, ar pune coada pe splnare 
valeal La o adicS citeam eu niste 
bancuri mai acide aija la adresa 
albanezilor si ird-am dat seama cS, 

I 

nu inteleg de ce se plang SLia in 
halul asta... p§.l, zicea acolo c3, cica 
un om cu o prastle in man§, in 
largol apelor teritoriale albaneze ar 
fi paza lor de coasts... p§,i, sS-mi 
aratati mie radar construit de NATO 
ca sa detecteze pietricele... sau se 
mai zicea acolo ca cicA submarinele 
albaneze ies din trei in trei minute 
la suprafata sa ia aer vaslasil... 
pai astora nici nu le mai trebuie 
telescop donmule... va dati seama... 
si apropo de eclipsa aia si de becurile 
romanului... pai, cica la Tirana daca 
se arde un bee, se scoate si al doilea 
din rezerva natlonaia prin decret 
de stat... Albanezii sunt un popor 
niai*e... domnule, pai, sa fim seriosi 


cum sa omori asa ceva.., mai ales 
cand a^tia din UATO distrug numai 
armata... Oare armata? Eu cred ca 
mai degraba pagubele aiea colate- 
rale de care se vorbeste la TV. 
Colaterale... adica din greseaia 
zbura im FSS-S+1+1 prin apropriere 
i s-a dezliplt o racheta din aia de 
face ora^e sa aterizeze in al nouaiea 
cer si a picat la astia amarati in 
cap... saracii... ca in filmele cu 
Sadam Husein in care ii cadeau 
bombe in poale de la americani*.. 
macar acolo la el era mai scare... 
da' lasa c'o sa fie soare i^l la noi pe 
strada si atunci o veni NATO sa ne 

I 

ia in el cu niste bombe de decitnare 
a populatiei... ca sa am motiv sa 
plec de pe plaiurile romanestil 
Oameni buni, asta este... pana data 
viltoare... DCMl (Dumnezeu cu mila!). 





fj 



Revenind la NATO... consider ca posterul vorbeste de la sine... 
going NATO. More people you kill less will need help." Comments? 


,,Nice 
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Niciodata nu e§ti pregatit sa afli adevarul!!! 


C ol-ambia Pictures aduce pe 
maplle ecrane un nou thriller 
ce are ca subiect viata inter¬ 
lope. si in special cea a „comertiiliii 
cu sex”, MUIlmeCoF, reglsat 

de Joel Schumacher, este povestea 
imui om a ce^rui intreagS, viata si 
carlera au fost drastic perturhate 
de aparltia unui filmulet. 

Tom Welles (Nicholas Cage) este 
un specialist in supraveghere ^i 
securitate, sau ceea ce amerlcanii 
numesG ^private eye". Cazurile de 
care se ocupS el sunt ins5. departs 
de ceea ce a fS^cut din aceasta meserie 
o legenda. El are un mic birou acasa 
in Harrisburg, Pennsylvania, unde 
de altfel si duce o viata banala 

■? J 

al§.turi de sotia sa Amy (Catherine 
Keener) ^i fetlta lul, Cindy. 

In a^teptarea unui caz care s^J 
propulsese, Walles Tsi petrece ma- 
jorltatea timpuiui In misiuni de 
putina, de genul „neveste infidele”. 
Toate acestea pina in ziua in care 
un mic film fotografic il va rascoh 
intreaga viatS.. Noua misiune il va 
conduce pe Welles pe un drum ne- 
cunoscut si periculos, in timp ce el 
urmeazi. firul anchetei din Haris- 
burg pan§. in Cleveland i^i North 
Carolina, iar apoi pe strazile HoHy- 
wood-ului si ale New York^ului, In 
incercarea sa de a aduna piesele de 
puzzle ale oazului, singurul ajutor 
pe care !1 primeste este de la \in 
personaj duhios, Max (Joaquin 
Phoenix). Incrancenarea cu care 
urmS.reste toate pistele cazului se 
transforma treptat in ohsesie, o 
obsesie ce-l va indepllrta meet dar 
sigur de familia lui, Acea fat4 care 
era prezent^ in pelicula, de^^l 
complet necunoscuta lul Tom, tnee- 
pe sa-i stapaneascS, gandurile si 
visele. De la arhiva de persoane 



dispS,rute paUiS la casele de ajutor 
si pana in Shalta societate, Welles 
alearga neincetat in o4utarea ade- 
Y&rului, Iar ceea ce el descoperS., 
depots este si cele mai Indraznete 
asteptari sau cele mai crancene oos- 
maruri (la alegerea noastrS.). Iar 
WeDes reallzeaza cat de periculos 
poate fi un film de numai 8 mili- 
metrl 

Echipa de productie a lui Eight 
Millimeter este una remarcahlli,. 
Deja am mentlonat reglzorul, Joel 
Schumacher, din a c§,rui filmografie 
mai amintesc „The Client” si „A 
Time To 5011": Scenariul a fost scris 
de cEtre Andrew Kevin Walker, cel 
cai^ a colaborat si la „Seven”. Pe 
langS. Nicholas Cage, care nu mai 
are nevoie de nicl o prezentare, 
Schumacher a ales o pleiadS, de 
actori de mana int4i, Catherine 
Keener (Walking and Talking), 
Joaquin Phoenix CJ-Turn), Peter 
Stormare (Armageddon) §i multi 
altii. 

t 

Eight Millimeter este povestea 
unel crime pllne de mister, insS 
reglzorul a surprins foarte bine stu* 
diul asupra unei fiinte umane care 
se crede st§.pin3. pe ea pe lumea 
inconjur^toare. Pe parcurs se 
dovedeste insS, c3. persongjul prin¬ 
cipal a scapat totul de suh control, 
ca este terorizat si c§. singurul mod 
de a-^i recastiga increderea to. sine 
este s§,-si infrunte propriile temeri. 
Din momentul In care a cltit sce¬ 
nariul, Schumacher a fost constient 

T 

c^ acest prolect II va solicita la 
maxim si tocmai acest lucma 1-a 
determinat s§. aducS, aceastS. 
poveste terifiantS, pe mariie ecrane, 
De altfel, Schumacher mai regizase 
nu cu mult timp to urm§. un film, 
„Falling Down", care avea un 
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subiect asemS^nStor si amime pra- 
busirea individului in abisul inte- 
rior. Produc^rtorii au fost impre- 
sionafci In primul rand de faptul cH 
peliGula se desfai^nra pe doua 
planuri complet diferite. Cel al 
omiilui - Tom Welles - un detectiv 
privat din Harisbxirg a cSlrui viata 
banala a fost disturbatS. si cel al 

I 

unel colectivitati obscure amplaaate^ 
pe un fundal de intrigi si contro- 
verse ce au implicatii multiple in 
societatea noastrS. actual^,. 

Eight Millimeter cu totul 
aparte, o strafulgerare ce iese din 
multimea de filme comerciale reali- 

T 

zate in ultimul timp de HoUjrwood. 
NU'i de mirare ca intreaga comuni- 
tate a criticii cinematografice apre- 
Giaz^ opera lul Schumacher, a lui 
Nicholas Cage si a Intregii echipe 
de ppoductie- Dup§. ce ajucat remar- 
cabil in „Snake Eyes”, Nicholas Gage 
apare din nou prin cinematografele 
romajieijti, tot cu un thriller si tot 
cu o interpretare des§,varsita. 
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E timpui pentru o cafteala ca intre barbati. 

Doi pumni trei picioare-n gura, un upercut bine 
plasat $i adversarul cade inert intr-o balta de sange. 


D acS intrebi un gamer pa- 
sionat de joacele gen com¬ 
bat simulator care sunt 
titlurlle preferate, cu siguranta veti 
auzi nume ca Mortal Kombat sau 
Street Fighter. Un alt nume care 


va fi rostit destul de des, mai ales 
de catre cel care au experlenta 
in domeniul consolelor, va fl Tbldcen. 
Si, bineinteles, cel mai rostit titlu 
din seria Tekken va fi Tekken 3, 
unul dintre cele mai bune produse 
ale genului, totodatS, unul dintre 
cele mai bine realizate pentru con¬ 
sole. De fapt, prin intreaga serie 
Tekken, cei de ]a 19iamco au avut tot 
atatea succese cate titluri, Primul 
joc din aeeasta serie a ap^rrut ime- 
diat dupS, oe Pla^rataJtlon-ul a ibceput 
sa devina popular ^i a facut* deci, 
repede o multime de fani. Acestia 
au a^teptat ou sufletele la gura 
apari^la celui de-al doUea joc din 
serie, care prin imbunatatirlle pe 
care, le-a adus, a mar it conside- 
rabil numarul fanilor. Lucru care 
a fost repetaJt §i de Tekk^ 3, ultimul 
membru al familiei, dar cel mai 
de seama. Prin acest titlu, cei de 
la Kamco au demonstrat modui 
aproape perfect de trecere de la o 
graf ica SD la una 3D. Sau aproape 
3D, pentru ca background-ul a 
ramas ca si Inalnte, plan. 

Prepare to fight! 

Jocul contine acelea^i modurl 
de joc ca predecesorul sau. 
Acestea sunt: time attack, team 
battle, practice mode si survival 
mode. In plus, a fost adaugat si 
un Tekken Force mode, M care vei 
avea de luptat df^-a lungul a patru 
nivele contra unei multlmi de 
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PlayllSIKL 



electapizeazS corpul ellmtna gaz. 
La pretuPLle astea, ar fi bun cate 
unul de asta pe la casa omuluL Gas, 
curent electric, cS-ldurSn*,. tcate pe 
gratis. Huzur curat, ce mail DacS 
fSpCea bensin§, D Infiam. Cu toate 
face 0 multime de minuni, acest 
dinosaur parcel nu-si are locul !n 
tot universul Tekken* 

The winner is.., Tekken 3 



MWT 


Tekken 3 este in ansamblu unul 
dintre cele mai bune produse pentru 
Playstation. Grafica este mlnunata, 
sunetele sunt exceptionale si parca 
ai fi ki mfllocul unei inci.ier&ri generate, 
atatea gemete si urlete se aud. DacS 
dai sonorul mai tare, o sa cread§P ve- 
cinul ca te bat pllrintii* Muzica este 
^i ea destuL de buna si dac4 devii un 
maestru al luptei, vei putea sa-ti bati 
adversarii pe ritmurEe musicale. 

Asa c5p, nu ezitati sSL icicercati 
cu prima ocazie productia ceior de 
la Nameo. Va merita pe deplin. lar 
pentru cei ce nu suntetl fanl ai 
acestor Jocuri este valabO acelasi 
lucru. Senzatia pe care un titlu de 
genul lui Tekken 5 v-o va da este 
unicS, in felul ei* Antrenati-v& dL 

t * 

nu se i^tie cand va va folosi. In 
zlua de azi este bine sa ^tii sa te 
descupci !n tot felul de situatii. 




nii^a. Dac^ vei trece de cele patru 
nivele, vei avea de-a face cu Dr. 
Boskonovitch, unul dintre x)ersonqjele 
care pot fi controlate doar de AI. 
De^i pare greu, acest lucru este 
destul de us or de realizat. A mai 
fost introdus si un Tekken Ball 
mode, care oonstS. intr-un... meci 
de volei. Da, ati cltit bine. Se traseazS. 
c4teva linii in nisip incepe un 
meci de volei de mai mare dragul. 
Ca doar obosesc §i personajele 
noastre de atata cafteal^ si se mai 
recreeaza §i ele cum pot. Si nu orice 
fel de volei, ci unul in care, dacSi 
stii cum se lo-ve^te o minge, poti 
face daune se-rioase adversarului. 

Daca tot am vorbit despre 
personajele pe care le poate controla 
doar calculatorul, trebuie sa-1 amin- 
tim si pe Gon. Acesta este un dino- 
zaur micut care scuipS. foe, isi 


-^T 
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A ^teptam de multa. vreme, cu 
infrigurare, aparitia pe piata 
fomaneasca a unor placi de 
sunet dotate cu noul procesor 
Aureal, si anume Vortex 2* De fapt, 
nunxele cu adevS^rat complet al 
acestui cip este cel inscriptionat pe 
suprafata sa: Aureal Vortex 2 
AU8830A2 - 11 mentionez ca sa nu 
vi se intample cumva sa va vandS 
cineva drept Aureal o altS, bucatS 
de hardware. 

Cum spuneam, iata ca in sfar^it 
au poposit pe masa mea de lucru 
douS plILci de sunet dotate cu acest 
procesor, si produse chlar de Aureal 
Semiconductors, care se pare cSh, 
dupa 0 lunga perioad^ de timp in 
care au preferat sa-si livreze 
procesorul unor terte fir me, s-au 
hot§,rat in sfar^it sa ofere o im- 
plementare proprie a acestuia pe o 
placa de sunet. Ca s5. nu vA tin in 
tensiune, voi spune de pe acum 
ca Aureal au reusit In aceastS, 

j 

intreprindere. lar cheia succesului 
se afl3. in functiile suplimentare 
oferite de API-ul A3D 2.0, si spri- 
jinite hardware de procesorul Vor- 
tex 2. 


Mai multe surse 3D 


Primul sistem A3D, basat pe 
procesorul Vortex 1, oferS. suport 
pentru renderizarea audio 3D a 
numai 8 surse de sunet in acelasi 
timp. Jocupile mai noi necesita, insS, 
mai multe astfel de surse de sunet, 
si de aceea sistemele bazate pe Vor¬ 
tex 2 pot procesa in mod hardware 


IVoflci Gidfihc [iiujIiTei mmm 





Software-ul de control al 
egalizatorufui hardware cu care 
este dotat procesor Aureal Vortex 
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Sunetul 3D capata nebanuite dimensiuni. Poate ca 
nolle placi de sunet de la Aureal Semiconductor nu 
sunt 3D, ci 4D, sau 5D. Adevarul este pe undeva, pe 
aproape. In testul de mai jos. 


16 surse sonore (expandabile soft^ 
ware la 32), sprijinite la randul lor 
de pani. la 64 de surse de reflexie 
audio. Aceste surse de reflexie sunt 
pereti sau obiecte care trebuie luate 
in calcul in momenttQ renderizArii 
audio 3D. 

Rata de sampling $i HRTF mai 
man 

Vortex 1 realizeazS, renderizarea 
audio la o rat§, de sampling de 
22kHz. Vortex 2 mare^te rata de 
sampling la 48 kHz, de unde se 
obtine o calitate audio sporita si o 
mai mare acuratete. Datorita acestei 
cre^teri a rate! de sampling, se ma- 
reste aproape de doua ori larglmea 
benzii de frecvente redata de placa 
de sunet in timpul jocului, ceea ce 
a dus implicit la necesitatea de a 
dubla lungimea filtrelor HRTP (Head 
Related Transfer Function - filtre 
care se aplicA In mod dinamic 
asupra surselor virtuaJe de sunet, 
in functie de pozitia acestora in 
spatiu; comportamentul acestor 
filtre este determinat pe baza 
principiilor psihoacusticii). AceastA 
dublare a lungimii filtrelor HRTF a 
fost reaJizata efectiv in procesorul 
Vortex 2, obtlnandu-se o si mai 
mare precizle in pozitionarea 
surselor audio in spatiul virtual. 

Aureal Wavetracing 

CreatA de-a lungul anilor prin 
colaborarea cu cllenti precum NASA, 
Matsushita Disney, aceastA noua 
tehnologie este cheia avansului con* 
tinut de API-ul A3D 2.0 de 
procesorul Vortex 2. Pentru a 
intelege mai bine aceastA teh¬ 
nologie, va voi spune cA numele ei 
a apArut prin analogia cu procedeul 
de „Raytracing”, utilizat pentru 
realizarea graficii m jocuri de tip 
„Doom”. Aureal Wavetracing 
foloseste descrierea geometric A 
trldimensionalA a unui spatiu pen- 
tPU a reconstitui traseul undelor 
sonore in timp real pe mAsurA ce 
acestea sunt reflectate sau blocate 
de obiecte pasive acustic Cadlca, cele 



care nu produc zgomote, la randul 
lor). Ceea ce inseamna ca sunetele 
nu se mai aud numai direct, precum 
in A3D, dar ele sunt reflectate 
de pereti, „se scurg” prin usile 
deschise, sunt bloeate pe masura 
ce dispar „pe dupA colt” sau apar 
brusc deasupra capului In momentul 
iesirii dintr-o clAdire in spatiul larg. 
Mai mult decat atat, Aureal Wave- 
tracing realizeazA o distinctie intre 
reflexiile primare ale reverberatiei, 
produse de pereti sau obiecte apro- 
plate, si reflexiile secundare, mai 
indepartate. lar aceastA goanA dupA 
realismul audio face ca API-ul A3D 
2.0 sA permita producAtorilor de 
jocuri specificarea materialelor din 
care sunt alcAtuiti peretii, dat fiind 
faptul cA absorbtia undelor sonore 
este realizata diferit de cAtre ziduri 
din materiale diferite, sau care sunt 
acoperite eventual cu un ohiect (pre- 
cum o carpetA), Tot acest avans al 
A3D 2.0 este perfect spr^init hard¬ 
ware de procesorul Vortex 2, fapt 
pentru care procesorul sistemului 
vostru nu va fi deloc incArcat cu 
sapcinile renderizArii audio 3D, 

La joaca 

Polosind plAcile sosite la re- 
dactie, am Incercat noul API A3D 
2.0 ^i procesorul Vortex pe trei din 
cele peste 100 de titluri de jocuri 
care suporta standardul ceior de la 
Aureal. Atat in Thief, cat in Un¬ 
real sau Quake 2, performanta au¬ 
dio tridimensionala a fost cu cla- 
ritate superioarA celei obtMute cu 
A3D. Am remarcat o admirabilA 
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Haraware 


Imbunatatire a localizarii surselor 

de sunet pe verticals,, respectiv sus- 

jos. De^i am avut posibilitatea de a 

testa nrnnai cu jocuri de tip First 

Person, dar cum enervantii inamici 

zburS,tori din Quake au putut fi lo- 

calizati cu exactitate, sunt convlns 

ca In simulatoarele de luptS, aerianS. 

efectul trebuie sS, fie covarsitor. De 

1 

fapt, pozitionarea oriunde in spatiul 
3D virtual a surselor de sunet se 
realizeaza cu o precizie mult mai 
mare aoum, dublarea lunglnxli fil- 
trelor HRTF filnd efectivS, practic, 
nu numai pe hartie. 

lar chestiunea blOGS,pLi sunetelor 

dupa colt este „pe bune”. La fel, 

inamicii aflatl in aJte earner© pot fi 

auzitl prln u^ile deschise. De mare 

folos aceasta funetje - pus in fata 

mai multor u^i deschise, in Unreal, 

am stiut imediat in care din camere 

se aflS. dusmanul virtual. SI am 

actlonat in consecinta. 

» ) 

De asemenea, as pune acoentul 
pe chestiunea imbunStS^tirii mode- 
I^irii reflexiilor undelor sonore. Si 
voi incepe cu un exemplu la inde- 
mana tuturor. Pe o strada mai 
ingusta, dar cu blocuri Inalte, cauti 
lOGuinta culva care tine un chef- 

■) T 

Nu ^tu exact unde stS-, numai zona 
aproximativS,* Si atunci te ghidezi 
dup& sunet, c3,utand fereastra de 
la care se va fi revarsand zgomotul 
muzicii date tare. Auzi, in sfarijit, 
muzica in forta, venind de la un 
bloc de pe cealaltS parte a strazii 
decat cea pe care te afli. Traversezi, 
si constat! ca te al pS-callt, muzica 
venea de fapt chlar de la o fereastrS, 
aflata la un etsij superior, pe partea 
stT^zii pe care te aflai adineaurL 
Ce s-a intamplat? Volumul, tSria 
undelor sonore provenite direct de 
la sursa aflatS, la geamul de sus a 
fost mult mai miok decat cea a 
undelor reflectate de blocul de vizavi 
Cexplicatia este dat4 de principiul 
lu! Huygens, prin raportare la 
lungimea de unda a frecventelor din 
spectrul audibil). De aici a aparut 
eroarea noastri, de localizare a 
sursel sonore. Avem de-a face cu o 
iluzie auditiva. lar A3D S.O permite 
aparitia in jocuri a xmor astfel de 
iluzii auditive, ceea ce spore^te cu 
mult realismul acestora. In al treiiea 
nlvel al Thief, aflat intre doi pereti 
Inaltl, nu am reus it s3, localizez 
corect pe care din ziduri se afla o 
torts,. Tocmai pentru ca torta se 
afla sus deasupra capului meu, iar 
eu auzeam mai puternic reflexia 
sunetului produs de aceasta pe 
celElalt perete. Uneori pot ap^rea 
din acest motiv chiar erori de 
localizare a inamicului. Mi se pare 
corect ... 


Un avantsy al faptului ca A3D 

2.0 oferS, suport si pentru reflexia 

secundarS, (care este reflexia unei 

unde sonore deja reflectate) este 

acela ca sunetul se propaga mai 

bine de-a lungul tunelurilor, chiar 

dac§, acestea nu sunt drepte. In 

plus, reflexia secimdara of era, ca 

si in realltate, informatii supli- 

mentare asupra positiei sursei de 

sunet, atunci cand aceasta se afla 

dup§, un colt, dacS exists, si alte 

ziduri in preajmS,. V5, dati seama 

cat de neplS^cut si nerealist ar fi 

fost daca A3D S.O ar fi oferlt numai 

functla de blocare a sunetelor dupS, 

colt Am fi fost ciuruiti fara mila 
^ 1 

de oponentii care ne-ar fi luat prin 
surprindere. Ceea ce nu e cazul, 
A3D 2.0 este fILrS, indoiala o reusita 
extraordinara, si zS-u ca sunt 
zgarcit cu laudele ctod spun acest 
lucru. 

Hardware-ul 

Cele dou5, pl3,ci de sunet primi- 
te la redact ie se numesc VortexS 
PCI, respectiv VortexS SuperQuad 
Digital PCI. Ambele sunt dotate cu 
procesorul Vortex AU8830 si oferS, 
aceeasi calitate audio excelenta pe 
care au dovedit-o si implementarile 
Vortex 1 pe care le-am mai prezentat 
in revista noastra. Ceea ce reco- 
manda ambele placl de sunet ^i 
pentru audi^ia de fisiere mp3. 
Pentru imbun^tatirea calitatii audi- 
tiei muzicaJe, amandou^ placile sunt 
dotate cu un egalizator grafic pe 
10 benzl, implementat HARDWAHE 
in procesorul VortexS* Ceea ce 
inseamnS, cS, putem sS, ne confi- 
gurS,m propriile regl^je de egalizator 
in timp real, fara latentS., ^i fara 
a incglrca CPU-ul sistemului. Mai 
mult, egalizatorul este stereo, se- 
t§.rile se pot face separat pe canale. 
Producatorul nu documenteaza 
caracteristicile acestul egalizator, 
dar eu banulesc ca actloneazS. la 
amplltudini de +/'6dB. 

Pe partea de MIDI placile sunt 
modeste, dar de buna calitate 
pentru jocuri, oferind chiar mai 
muite tipuri de efecte de reverb ^i 
chorus ce pot fi aplicate global 
synth-ului wavetable. Timbrels con- 
tinute de memoria wavetable sunt 
tinute pe HDD sub forma unei banci 
de 4 MB, din care se Incarca numai 
la nevoie sunetele necesa3?e in me¬ 
moria sistemului, din care nu se 
ocupS, niciodatS* mai mult de 2 MB. 

Spre deosebire de placa VortexS 
PCI, care este dotatA cu numai o 
singurS, iesire audio ce poate fi 
setatS. din software ca de tip Line 
Out sau Headphones, placa VortexS 



SuperQuad Digital PCI 

SuperQuad Digital PCI of era doua 
iesiri stereo, una de fata si cealalta 
de spate. Se poate astfel obtine 
realismul Aureal si in patru boxe, 
in plus realizandu-se si posibilitatea 
unei pseudo-quadpofonli la auditia 
muzicalS,* Bineinteles, putem bene- 
ficia si cu VortexS SuperQuad Digi^ 
tai PCI de maximul de realism, oferit 
de A3D S.O in ca^ti. 

Tot in plus fata de placa Vor- 
tex3 PCI, VortexS SuperQuad Digi¬ 
tal PCI of era si o iesire audio 
digitaia optica, Ma intreb de ce au 
dotat producatorii aceasta placa cu 
o iesire digitaia, absolut nefolo- 
sitoare majoritatii covarsitoare a 
user-ilor, cand mult mai de folos 
era o intrare audio digitaia pentru 
CD-ROM. Si care este unul din 
avantayele covarsitoare pe care SB 
Live! Value ft are fata de majoritatea 
piacilor de sunet sub SCO USD. 

Acest amanunt nu scade insS 
cu nimic din calitatea excelenta, ^i 
in raport cu pretul, pe care aceste 
piaci de sunet din generatia Vortex 
2 0 of era atat gamertlor, cat fi 
celor care vor s§,-f 1 foloseascS. com- 
puterul pentru auditia de mpS-uri. 


Aureal Vortex2 SuperQuad 
Digital PCI 

OTertant: Caro Gpoiip 
Telefon: 01-1311603 
Ofertaut: Blue Mark 
Telefon: 01-3433836 
Pre^: 64 USD 

Aureal Vortex2 PCI 

Ofertant: Blue Mark 
Telefon: 01-3433836 
Pre^: 40 USD 


LIVIL 89 



















Sau cum sa stapSne^tt mu^ca! 


A m fos1> sttnt- un mare 
iubibor de mnzicS,,.. de orice 
gen. Dar in ultima perioaciS. 
am c§,zut Intr-una din acele extreme 
care poarta numeie de rave, De ce? 
Plindca intetdeauna am apreciat 
muzica instrumentallj lar rave-ui 
.este singurul gen care aratS, eu ade- 
vSlrat toate capacjtatiie caiit§.tjle 
unui mstimment muzioalc Par s^’ 
pevenlm,,* Ca orice.pustan am avnt 
si eti idolii mei de-pescena muzicala'j; 
idoli pe care in fata ogUnzli Incer- 
cam ea ii imlt, cvt mal mult san 
mai putin succes. Aii venit f i orele 
de^ muzica de la ^^coal5:,. iri care 
profesorul se ctiiriuia s3> He indrume 
spre adevarata muzicS,; Cliopin,- 
Mozart, Beethoven.^ pz^ofesorul 
&sta al meu avea G pasSric§ a lui. 
Nu vTOia sS- iHcheie media cu 10 
dacS, nu partloipai la ore 


de cor care nu erau obligatoriL 

Nu cnmva sS, a dezajnage^ pe 
mamicuta^ am f3,Gpt. acest 
sacrificln m-am. duff la o orS de 
cor.jpe c4nd c4ntani not de zor 
„^ine,v vine, primavara” jpL ^SlavS. 

a ySd ^ profesor Cum tncepe 
jsS, se plimbe prihtre banci gu © 
figure ce nu prevestea niadc bun, 
Se opreste in dreptul ineu, stS Tin 
piG, dupa .care ma bate pff uroJlr: 
3S,iatulel Nu. mai veni la/eorl". 

C5U ai^ s-a Snchelat cariera sgiisticS 
•a persoanei triele' Nu mai rSLmILnea 
:dsc4t 0 ^aneS-:- aceea de a mtoui 
imut din mstru* 

mente muaicale existent©. 0intre 
tdate am ales,;, calculatdrul. ■ : 

Dfeci s& an^Jlsam ce aveam eu 
la dispdzitie: un calculator^ voce - 
mai bine tac, cunoftinte muzicale 
putin mai mult de zero j|i o-ambitie 


nemlbsuratS, Mai llpsea doar softul 
care sSl seMtegi^ze perfect cuaceste 
calitfiti cd care eram dotat. Ou vreo 
dpi aril In. yrm^ uxi prieten mi-a 
adus;. D&nce,eJay ?i dupE ^ee mi- 
nute de utllizare eram acaparat cu 
tot-ui. Prima melodie pe care am 
mixat-o cu Bance eJay intitiilat^ 
s6 si pe CED-ul:IjeVel 

de mai; m-a cuprins 

tqtalinente si de atimci am fllcut 
tot posibilul sa obtin i^i eventualele 
pKiduse ultertoare. Aiiiil trecut prin 
martie^ P3CD Musloaoft a lansat 
cel<le-^,doileaprodus al serioi eJay, 
Eave. eJajr. dup& uii an de a^tep- 
t^vi am reufit sA-l obtin si eu. mtre 
timp^ in toamnSL, a- apftmt Hip Hop 
eJay^, iar. pe 50 aprllle va fi lansat 
cu muif tam-tam acasa in Germania, 
Dance eJay S. 


Rave rul^z!!^ 


: Gum spune 0 vorbS, din b&trtoi: 
^ Mai bin©: mai tarsiu decat nici- 
odaiaj”;:: C daeS. a venit- eu o 
mt^ir^iere enormS,* bueuria de a in- 
tra 111 poseeia lul a fpst la fel de 
mare, .^i nu vreau vS? ametesc 
cu atatk vorMrie a^a c& tree di¬ 
rect la descrierea softulul 

fix primul rand, pentru a evlta 
eventuale (x>nfuzb ulterb^,' 
eJay’este im p^gram de 
nu de creare a miizicil;, de^i la-Un 
moment dat C§i veti vedea cumj, 
atlnge si acest domeniu; eJay-ui 
luereazi cu sample-url predefliilte 
pe care le lei ij'f le pui pe cele opt 
cansde ale programuluf. La sfaj^lt 
dal druMUl vezi rezultatul: cava 
destul de apropiat de ceea ce cantSl 
astSzi Kl^ Genius sau cbiar arti^ti 
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MuUime 


din strariSltate. Nu trebuie sa vS. 
speria^i, dac^ va chinnie talentul 
si vreti sa folositi sample-uri create 
de proprlul vostini geniu, nici o pro- 
blemS.; fie apelati al Hyper Gene- 
patorul incorporat In soft, fie la un 
generator de wav-nri, Sample'-urile 
sunt organizate pe domenil astfel 
Incat sa-ti poti aJege cat mal usor 
sunetele dorite: bass, loop, effects, 
voice, sequence, etc..* plus inci. 
dou§, Wave unde vel gasi sample- 
urile importate si Hyper unde se 
aflU cele create de tine in Hjrper 
Generator. Dupa cum spuneam, 
aceste sample-url vor fl asezate pe 
unul dintre cele opt canale, care 
pot fi mono sau stereo (la aiegerea 
ta>. Dac4 avetl nevoie de mai mult 
dec§t opt canale, un mic sfat: umple^i- 
le pe cele opt, exporta^l rezultatul 
sub forTii& de wav apoi iL importati 
din non, iar acum cele opt canale 
au devenit unul singur J. 


record, acesta este si modui prin 
care poti s3l-ti imprimi personali- 
tatea in melodie prin intermedlul 
vocii propril. 

In incheiere as vrea s§. scot to 
evidentSi elementele pentm care am 
ales acest program pentru a-ml crea 
propria muzicS., nu numai pentru 
cS imi place rave-ul. In primul rtod, 
nu al nevoie de cunoijtinte muzicale, 
ci dear de o ureebe cevamai finuta, 

T 

Interfata este u^or de manevrat, 
iar Hyper generatorul ne ajuta si, 
ne crei.m sample-uri originale a^unci 
etod le-am termlnat pe cele deja date. 
Uitasem si. va spun ci, Have eJay 
mai are Inci, vreo trel CD-uri cu 
sample-un a^a ca, In cazul In care 
detineti toate cele patru Gl>uri, va 
dura ceva timp pani, vi, veti pUotisi, 
timp in care mai mult ca sigur va 


ai>area alt eJay. Rave eJay este un 
program pentru amatori, pentm cei 
care nu nimic altceva to comxin cu 
muzica, deci, daca va asteptati la 
cine ^tie ce super-program de reali- 
zat muzici,, vH sfatutesc sa vi, ultati 
in alta parte. Dar cei care se vpr 
apleca mScar c4teva minute asupra 
lui, ^rantat H vor indragi si aprecia* 


Get ready^ man! 

Dar poate elementul cel mai 
important este Hyper Generatorul. 
Aid ai la dlspozitie un fel de portativ 
electronic pe care poti crea sample- 
uri originale. Poti face aproape orice 
de la drum la bass, de la sphere la 
sequence, Iti alegi unul dintre cele 
1S4 de eunete disponibile, pe care 
apol n asezi unde si cum vrei, reali¬ 
zed astfel un sample. DupS, aceea 
poti sad adaugl tot felul de efeote 
de la ecou peS la noise, poti sad 
treci prin nenum§,rate fdtre p§Ji4 
c§nd sunS, asa cum tti place. In 
mod normal obti un sample de 16 
biti, dar poti realize si altele mai 
lungi, dacS, In loc de save folositi 
record. Si dac3, tot am ajuns la 
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in Dumnezeiesc. Cred tnsS. ca nxal 
v§j[*stnlcul Michelangelo este cel caj?e 
ne spune de fapt adevS^rul Sn sculp- 
tura sa. Metaforismind, putem spiine 
cSl a doua Reta ne oferS, iin Hsus care 
Goborat de pe cmce, este' greutatea 
depusS, la un capS,t al p§.rghiei spri- 
jinite pe prima Pieta, care la celS,' 
lalt capat ridlc^ Lumea. atunci 
adev&rul <sste undeva i>e.la mOloc, de 
folos in simtlrea lui fiindu-ne atat 
Renasterea, cat si Barocul* MS rog, 
cred cH ar fi bine s§, nu mS, mai 
pierd in zburd&lnicii de expresie 
specifice emisiuMLor culturale de la 
TV, si revin la subiect, 

Mai este comparata. preablne- 
cunoscuta ,David’' al im Michelan¬ 
gelo cu sculptura cu acelasi nume 
a lui Bernini, artist al barocuiui. 
Daca „ David’*-ul renascentist este 
viguros In serenitate si stapEnire 
calma a puterilor tineretii, un Apollo, 
cel baroc este agresiv, ros de patimi 
energil inferioaj’e, care izbucnesc 
din fiecare fibril, a unul trup .con- 
torsionat tn efortul lovlturii de 
prastie - un David care are nevole 
de un Goliat pentru a-^i'decomprima 
tenaiuniie pS^mantesti- Sau, de oe nu, 
un David care-si contine Goliat-ul, 
ca pe 0 components a sineiui. ^ 

Tot to creatia lui mchelangelo, 
GD-ul despre epoca barocuiui ne 
syutS incS d datS sS distihgem Intre 
componehta de Renastere tarzie si 
oea de Baroc timpuriu, preaentandu-ne 
pictura muralS a Gapelei Sixtine. 
Intr-o incadrare geometries rigu- 
roasS, guvernatS de legi ale artei 
antice din nou piise to valoare de He- 
na^tere, apare una din componente- 
le tarzii ale uria^ei luci^ri a lui Mche- 
larigelo, si anume „tJudecata de ApoP. 
Ce diferen^ intre „Genez4" si aceastA 
lucrare! Be simte tot mai puternlc 
drumul spre „C^derea lui Ru¬ 
bens, dar |i aerul acela straniu, 
ametitor, pe care R reg§,siin la un 
alt artist al Barocuiui, El Greco. 

cate altele m se mai spun 
despre Baroc to acest CD ... . 


Cunoa^terea istoriei prin arta ce a definit varstele 
acesteia? O provocare careia ii raspunde pachetul 
multimedia ,,History through arr\ 


A devarul este ca suntem prea 
mult obi^nuiti sa retinem 
(perloadele istorlce prin 
evenimentele nepiacute care le-au 
caracterizat. DacS putem numi 
„ evenimente neplS,cute" r&zboaieie 
sangeroase, asastoateie sau masa- 
crele cu substrat religios. latSl ins5. 
cS, apare in conttextul multimediatic 
un pachetel de-patru CD-uri-oare 
ii^i propune s§, ne ^jute a cunoa^te 
v4rsteie istoriei prin lucrurile bune, 
dacS, se poate chiar fnjmoase, chiar 
da^ nu intotdeaima relaxante ’(caci 
alipesc sufletelor noastre totrebSri 
tulburS-toare), si pe care ie numtm 
arts,., din llpsa noastra de comuna 
masurg. cu creatorii lOr. 

In pachetul tfHistory through 
art”, fiecare din cele patru CD-uri 
se concentreazS pe c&te o perioadS 
istcricA, din trecutul recent al ome- 
nirii, cuprins Intre anii 1546 si 
J900. Este vorba despre Baroc, 
Huminism, Romantism ^i Pre-moder- 
nism. Voi attoge fiecare din aceste 
CD-uri pe rand, aleg§nd la totam- 
plare cate un fapt sau douS, din 
cole care mi-au atras atentia. 


Barocul 


Este interesant sS, observi anu- 
mite aspects ale diferentei de viziune 
dintre Renastere si Baroc. In „His- 
toi^ through art”, hiatusul de con¬ 
cept ie dintre cele douA perlbade ne 
este exempMficat gr5,itor prin cre¬ 
atia lui Michelangelo Buonaroti. 
Este izbitoare diferenta dintre -o 
Pieta sculptata to anii de ttoerete 
ai artistului," si o „Gobor4re de pe 
cruce’’ creatk cu 30 de ani mai 
taraiu. in prima Pieta formele sunt 
line, bine finis ate, directiile sculp- 
turii se completeazS, in perfects, 
armonle, totul este bine a^ezat, 
aceastS. Pieta se poate constitui to 
punctul de spryin pentru pArghla 
cu care Arhimede ar fi ridicat lumile, 
in timp ce a doua variants,, este'o 
„Goborare de pe cmice” abrupt^., ih 
care capul nefmisat al Feoioarei m-a 
dus cu gandul la unele din versiumle 
de inceput ale scuipturilor lui Bran¬ 
cusi. Totul este in acest caz muit 

!h - 1. ■ 

mai realist in expresie, spre deose- 
bire de prima Pieta, in care este 
esentializata durerea prin frumu- 
se^ea transfigurarii pAm&itescului 


Iluminisniiil 


Peste 35 de minute de prezen- 
tare multimedia cuprtod aspecte de 


La sti,nga, David tn vlzlunej 
lui Mlohalangelo. Dreapta, „David 
al Lui Barnlnl. 














La 5t&0gai 0 Plata din tine- 
refea lui Ulchelangalo^ in manlarll| 
Tenaamentiatfi.. La dreapta, „Cobo- 
r&raa de pa oruca", lTic.i‘ai>e api*o- 
piat& de Baroc, a acelnlafl artist. 


arta si istoPie ale perioadei de timp 
dinJtre moartea Dadovie al XlV-lea 
si inceputurile Revolutiei Franeeae* 
Vom afla astfel cum pictura^ 
sculptura, aiiele decorative si arhi^ 

' tectura palatelor si a gr3,diiiLLor au 
exprimat tD Duxninism credinte iiitr-o 
ordlne unlversalH.^l dorinta de a ’ 
atinge perfectiunea prin cimoastei^, 

. Aparitia si de^oltarea Rpcoco-^dul 
(continuare a BaroculuiX a Acade- 
mismului 0 a vietil cuiturale de 
salon, toate acestea completeaz^, 
imaginea unei epoci caracterizate de 
dezbaterea filozofica de o pro¬ 

funda incredere in intelect, in forta 
. ratiunii -a. iscodirii stlintifice a 
UnivepsuluL ^ 


Romantt$mul 

- He*he, boieridv6.,m§U5ardje-atata 

- lucm fu bfunSl Revolutia-Francez^ 

- (opera mica a urior secS^turi entu- 
zlasto), ca fu de uverturA epocii 
Romantismului, Si. nu le trebulri 
produc§,torilor pachetului ,,Hlstopy 

" through art" mai mult de SO de 

- minute pe care le dedicar§; acestei 
“ epoci, pentru a ne explica despre 

dansa in mod concret, concertat, 
concentrat si concertant (daca 
tinem cont si de fondul muzical al 

^ t -I.. ... 

prezentaril). 

N1 se arata pe CD-ul „Romanti- 
cism’’ cum arta Homaritlsmului 
exprim^ o schimbare fundamentala 
in societate: ridicarea omuiui oblij- 
nuit si triumful individualismului 


(in conotatiiLe sale pozitiye). Este 




vorba de epoca unui Byron si a Im 
Napoleon, epoca In care s-au publicat 
flCocosatul din Notre D^e" „Gei 
trei musehetari"'. Citltorilor noi^tri 
mai tineri le atrag atentia cS este 
vorba de originalul „Gc>cosatului 

ne mai putem ferici ochh cu 
b multtme de picturi- reprezentand- , 
teme specif ice Romantismului: mine 
m decoruri fantastlce, naufra^, taS^ri 
zbuciuxnate si scene de luptS, si-con¬ 
flict. Ceea ce mA face sA vA propun 
un titlu de lucrare (plastica sau 
muzicalA): rtUn romantic in Balcani". . 

Epoca Pre-Moderna 

Era ahsolut normal ca avansul 
tehnologlc ingineresc sa aibA un . 
impact 'enorm asupra imaginatiei - 
oamenilor. De-a dreptui brusc dez- 
voltatele Industrii ale fierului si 
oteiului, dimpreuna cu aparitia zga- 
rie-norilor si Turnului Blffel, nu pu- 
teau sA nu atragA atentia artif-ti- 
lor* lar m fruntea tutumr acestor 
ispite tehnologice, cel mai mare im¬ 
pact 1-a avut-asupra civilizatiei 
noastre carhera fotografica. _ 

Cu toate acestea, nu se putea 
sa ocoleascA piGtura,/si vom avea/ 
posibilltatea de a ne bucura ochii 
' cu lucrArlle unor Van Goghi Monet 
sau Renoir* De aitfel, .mi s-a pArut. 
de bun augur faptul ca pe cutia pache¬ 
tului ^History through art", GD-uI, 
„The Pre-Modem Era" este reprezen- 
tat printr-o imagine iuata dintr-unul 
din autoportretele lul Van Gogh. 

PachetuI este OK 

Intr-adevar, ml-a .facut mare 
plAcere sA urmAresc prezentarile 
multimedia cupr'inse pe toate cele 


MuJhmc 





patru CD-uri ce alcAtuiesc pachetui 
„ History through art”, imaglni de 
foarte bun A calitate si o coloan A 
sonora inspiratA m-au ajutat -sA 
percep atmosfera ■ epocilor pe care 
le parcupgeam, iar pe partea doeu- 
mentarA am fost spryinit de pre- 
zenta „m background” a „Concise 
Encyclopedia” §1 a ^Webster’s New 
“World Dictionary (Third College 
Edition)"* De aceea,- vreau sa mai 



Details din „Judeoata de Apol” 
a ploturil C&pelel Slxtlne ap&r- 
^liiAnd lul Mloholangelo. 


punctez faptul cA un astfel de pro- 
dus multimedia mi se pare util si 
diverselor forme de invAtAmAnt, 
mat ales celor care pun accentul’ si 
pe dezvoltarea abliitAtilor cititorilor 
si vorbitorilor de limbA englezAr 


ProducAtor; 

Zane Publishing 
Ofertant: 

MultlNet Bala Mare 
Tel; 06S-g2gS01 
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Dragi LEVEL-i§ti 


'0mm Incfi. de la Inceput doresc Bfi v& spun c& scrlsorile pptmlte ds la voi 

peprezintS. unul dlntpe pplnclpalele motive pentru oape pevista noastP^ exlstfi. 

^ Acestea sunt oitite ou mare aten^le de to'^1 redactorli pevistei. Tocmal de aceea 

am hot&p&t ca flecare dintre noi sS. reallzeze mficap o datS. aceast& pubrloS atat de 2^ 
dpagS. noufi. Se pare oS, luna aoeasta este rSndul meu.VS. pog && nu vS. supfira^i !ns2. 
c9> nu putem p&spunde la toate scplecplle dumneavoastrfi pentru slmplu motiv c& sunt 
fo8a*te multe. Sper s& pute^l In^elege acest lucpu |1 sA ne scrie'^l In continuare. Trust In 
meeee. Just in meeee, close your eyes and trust In meeeltl 

tt i tUftM, d« 'H/tid StuUU' 5 ^ 


Andrey — Oradea 

Hello LEVEL! How is everybody! 


Vlad zis Macao 
Bucure^ti 


Sunt si eu un cititor fidel al Level-ulul 
(de prin septembrie 1998) care vS, scrie 
pentru a doua oar§, (cred ci. prima scrlsorica 
nu a sjmis la redactie), [A ajuns prima 
scrisoricS. ins4 m am' putut sH Iti r^spundem 
in timp util]. 

In primul rand as vrea s^ vS. laud 
pentru revista (Incluslv CD), [Multumim 
fnimos] chiar daci, exists, cateva mlcl bug- 
uri care nu cred cS ar mai trebui precizate* 
[Nimic nu este perfect! Dar noi cautam 
perfectiuneal]. 

As dori totusi sSL vi, dau o sugestie: 
dacS, ati putea sS. mai schlmbati si voi nitel 
interfat a GD-ulul (cred cS, asa i se spune) 
[corect]’, stlti voi imaginea ca^ apare dupa 
putin timp dupS^ ce inserSm CD'Ul in unltate, 
[Iti dai seama ce s-ar tntampla daca am 
schimba interfata de cate ori ne cere cineva. 
Pan3, acum nu am mai avut plangeri.] 


Va serin in primul rand pentru a va multiuni 
pentru premiul pe care l-am ca^tigat la concursul 
„Enemy of the State*". [Deci, totusi, la LEVEL se 
c4stiga si premiil Nu am mai c^tigat mciodata 
un premiu atat de semnificativ. Am citlt re vista 
din scoarta-n scoarta (antepenultima paging la 
scoala in timpul Orel de istorie). Apoi am dat-o 
putin colegului meu de hanca. Mi-a spus sa ma 
uit putin la penultlma pagina sa vad coperta 
pentru carcasa CD-ului, Dupa ce am contemplat-o 
cam vreo zece minute, mi-a fugit privirea pe pagina 
aiaturata si mra venit sa pic pe spate cand am 
v^zut: „Castigatorul binoclului - Enemy of the 
State - se numeste Wita Andrei si este din Oradea"* 

II I 

[Cata bafta dom*ne]. Dupa ce mi-am re venit am 
inceput sa strig prin clasa : „Am ca^tigaaatl”, de j 
zicea proful de istorie ca sunt nebun. [Bine ca j 
nu s-a apucat sa te asculte despre trecutul glorios I 
al patriei noastrej. Jl 

Corespondez cu copii intre 12-SO de ani pe l| 
Internet despre jocuri si comi)utere, Adresa mea l| 
este: andrei@lego.rds.or.ro mm 


Sistemui tau este tare (Pentium n 300 
Mhz, 128 MB RAM, HDD 6.4 GB). Singurul 
lucru care tti mai lipseste este placa de sunet. 
Multi dintre cititorii nostri ar omort pentru 
un astfel de sistem* Ce noroc au unii! sa-1 
stapane^ti sanatos §i cat mai multe up¬ 
date-uril 

sa fii iubit! 


Pelicitari pentru premiul castigat. Pun 
pariu ca nu te gandeai sa ai un astfel de 
noroc. Sa fii chiar tu castigatorul binoclului 
de la concursul „Enemy of the State"* Dar 
se pare ca zeita Portuna vegheaza asupra 1 
ta. In ceea ce priveste sugestme tale sa stii J 
ca o sa incercam pe cat este posihil sa le I 
resolvam. Tu continua sa ne scril. OK? m 
See yalll ■ 


P.S. sa stii ca nu culorUe de pe pile te-au 
facut sa ajungi la aceasta rubrica, cl 
PERSEVERENTAl!! 












Scrisoarea lunii 


Nu astept totusi tml fie 
publieat3, scrisoarea^ din trei motive; 

1. Am o cantitate deranjanta de dreptate. 
[Corectl 

2. Sunt fata si sunt si^urS ci. toatS, 
„lumea masculinS” nu accepts, sfaturi din 
partea sexului slab. (Incorect. Totl redactorii 
LEVEL sunt bSLietL] 

3. Pun parlu ca cel care cite^te acum 
scrisoarea este de sex masctiiin* [Corect. Stai 
de vorbS. cu Wild Snake.) 


m Lara G, - Bucure^ti 
Hi! Hello there! 

K VS, scrie o bucuresteancS, (da, 

m bine) pe nume Lara. [Wow^ 

wow..] Sper sa nu vS, surprinda 
mm numele meu ^1 sa nu credetl ca ml-a§ 
mm dori vreo asemanare cu superbul 
Im persongj din Tomb Rider. [Dar de ce nu, 
w drags, Lara?] Sunteti o revistS, extrordinar 
f de induigentIL. [???1 Majoritatea gamerilor 
^ - care sunt bS^ieti ~ sunt plini de aere (ca 

sS, nu le numesc gaze)^ de mofturi si mai 
ales de pretentii, Cred cSL dacS. as fi liira, .** 
vai de ei! De ce sunteti Lndulgenti? Voi drags, 
LEVEL sunteti mult prea blanzi cu cei care nu 
spun decat: vreau, vreau, vreau, [DacS. nu am 
fi intelegS,tori cu cititorii, revista noastra ar 
inceta sa mai existe. Mi se pare corect ca un 
gamer si. aibU pretentia la mai mult atata timp 
cat el da bani pe revistS,.] 

inainte de a incbeia scrisoarea pe care sper 
vS, rog frumos sS, o publicati^ as dori sa-mi exprim 
pErerea de rEu pentru oamenii bolnavi psihic 
care transforma Joaca de la Carmageddon, LBAS 
intr-un mod de a se destinde sau Sn piacerea (pe 
care se vede cS, nu o cunosc) de a Juca un Joe 
adevarat! Mi-e mila de ei...[Sste vorba despre un 
simplu joe, nimic mai mult.] 


Cu prietenle, Lara G 


latS. motivele pentru am decis ca scri- 
soarea trimisS, de Lara G. sS. fie desemnatS. 
scrisoarea lunii: 

1. Are 0 cantitate apreciabila de drep¬ 
tate. 

S. Ghiar daca face parte din sexul slab, 
„lumea masculmS," de la LEVEL li accepts, 
sfaturlle. 

3. Totii ^masculii’^ de la LEVEL au votat 
cS, scrisoarea ei este cea mai tare primlta 
luna aceasta. 

Draga Lara, sper sa, ne mai scrii cat de 
curand. Asteptam noi ganduri si impresii din 
partea ta. 


Gu prletenle, LEVEL team 


Dragul meu Flavin, 

In primul rand vreau sS. iti multumesc 
pentru scrisoare. Se pare ca e§ti un tip direct 
tocmai de aceea voi fl eu foarte direct cu 
domnia ta. 

1. Despre HERETIC 2 a fost scris un 
articol de cEtre colegul meu Nyk. In ceea ce 
prive^te BLOOD 2 sS, stii propunerea ta a 
fost luatS, In vizor. 

2- Despre Tomb Rider 3 s-a scris 
considerabil In nuinS,rul de Oetombrie 1998 
la rubrica de First Look. Pentru un review 
al acestui Joe va trebui sS. asteptl panS. In 
luna luRe 1999. 

3. Este o idee buna. 0 sa tinem cont i 

M 

de ea. m 

4. Ha ha halli Flavius dear, se mm 

pare cS, ai luat teapS, cu Settlers 3. mWi 
Vrei sS stii care este probiema cu mtA 
Sunca si Porch? Este foarte simplu. mamt 
Este vorba despre o versiune pira- Km^ 

tatS^. 

5. Dr, Pepper este noul Jrajf 

nostra coleg. Numele sS,u este mfSA 

Cristi Pop si sper si. vi, placA 

cum scrie. 


Flavlu Satmar - Blstrlta 
Salut LEVELllor! 

(ha-ha, suna tare nu?) 

Mi, numesc Flaviu Si,tmar nu Incep cu laude 
deoarece cred ca ati prim it destule. Am si eu niste 
Intrebi,ri nifte propunerl pentru voi vS, rog 
din suflet si,-mi publicati scrisoarea fl sa-mi 
rAspundeti. [Se pare ci, rugi^mlntile tale au fost 
ascultate.] 

1. Pe cand un articol despre BLOOD 2 f i HER¬ 
ETIC 2? 

2. Faceti fi voi un review la Tomb Rider 3! 

3. Va rog si, puneti muzici, pe fundalul 
browser-ulul de pe CD. 

4. La Settlers 3, Imi fac o fleri,rie iar cand 
drAgutul de fierar scoate bara de fier fl o pune 
jos, aceasta se transforms in PORCI sau SUNCA I! Nf 
(ha ha ha ). DE CE? Ce trebuie si. fac ca si-mi 
scoati fier? 

5. Cine este DR. PEPPER??? 

§i ca si Incheiem, dupi cum stiti prea bine, 
aveti cea mai tare revisti de jocuri. [De stiut nu 
ftiam, dar de placut ne place.] 




u 
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4, Ati putea blLga im demo cu Theme Hospital? 

5. Dap vm demo de la jocul Gran Turismo? 
Acum iatSn o ghicitoare 
E mare si coloratSl 

I 

Si cu jocuri uicarcatS., 

Apare pe luna odata 
Si e tare cumparatS,! 


Andreea - Constanta 

Salutl 

Vi. scriu pentru prima dati, si inca nu !mi 
prea vin multe idei. [Take it easy!]. Sunt de acord 
cu ideea lul Axy din Ifolv de a pune un abtibild in 
revista LEVEL* Din cate am inteles nu se poate 
acest lucru, ce r3,u Tini pare. Pot sa va rog oeva? 
[Bineinteles.l Daca puteti §1 daca nu va supi.rati 
trimiteti-mi mie un abtibild. [Andreea dragi,, eu 
lucrez de aproape un an de zile la LEVEL si inci, 
nu am f§,cut rost de asa ceva. Mai precis, nu avem 
a^a ceva!] Nu cumpSlr de prea mult timp re vista, 
insS s3, stiti sunt foarte multumita de ea. 

^i acum am sE va pun nlste intreb§,Pi la care 
vreau sa-mi rSspundeti: 

1* G4t ar costa un CD cu Need For Speed 3? 

S, Credeti daca a^ triinite o scrisoare la 
Best Computers si i-as ruga sS-'inl trimlt^ un CD 
cu NFS3, mi-ar trimite? Cbinelnteles contracost). 

3. Am un joc Ignition cu masini care dup3, ce 
joc putin se intrerupe. Ce credeti ca are? 


GMci ce e? E LEVEL) 11 


Multumlm foarte mult pentru scrisoare. hucur 

sa aflu ca printre fanil revistei noastre se numSra 
cateva fete, Sper c4 ai inteles cum sta problema . 
cu abtibildul. Ji 

mm 

Bun. Acum s§. iti rdspund la Intrebari; Jrt 

1. Intre 40-50'USD. MR 

g. Mai bine dai un telefon. NumArul de MBi 
la Best Computers este: 01-31255S4. 

3. IncearcS, sa faci rost de CD-ul cu 
Ignition si sa H reinstalezi. 

4. Mai vedem. 

5. ^i mie Iml place la nebunie 
Gran Turismo. 0 si, facem tot posibilul. 

Bye Bye) 11 


Ne-au mai scris 


Balogh Greorge Adriaii, 
Voicu Andrei, Costin UTi- 
tescu, Laurentiu Otel, 
Sandulescu Miliai, Var- 
zaru Stefaji, Bozoc Adrian, 
Lita Valentin, Teglas 
Csaba, Vagay Marius, 
Mosteanu Teodor, Scolui=i 
Andrei, Money-e, Ami- 
hcLilesei Bogdan, Sterbad 
Ciprian, Giurgea Milinea 
Cezar, Scorns Gatalin, 
Mcolae Razvan, Marica 
Alexandru, Mculae Vlad, 
Stoicescu Mihnea, Ar- 
delean Alexandru, Crainic 
Adrian, Condrachl Costin, 
Popa Dorin, Gheorge Mi- 
hai, Gllga Dan, Camen- 
oeanu Andrei, Manole 
Florin, Popp Eugen, 
Ochisor Adrian, Hrestic 
Razvan, Eftimie Arun, 
Maxim Onofi*ei, Petrovici 
Kicolae, Tudor Cristian, 
Alex TruicS,, Nekita, 
Craiu Adrian, Stelian 
^ Madarasau, Tbmos 
Bogdan, Sasu 
Stefan, Ma- 
rius Cio- 
b a n u 

















Tombola 



peniru cibonciki 


Abonati-va la Level pana m iulie §i aveti 
posibilitatea de a participa la o MEGATOMBOLA 
cu numeroase premii: placa Voodoo Maxi Gamer 
Phoenix Tmpreuna cu 3 jocuri full, Race Leader 3D 
precum §1 numeroase premii surpriza. 




Ca§tigatorii vor fi anuntati m numarul de 

august al revistei. Succes! 


talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, completatM 
expediati-l impreuna cu copia chitantei 
sau a Qidinului de plats pe adresa 
OP 13, CP 4,2200 Brasov, 

[lentru deparlamentui „ABONAMENTE”. 

Firmele se pot abona prin 
intermediul RODIPET SA, pozifia 
de catalog 4262. 

Taloarrele care nu sunt in$o|ite de dovada 
pjSjii NU VOR FI LUATE IN CONSIDERAREI 

I 

I Pbta se poate efectua piin mandat poftal pe adresa: 
j d-na toana Badescu, OP 13, CP 4,2200 Brasov. 

I sau prin ordin de platiin contul .Vogel Publishing'; 

I 37075 la SocieteGenerale Brasov 


I □ VA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 

I □ 6 luni, la pretui de □ 114.000 lei 

I □ 12 luni, la pretui de a 228.000 lei 

I mcepand cu luna: I 


Va rog sa-mi expediap revistete pe urmatoarea adresa; 



I pl^tit.... lei Tn data de 

mandatui postal / ordinul de plats nr , 
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